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Prezentarea trebuie cititd pe un calculator sau telefon conectat la Internet,
pentru ca diferitele documente si clipuri video sa poata fi accesate printr-un click
pe cuvintele active subliniate sau pe imaginile corespunzatoare.



| NOTA ASUPRA EDITIEI A SASEA. ROBOCHAT MARIA

In dorinta noastrd de a deveni mai buni,
cu natura si cu oamenii, echipa INACO a
integrat a sasea editie a Ghidului
Meseriilor Viitorului in Robochatul Maria,
care va interactiona cu elevii 24 de ore din
24, 7 zile din 7. In acelasi timp, toate cele
sase editii anuale raman liber accesibile
on-line in format extins pe pagina de
internet www.inaco.ro.

RoboChat Maria este asistentul digital
care raspunde interlocutorilor intr-un mod
interactiv, modern, rapid, adaptat la
interesele  si pasiunile specifice ale
beneficiarilor — directi cu  privire la
continutul actualizat al Ghidului Meserijlor
Vittorului - editia a Vi-a. Aplicatia este
special programata sa comunice cu
vizitatorii unui site, de exemplu pagina
web a unei scoli, printr-o fereastra de tip
chat, care actioneaza si interactioneaza
complet digital, 1ara interventie umana.
Spre deosebire de chatboti precum
ChatGPT, RoboChat Maria este construit
intr-o maniera restrictiva, astfel incéat s&
ofere informatii educationale complete,
etice si relevante.

Care sunt meseriile in curs de aparitie,
transformare sau chiar disparitie? Care vor
fi competentele si abilitatile cele maji
cautate? Cum le-am putea dobandi?
Putem sd imbratisam noi meserii, maj
prietenoase cu mediul si cu noile
tehnologii? Sa indreptam erorile omenirii?

Robochat Maria acorda sprijin elevilor,
parintilor,  profesorilor si consilierilor
vocationali oricand au nevoie si raspunde
instant la intrebarile —esentiale ale
persoanelor  interesate, oferind o
experienta de navigare simplificatd si mai
placuta.

Robochat Maria comunica cu  toti
utilizatorii, indiferent de volumul total al
acestora intr-o perioada de timp sau de
numarul lor simultan. Administratorfi
unitatilor scolare nu trebuie sa aloce
resurse suplimentare pentru programare,
webdesign, gazduire si intretinere. Aceste
linif de cod vor fi puse la dispozitia tuturor
website-urilor — unitatilor  scolare  din
Sectorul 3 dornice sa  gazduiasca
Robochat Maria, in cadrul proiectului
,ROBOCHAT MARIA: Ghidul Meseriilor
Viitorului la editia a VI-a

complet interactiv si adaptat metodelor
de comunicare ale noilor generatii in
Sectorul 3”, proiect finantat de Primaria
Sectorului 3 cu fonduri nerambursabile de
la bugetul local.

Acest Ghid este dedicat, in egald masura,
tinerilor, protfesorilor, pdrintilor, adultilor
s/ seniorilor dornici de recalificare si
permanenta  dezvoltare  umand s/

profesionala.

Mesajele transmise de RoboChat Maria
cdtre auditoriu sunt elaborate de catre
specialistii nostri si vor i discutate cu
membrii consilivlui director al scolilor
pllot: Liceul teoretic Alexandru loan Cuza
S/ Liceul tehnologic Dragomir
Hurmuzescu, precum si cu consilierii lor
vocationali. Practic, persoanele care vor
ajunge pe pagina web pe care va fi instalat
RoboChat vor conversa cu acesta cu
scopul de a obtine informatiile de care au
nevoie in legatura cu  viitorul lor
profesional si tehnologic.

Opiniile exprimate n cadrul Ghidului
Meserijlor Viitorului apartin  INACO si
coautorilor si nu angajeaza n niciun fel
finantatorii acestui proiect sau unitatile de
invatamant gazde ale Robochat Maria.

Le multumim tuturor colaboratorilor
INACO, membri dedicati vechi si noi, care
s-au Tngrijit s& adune cele mai noi si utile
informatii: Carmen Holotescu, Izabela
Lazar, Mirela Marcut, Raluca luliana
Merian, Anca Tamas, Mirela Tanc, Daniela
Teodorescu, Adrian Tudor, pe care am
avut onoarea sa-i coordonez.

(deen L]

Conf. univ. dr. ANDREEAPAUL

Presedinta Asociatiei INACO - Initiativa pentru Competitivitate
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De la forta umana la puterea artificiald
Deceniul global digital
Tehnologie. Eticd. Umanitate

Megatendinte Tn tehnologie

30 Robotica 77 Realitateavirtuald
60 Imprimarea3D/Fabricatia aditiva 81 Inteligenta artificiala
71 Biotehnologia 119 Tehnologia blockchain

Locurile de munca ale viitorului

Locurile de munca verzi ale viitorului

Competente pentru viata pe timp de pace si razboi
Drumul de la makerspacela Smart Lab

Companii unde se pot pune in practicd noile tehnologii

FceRGiTer

133 Internetul Lucrurilor
137 Transportulviitorului
143 Resursele viitorului
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PRIMELE
REVOLUTII
INDUSTRIALE

Industria 1.0 - prima revolutie
industriald - a Tnsemnat trecerea de
la  munca exclusiv. manuald la
utilizarea masinilor actionate de forta
aburului sau a apei. S-a desfasurat
intre 1760 si 1840 si a avut implicatii
sociale majore. Tn anul 1765, James
Watt a inventat primul motor cu aburi.
Apoi apare locomotiva.

Industria 2.0 - a doua revolutie
industriald - a insemnat extinderea
cdilor ferate si a comunicatiilor prin
telegraf, culminand cu aparitia unei
noi surse de energie: electricitatea -
gratie cdreia s-au dezvoltat radioul,
telefonul si televiziunea. Electrificarea
fabricilor, derulatd Tn perioada 1870-
1914, a dus la cresterea productivitatii
muncii. La Tnceputul secolului XX au
apdrut primele automobile si primele
avioane.

Industria 3.0 - revolutia digitala -,
aflatd Tnca Tn desfasurare, inseamna in
principal computerizarea activitatii
industriale. Apar energia nucleard,
produsele electronice, odata cu
inventarea tranzistorilor si apoi a
microprocesorului (1970), si, nu 7n
ultimul  rand, calculatoarele si
laserele.

Urmeaza cercetarea spatiala i
biotehnologia. Se naste o noud erd a
automatizdrii proceselor de productie
si apar robotii industriali.

Industria 4.0 - a patra revolutie
industriald - presupune ca masinile,
utilajele, senzorii si oamenii sunt
conectati si comunicd pe internet.
Agregarea datelor digitale permite
cresterea semnificativa a
productivitatii si a calitatii productiei.

Apar inteligenta artificiald (IA), de la
vehicule autonome si drone pana la
asistenti virtuali, imprimarea 3D sau
fabricatia aditiva, robotii colaborativi,
internetul tuturor lucrurilor (loT),
realitatea virtuala augmentatd,
nanotehnologia.

Industria 5.0 — a cincea revolutie
industriald - accentueaza ultimele
tendinte si dezvoltd relatia om-
masind. Deciziile apartin oamenilor,
dar se sprijind pe baze mari de date,
puse la dispozitie de calculatoarele
cuantice, de masinile tot mai
inteligente si din ce in ce mai mici.
Apare internetul creierelor (brain net).
Combustibilii  devin  datele  si
inteligenta. Omenirea face astfel saltul
de la electrificare la cognificare prin
IA.


https://www.stiintasitehnica.com/patra-revolutie-industriala-8-previziuni-despre-schimbarea-lumii/
https://neurosciencenews.com/wireless-brain-network-19720/
https://www.youtube.com/watch?v=nl_-6WPQ4Sg
https://www.youtube.com/watch?v=nl_-6WPQ4Sg

| STADIILE DEZVOLTARII TEHNOLOGICE ALE UMANITATII
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STADIUL 1

Se foloseste forta
umana; incepe
specializarea
muncii.

STADIUL 2

Forta umana este
inlocuitd cu cea a
animalelor.
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Oamenii din
timpurile stravechi
isi foloseau doar
propriile abilitati si
resurse pentru a-si

rezolva problemele.

Adesea trebuiau sa
colaborezeintre ei.
Cu timpul, ei au
inceput sd se
specializeze in
functie de
inclinatiile
personale.

Odatd cu domesticirea
animalelor, viata
oamenilor a devenit mai
usoard. Aveau o sursa
constantd de hrand si
Tmparteau muncile foarte
grele cu animalelede
povard, precum boul sau
calul.
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( EeriE i masd/Linia de Automatizare prin computer

1 2 abel asamblare Programe CAD/CAM
Forta aburului y
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Din nou, pe mdsurd ce masinile au
preluat activitatile rudimentare, de
ruting, care tineau de un
automatism fizic, mintea umana a
fost mai liberd sé invete si sa se
dezvolte tehnologic. Stiinta a
descoperit semiconductorii si asa a
inceput era computerelor. La
inceput, costurile infrastructurii
erau majoreTn CAD, dar lucrurile s-
au schimbat pe mdsurd ce
infrastructura a fost produsa in
masa si programele pentru
computer au devenit tot mai
sofisticate.

Specializarea continud a
rolurilor Tn societate,
impreuna cu forta umana
sianimald, au contribuit la
aparitia ingineriei si a
tehnologiei. Gratie
# acestora, s-au dezvoltat
( surse de putere chimica,
| fdrdamai fi nevoie sd se
apeleze la interventia
fortei organice. Pentru
prima datd in istorie,
masinile si metalele au
lucrat pe cont propriu, cu
mare succes.

Productia
constantd de piese
a pus bazele liniei

de asamblare.
Aceasta adus la
produse si procese
de calitate si
repetabile.
Oamenii erau
folositi pentru
activitati pe care
masinile nu le
puteau faceinca.
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Product\'e s rgbot\“cu } Programe CAD/CAM
senzori siinteligenta 3
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Semiconductoriisialte  § Interfata cdtre programele
descoperiri stiintifice au dus ¢ CAD/CAM ale computerelor
la senzori si sisteme \ este eficientizata prin

mecanice de feedback tot : gandirea umana, iar
mai performante, la procese « materialele sunt tiparite 3D

in baza nevoilor sociale si
economice. Majoritatea
aplicatiilor importante si ale
sistemelor casnice sunt
automatizate pentru a
raspunde unei scheme
centrale care maximizeaza
eficienta si siguranta.

de productie robotizate tot
mai bune. Pe mdsurd ce
programele devin mai

sofisticate si se pot adapta

mai bine mediului, !

sistemele CAM oferd o I

calitate superioard celei ~ #

produse de oameni. |
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STADIUL 8

|A anticipeazd nevoile umanesi
planifica resursele.
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Resursele de productie sunt
administrate de sisteme
computerizate. Oamenii

migreazd dinspre ideea unei

societati bazate pe abundentd
spre o culturd a nevoilor
personalizate, in care IA
administreazd resursele,

deplasérile, eforturile stiintifice,

dar si conditiile de viatd, pentru

a le eficientiza la maximum.

Rezultatele creativitdtii si ale

intuitiei umane sunt
impadrtdsite global cu viteza
luminii.



STATISTICI
DESPRE
DINAMICA 6.0

INDUSTRIA 6.0 ESTE AICI! |

Cu niste ani in urma, directorii
executivi puteau sesiza existenta unei
competitii tot mai acerbe, odata cu
aparitia noilor rivali, care propuneau
pietei produse sau servicii mai bune
sau mai ieftine. ,Cel mai semnificativ
risc” era reprezentat de cel mai nou
concurent apdrut pe piatd. Astazi,
competitia este adesea invizibild si nu
poate fi simtita decat atunci cand este
deja prea tarziu. Ceea ce a fost candva
un fenomen relativ rar a devenit acum
un eveniment obisnuit. Companiile
care valorificd noile tehnologii sau
modelele noi de afaceri, care folosesc
tehnologiile vechi in moduri creative,
apar aproape zilnic.

,Sindromul Uber” este un astfel de
exemplu, Tn care un concurent cu un
model de afaceri complet diferit intra
pe piata serviciilor de taximetrie si i
,inghite” Tncet pe ceilalli actori
economici de pe piata.

Este util sd Tntelegem cum a inaintat
societatea umana pand in momentul
actual, apoi sa fim atenti la posibilele
scenarii de viitor ale dezvoltarii
tehnologice de varf 5.0 si 6G, Tn care
fabricile vor fi virtualizate i
hiperconectate, vor beneficia de
lanturi de aprovizionare dinamice, cu
date interconectate intre domenii,
raspunzand  personalizat  nevoilor
fiecarui client (De_la industria X la
industria 6.0, 2021). Elexibilitatea si
interconectarea produselor  si
tehnologiilor sunt cuvinte-cheie ale
generatiei 6G.

6G inseamnd capacitate de 1 000 de
gigabiti pe secundd si 10 milioane de
dispozitive pe kilometru?, fatd de 20
de gigabiti/sec. si 1 mil. de
dispozitive/km? in 5G. Tncotro ne vom
indrepta apoi? Informati-vd.
Imaginati-vd. Suntem oare pregatiti -
atét ca societate, dar mai ales ca
oameni - sa facem fatd acestor
provocari?



http://globalforum.items-int.com/gf/gf-content/uploads/2019/10/GF-2019-Michael-Stankosky.pdf
https://ec.europa.eu/info/news/industry-50-towards-more-sustainable-resilient-and-human-centric-industry-2021-jan-07_en
https://ieeexplore.ieee.org/stamp/stamp.jsp?arnumber=9335927
https://mfg40.fi/wp-content/uploads/2021/05/Industry-X-White-Paper-3.5.2021_Final.pdf
https://mfg40.fi/wp-content/uploads/2021/05/Industry-X-White-Paper-3.5.2021_Final.pdf
https://www.technologyreview.com/2022/04/21/1049824/flexibility-is-key-when-navigating-the-future-of-6g/
https://www.statista.com/statistics/1183654/mobile-broadband-peak-data-rates/
https://www.statista.com/statistics/1183654/mobile-broadband-peak-data-rates/
https://www.statista.com/statistics/1183690/mobile-broadband-connection-density/
https://www.statista.com/statistics/1183690/mobile-broadband-connection-density/
https://www.statista.com/topics/7163/6g/
https://www.statista.com/topics/7163/6g/

| META Al S| MESERIILE VIITORULUI

Experimenteazd MetaAl

MetaAl este un model de limbaj care
poate crea text, traduce limbi, scrie
continut, poate crea planuri de
publicitate, poate ajuta agentiile de relatii
publice in toate sarcinile lor, poate
rezolva probleme pe care oamenii nu le
pot face atat de repede si atat de bine.

Existd multe companii de promovare in
intreaga lume care sustin MetaAl si care,
in timpul campaniilor de testare, au
raportat cd eficienta publicitdtii a crescut
vertiginos. . .Ester doar * Ul exemplu_ al
revolutiei  tehnologice actuale, din
multele transformdri care au loc Tn jurul
nostru, cu viteze fard precedent n istoria
omenirii. Tntr-un astfel de context, rolul
omului se schimba, dar nu dispare,
locurile de muncd se transformd si apar
altele nbi. Alfabetizarea digitald s
tehnologica devine la fel de importantd ca
alfabetizarea functionala.




| PREGATITI-VA PENTRU VIITOR

Noul val tehnologic este aici si ne
cheamd sd gandim noi strategii,
pentru a putea supravietui pe o piatad
intens tehnologizata. Creativitatea a
transformat spatiul concurential intr-
unul fara limite. Anticiparea corectad a
noilor directii elimind pericolul
rdmanerii ~ Tn urmd.  Gandirea
anticipativd ar trebui sa se dezvolte
din primii ani de scoala.

Cultivati alfabetizarea tehnologica si
digitald, capacitdtile cognitive de
identificare a semnalelor viitorului
ale organizatiei dumneavoastra - fie
ca este vorba despre o scoald, un
spial,s = *6% Winstitugie © L publied¥s o
organizatie neguvernamentald sau o
companie privata. Utilizati analizele
predictive si cognitive pentru a analiza
datele de pe piatd in timp real.

Adoptati o atitudine autocriticd
asupra propriei scoli, institutii sau
companii. Realizati analiza ei SWOT
(mai  multe informatii despre ce
presupune aceasta analiza si cum
poate fi aceasta folositd pot fi gdsite
aici), precum si pe aceea a tuturor
organizatiilor, institutiilor sau
intreprinderilor din domeniul in care
activati. Are institutia sau compania
dumneavoastra competentele
potrivite pentru a valorifica  noile
tendinte si tehnologii care apar? Dar
voi personal, ca cetateni?

Explorati un teritoriu necunoscut.
Concentrati-va pe construirea unor
retele mai largi de informare si
analizati ce fac celelalte unitati de
Tnvdtdmant, organizatii sau companii
din industriile Si serviciile
independente, pentru a obtine idei
noi, complet diferite.

Creati momentul si bucurati-va de el.
Odata ce ati decis sd lansati un nou
model de actiune, de invdtare sau de
afaceri, de produse sau de servicii,
actionati rapid si fiti pregdtiti sd va
asumati riscuri. Este dificil sa reusesti
ca pionier atunci cand progresele
tehnologice apar atat de repede incat
pot face ca pana si inovatiile recente
sa se Tnvecheasca rapid.

Integrati  beneficiarii/consumatorii
in strategia de dezvoltare a institutiei
sau a firmei. Infiintati grupuri de lucru
conectate la semnalele
viitorului/comitete  de  consiliere
pentru elevi, beneficiari sau clienti, cu
scopul de a obtine opinii sincere si
contributii directe cu privire la nevoile
lor si problemele specifice. Influenta
beneficiarilor nu ar trebui sa se
limiteze la activitatile la care acestia
participau in mod traditional, cum ar fi
dezvoltarea de noi cursuri, produse
sau servicil,

Trsehimiat direcioni alnrabuneRie
gata sarenunte la puterea lor absolutd
in dezvoltarea strategiei educationale,
de afaceri sau de conducere a
institutiei pe care o reprezinta.

Creati experiente atractive pentru
elevi, beneficiari si clienti, pentru a
facilita implicarea acestora ca indivizi,
mai degrabd decat ca o categorie de
angajati sau angajatori ori in calitate
de alt segment de piata.

Convergenta ideilor reprezintda cea
mai mare oportunitate de crestere
pentru organizatii; in acest sens, creati
experiente transdisciplinare Si
transindustriale, pe baza noilor
principii digitale de afaceri de tip
retea.
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http://globalforum.items-int.com/gf/gf-content/uploads/2019/10/GF-2019-Michael-Stankosky.pdf
https://organic-agency.ro/analiza-swot-model-exemple/
https://inaco.ro/inaco-propune-crearea-grupului-de-lucru-pentru-economia-viitorului-glev/
https://inaco.ro/inaco-propune-crearea-grupului-de-lucru-pentru-economia-viitorului-glev/
https://inaco.ro/inaco-propune-crearea-grupului-de-lucru-pentru-economia-viitorului-glev/




UN NOU PRAG
DEPASIT IN
ANUL 2022

5 MILIARDE de utilizatori de
internet - STATISTA

63% din populatia globului

sub 3 miliarde de oameni ;:3? 2
raman neconectati, indeosebi gﬂ:
n Asia de Sud-Est si Africa /

21 de MILIARDE de dispozitive digitale
interconectate, dintre care 15 miliarde sunt

dispozitive mobile

C? 7,5 MILIARDE de utilizatori de internet

:'-’u“:-
ﬁﬂz‘g 90% din populatia globului

KA

45:"\ 30 de MILIARDE de

="y dispozitive digitale
4;} interconectate |oT

PREVIZIUN
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https://www.statista.com/statistics/617136/digital-population-worldwide/
https://www.statista.com/statistics/245501/multiple-mobile-device-ownership-worldwide/
https://www.statista.com/statistics/245501/multiple-mobile-device-ownership-worldwide/
https://www.statista.com/statistics/1183457/iot-connected-devices-worldwide/

| TEHNOLOGIA IN CONTEXTUL PANDEMIC COVID-19

In plind crizd pandemicd a anului
2020, tehnologia a jucat un rol urias in
mentinerea contactului uman si a
unui grad ridicat de conectare a
societdtii  la nivel international,
aceasta raméanand functionald Tn
timpul restrictiilor si al carantinei.
Activitatea  sanitard, economica,
juridica, politicd, sociald, ecologica
etc. a fost continuata prin adoptarea
cu vitezd accelerata a noilor
tehnologii. Istoria Tnsdsi pare sd
accelereze dezvoltarea tehnologicd a
omenirii, asa cum am prezentat-o in
ultima editie a Ghidului Meseriilor
Viitorului — nu doar in perioade de
incertitudine, ci pe termen lung.

10 dintre tendintele tehnologice
care au revolutionat societatea prin
schimbarea felului Tn care oamenii
fac afaceri si schimburi, muncesc,
invatd, produc bunuri, Tsi petrec
timpul liber si cautd serviciile
medicale sunt urmatoarele:

1. Cumpdraturi on-line, servire si
livrare cu roboti: comertul on-line a
devenit principala sursa de
aprovizionare.

2. Lanturi de aprovizionare 4.0: care
includ folosirea tehnologiei
blockchain, cloud sau big data pentru
inlocuirea  sistemelor traditionale
bazate pe materie primd, cum ar fi
hartiile si dosarele.

3. Modalitati de plata digitale si fara
contact: pentru a evita pericolul de
infectare, majoritatea companiilor si
guvernelor au sustinut trecerea la
plati on-line sau digitale, 1n
detrimentul platilor cu bani fizici.

4, Munca de acasd: folosind
tehnologii de tip VPN (Virtual Port
Network), o mare parte dintre oameni
au putut sa Tsi pastreze locurile de
muncd, fdcadnd tranzitia cdtre
telemuncd, prin tehnologia cloud si
intalniri virtuale.

13


https://www.weforum.org/agenda/2020/04/10-technology-trends-coronavirus-covid19-pandemic-robotics-telehealth/

| TEHNOLOGIA IN CONTEXTUL PANDEMIC COVID-19

5. Tnvatarea la distantad: profesorii,
elevii si studentii au fost nevoiti sa
foloseascd programe tip Zoom,
Microsoft Teams, Meet, Google
Classroom, Discord, Skype, Webex,
Schoolflix etc. pentru a putea face fata
noilor provocdri educationale.

6. Telesdndtate: se folosesc tot mai
multe aparate de ultimd generatie
pentru a urmari semnele vitale ale
pacientilor, intervenindu-se de la
distantd acolo unde este posibil.

7. Roboti si drone: care sunt folosite
in  special pentru dezinfectarea
spatiilor publice si pentru livrarea
hranei persoanelor care se afla n
carantind. Dronele de ultimd generatie
au fost folosite chiar pentru plimbarea
animalelor de companie.

8. Divertisment on-line: artistii au
demonstrat cd oamenii au resurse
infinite de creativitate; inregistrdrile
live on-line si concertele Tn sufragerie
s-au dovedit a fi un succes.

9. Fabricatia aditiva sau imprimarea
3D: s-a dovedit utild pentru a construi
masti de protectie sau ventilatoare de
respiratie adaptate pentru utilizatori.

10. Tehnologiile informatiei si ale
telecomunicatiilor de inaltd
capacitate: in aceastd pandemie,
mternetulf” o "devenits ‘Olwnecasitate

pentru societate. 5G este o tehnologie
accesibild, dar care comporta costuri
inca ridicate, aspect care trebuie cat
mai repede rezolvat pentru a asigura
participarea tuturor utilizatorilor la
aceastd retea.

Inteligenta artificiala este deja un
instrument eficient de preventie
pandemica si are capacitatea de a
Tnvinge COVID-19 prin conectarea la
internet a mii de termometre si
detectarea instantanee a potentialelor
focare, a canalelor de transmitere si a
regiunilor cu risc de infectare, Tnainte
ca spitalele sd devind prea
aglomerate. Tn viitorul apropiat,
dronele, telefoanele mobile si senzorii
in varii forme vor putea localiza Tn
timp real oamenii infectati cu acest
virus, dar nu numai.
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TEHNOLOGIA POSTCOVID-19 |

Pandemia are un impact pe termen
lung asupra societatii noastre. Anul
2020 a resetat nevoile si asteptdrile
umanitdtii cu privire la tehnologii.
Pentru multi, pandemia COVID-19 a
accelerat ritmul transformarii digitale:
pe madsurd ce angajatii lucrau de
acasa, companiile aveau nevoie de
sisteme de inteligentd artificiald care
sa faciliteze munca la distantd si
puterea de calcul.

Astazi, majoritatea dintre noi folosim
instrumente precum Zoom, Webex,
Google Meet sau alte tehnologii
pentru a rdmane in legdturd cu familia
si colegii.

Cumpardm on-line din ce Tn ce mai
mult si livriam produsele la usa
clientilor, inclusiv produse alimentare,
uneori chiar retete medicale.
Importanta tehnologiei 1n viata
noastrd nu a fost niciodatd mai
evidenta.

Desi au existat multe tehnologii si
platforme prepandemice, rolul lor in
viata noastra de zi cu zi a crescut
exponential Tn timpul pandemiei.
Aceastd crestere va continua in multe
domenii Tn perioada postpandemie.

Raportul McKinsey Global Institute din
2021 semnaleaza ca, din cauza muncii
la distanta, a automatizdrii si a
comertului electronic, peste un sfert
dintre angajatii prezentului ar putea fi
nevoiti sa-si schimbe locul de munca
actual mai devreme decat se
previziona initial.

Companiile au realizat ca ar fi
imposibil sa-si continue activitatea
ignorand  beneficiile  inteligentei
artificiale, ale realitatii extinse si ale
internetului tuturor lucrurilor - printre
alte tendinte tehnologice consacrate.
Unele tendinte care au apdrut in
timpul pandemiei de COVID vor
dispdrea, dar multe dintre ele sunt aici
pentru a ramane. Asadar, care
tendinte tehnologice croiesc noua
noastrad realitate?
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| TEHNOLOGIA POSTCOVID-19

1. Instrumentele de comunicare vor
fi integrate aplicatiilor de afaceri.
Gigantii IT au observat aceastd
tendintd dupa inceputul pandemiei.
Microsoft  integreazd Teams in
aplicatiile de afaceri si Salesforce a
achizitionat Slack.

2. Comertul electronic va fi tot mai
atractiv. Numarul de utilizatori care
viziteazd  site-urile de  comert
electronic a crescut considerabil Tn
2020 si 2021. Cu toate . acestea,
gusturile cumparatorilor se schimbd si
ele;  Tnainte de a-si cheltui banii,
acestia vor sa Tncerce bunurile si
serviciile ‘pe care se gandesc sa le
achizitioneze. Tendinta de a ,incerca
fnainte. de a cumpdra” . este
atotcuprinzdtoare: camerele de hotel,
pantofii noi si chiar masinile (mai
concret, modelele lor 3D) pot fi testate
si studiate Tn detaliu cu ajutorul
teleprezentei, a realitdtii virtuale
augmentate.

3. Comerciantii cu amanuntul doresc

SI—

S

sa le ofere clientilor o experienta
reald si captivantd, Tn urma cdrora
acestia sd facd o alegere informata,
bazatd pe aplicatii gratie cdrora vor
putea sa vadd si sa Tncerce bunuri, Tn
mediul virtual, Tnainte de a le
cumpara.

4. Inteligenta artificiala (lIA) va
sprijini angajatii, nu T va Tnlocui.
Integrarea tehnologiei A 1n
operatiunile zilnice de analizd. a
afacerilor le va oferi angajatilor
informatii foarte valoroase, fard a
diminua rolul acestora in procesul de
luare a deciziilor. De exemplu,
institutiile financiare pot utiliza
tehnologia |IA- pentru detectarea
anomaliilor in cheltuielile de caldtorie
sau Tn orice alte activitati frauduloase.
Angajatii vor fi mai Tncrezatori,
deoarece deciziile le vor fi validate de
cercetdri ample, bazate pe date
multiple si precise.

5. Conectivitatea dispozitivelor va
spori. De exemplu, monitorizarea

starii echipamentelor pe un santier va
putea fi realizatd mai usor datorita
accesibilitatii de la distantd, prin
internetul tuturor lucrurilor (IoT). Nu
este nevoie sa fim aproape de obiectul
monitorizat pentru a primi informatii
complete si exacte.

6. Serviciile cloud vor continua sa
domine piata. Flexibilitatea este unul
dintre cele mai evidente motive ale
popularitatii acestora. Afacerile mici,
dar si marile companii au realizat ca
serviciile cloud sunt incredibil de
rentabile in comparatie cu orice
abordare locala de stocare a datelor.

7. Securitatea datelor va deveni o
prioritate absoluta. Protectia datelor
cu caracter personal va avea o
importanta capitalg, deoarece
cantitatea de date acumulatd de
companii creste exponential.

&, - Peflmetrul: e secufiiaie  al
oilcaEl - Aieeai Vel il 2 @dis
semnificativ, datorita cresterii rolului

angajatilor la distanta. Companiile
sunt -~ ‘nevoité , sa - aiba- 4 gnja--.de
securitatea datelor mult dincolo de
zidurile fizice ale birourilor. Tn plus,
datele furnizate algoritmilor de IA vor
trebui securizate n toate etapele
procesarii.

9. Schimbari mari vor apdrea in
comertul cu amanuntul. Tn ultimii doi
ani, cumparaturile on-line au devenit
la fel de firesti precum cele
traditionale, dar acesta a fost doar
primul pas al marii transformdri.
Magazinele traditionale, cu
consultanti si casieri, ar putea fi
complet Tnlocuite de un nou mod de
vanzare, contactless, iar producatorii
nu vor mai avea nevoie de
intermediari - prin abordarea directd
a consumatorilor/direct-to-consumer
(D2C). Abonamentele la anumite
bunuri vor fi la fel de obisnuite ca
abonamentele la serviciile de
Streaming video datorate cloud-ului.
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EHNCOLOGIE.




Tehnologiile apar caraspuns la niste
necesitati, » SUAt. Uk produsy al
inteligentei umane, care rafineazd si
utilizeazd la cel mai Tnalt nivel
acumularea de cunostinte. Tn acelasi
timp, sunt si un produs al liberului
arbitru uman, deoarece oamenii sunt
cei care decid dacd tehnologia 1i va
ajuta sd-si atinga obiectivele propuse
sau dacd mijloacele tehnologice devin
costisitoare moral sau material.

Cand  vorbim  despre  cultura
tehnologica S puterea ei,
manifestatd prin gradul de rdspéandire
si utilizare a tehnologiei, nu trebuie sa
uitdm ca, indiferent de instrumentele
si_.mijloacele tehnice pe- care le
foloseste, omul este, finalmente, cel
care hotdraste scopul unei actiuni.
Acest lucru se realizeazd conform cu
valorile individuale si normele sociale
instituite.

TEHNOLOGIA OFERA MIJLOACELE,
DAR NU POATE CONSTITUI SCOPUL

Tn raport cu scopul final - care este
propus si urmarit strict de catre fiinta
umand -, artefactele tehnologice
rdman obiecte pasive, neutre.

Legiuitorii nu tin pasul cu viteza
actuald a salturilor tehnologice, o
vitezd fard precedent 1in istoria
omenirii, dar pot defini principiile
etice globale si mecanismele de
preventie.

Cei bogati, cu acces la noile
tehnologii, vor deveni si mai bogati.
Cei saraci, fara acces la noile
tehnologii, vor deveni si mai sdraci.
Investitia Tn educatie si inovatie,
asigurand accesul la noile tehnologii,
este mijlocul prin care gramatica
invatdrii si dezvoltdrii se poate
modifica.
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| RESPONSABILITATEA INSEAMNA SIGURANTA

Riscurile pe care le presupune
tehnologia pot fi Tmpdrtite in doud
categorii: riscuri de management si
riscuri individuale. Fiecare categorie
are numeroase alte subtipuri de riscuri
specifice, dar ce trebuie sa intelegem
din analiza lor, indiferent de categoria
sau tipul din care fac parte, este cd
tehnologia devine periculoasd doar
atunci cand este folosita irational, Tn
exces si mai ales iresponsabil.

Potentialul  impact negativ  al
hipertehnologizarii asupra societatii
umane poate fi atenuat numai prin
consolidarea fundamentului etic care
e necesar sa stea la baza utilizarii
noilor tehnologii. Din acest punct de
vedere, rolul jucat de etica in
aplicarea tehnologiilor emergente
este unul proactiv, de preventie, la
fel cum inteligenta artificiald poate
preveni o noud pandemie globala n
viitor.

The Institute for Ethics and Emerging

Technologies oferd o bogatd colectie
de publicatii - carti si articole - pe
aceste teme, de la oportunitdtile si
riscurile conexiunilor dintre creierul
uman si masinile inteligente, riscurile
armelor autonome, limitele roboticii
etc. pana la evitarea ,prostiei

artificiale” Tn 1A si etica postumanista a
noilor tehnologii.

Educatia nu mai poate ramane doar
in trecut, ci suntem chemati sa
dezvoltam cultura anticipdrii, a
gandirii  deschise, a invatdrii
profunde si dinamice despre viitor,
inca din scoala. "Daca
vom exila tehnologia la portile scolii, s-
ar putea sa avem surpriza ca vom
ramane noi izolati S|
singuri... predicand in desert” (Mirela
Tanc). Un alt rol important al educatiei
este sa le antrendm copiilor
discernamantul si  recunoasterea
diversitatii.
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| RENUNTAREA LA TEHNOLOGIE REPREZINTA PRINCIPALUL RISC

Dezvoltarea tehnologica este
inevitabild si ireversibild, avand in
vedere cd omul a apdrut si a evoluat
inventand si dezvoltand tehnologii
(roata olarului, irigatiile, prelucrarea
metalelor, pana la  aparitia
internetului etc.). Tehnologiile ne-au
modelat  si  transformat  viata
personald si societdtile incd de la
inceputul istoriei, de aceea putem
afirma cd tocmai renuntarea la
tehnologie reprezintd un risc major.

Telinologils “preclim. *Nclauay™  egse
computing, machine learning,
metaverse, web3, non-fungible tokens
(NFT), robotica, /nternet of Things
(oT), 5G si multe altele avanseaza cu o
viteza incredibild.

Pentru directori Tn 2023, provocarea
nu va fi doar sd parieze pe tendintele
individuale sau sa creasca talentul n
inginerie software, ci sa se gandeascd
la modul in care toate aceste

tehnologii pot crea noi posibilitati
atunci cand sunt utilizate Tmpreund -

ceea €& numim tendinte
combinatorii. Harvard Business
Review

Tn multe domenii, de la consumator la
INkiCCRlderaSs s Oate S sectoakele;
tendintele combinatorii- creeazd noi

posibilitati  interesante.  Datorita
gamei vaste de combinatii posibile,
Creativitatea n ,amestecarea
ingredientelor” devine cheia

succesului.  Luati Tn considerare
tehnologiile dintr-o noud masind
electrica: cloud si edge computing
care alimenteazd retelele care
conecteazd masinile, Al si ML aplicate
care permit luarea autonoma a
deciziilor Si logica de
conducere;  energie  curatd i
tehnologii de consum durabil care
creeaza nucleul electrificarii
vehiculelor prin, printre altele, noi
compozite .usoare 'si- progrese: in

cresterea capacitatii bateriei.

Tehnologiile software de ultima
generatie permit dezvoltarea mai
rapida a caracteristicilor orientate
catre clienti si reduc timpul de lansare
pe piata, in timp ce arhitecturile de
IRCEESSTE asigurd partajarea
securizatd a datelor. Tmpreund, aceste
tehnologii combind autonomia,
conectivitatea, inteligenta Si
electrificarea pentru a permite un nou
viitor al mobilitatii terestre.

Tn mod similar, noile tratamente la
nivel de pacient, cum ar i
tratamentele  bazate pe  grupa
sanguind sau directionarea celulard,
sunt alimentate de progresele in
bioinginerie (de exemplu, terapii noi
Pazale e neincricse-LeSUtUiRlon:
tehnologii de realitate imersiva (de
exemplu, terapii la distanta), web3 (de
exemplu, trasabilitate,
interoperabilitate, si  permanenta

inregistrdrilor EHR), aplicate Al si ML

(de exemplu, procesare Tmbundtatitd
a imaginilor, alerte de sdndtate
predictive), cloud si edge computing
(de exemplu, acces crescut la date si
capacitati de procesare). Impactul nu
este pur si simplu aditiv - este
multiplicativ.

Tehnologiile  actioneazd asupra
modului in care percepem timpul,
spatiul, propria fiinta si propria
corporalitate — uneori atat de radical
si cu alterndri atat de frecvente incat
au dus la angoase care i-au determinat
pe ocameni sd le evalueze negativ. Sd
nu uitéam ca, de-a lungul .istoriei,
omenirea a trecut in permanenta prin
asemenea schimbari de perceptie, dar
niciodata cu o vitezd atat de uimitoare
cain prezent.
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| ABORDAREA ETICA PRIVIND TEHNOLOGIA

”"Lumea are nevoie de reguli etice mai
puternice pentru inteligenta
artificiald: aceasta este provocarea
timpului nostru.” Audrey Azoulay,
Directorul general al UNESCO,
coordoneaza Recomandarea
UNESCO privind etica inteligentei
artificiale ca prim cadru global pentru
utilizarea  eticd a  inteligentei
artificiale.

.Pentru a i de incredere, tehnologiile
A trebuie sa reflecte in  mod
corespunzator caracteristici precum
acuratetea, explicabilitatea S/
interpretabilitatea, confidentialitatea,
fiabilitatea, robustetea, siguranta si
securitatea sau rezistenta la atacuri —
S/ sa se asigure ca partinirea. este
atenuata.” (sursa: aici)

Explicabilitate si interpretabilita-
te. Tntelegerea este o cerintd pentru
dezvoltarea increderii.  Explicatiile
sunt necesare pentru a Tmbunatati
intelegerea, Tincrederea si luarea
deciziilor n cunostinta de cauza.

Explicabilitatea este mdsura n care
mecanica internd a unui model poate
fi explicatd n termeni
umani. Interpretabilitatea se refera la
masura Tn care o cauza si un efect pot
fi observate in cadrul unui sistem.

Transparentd. Datele IA, sistemul si
modelele de afaceri trebuie sa fie
transparente.

Oamenii trebuie sd fie constienti
atunci cand interactioneazd cu un
sistem IA si trebuie sa fie informati

despre capacitatile si limitdrile
acesitiie, - . cele  din e urmel
transparenta imbunatdteste

trasabilitatea si responsabilitatea.

Confidentialitate, risc de guvernare
si conformitate. Pe langd asigurarea
confidentialitatii si protectiei datelor,
trebuie utilizate si mecanisme de
guvernare a datelor, pentru a garanta
calitatea si integritatea datelor,
asigurand Tn acelasi timp accesul
legitimat la date.

Robustete, securitate/rezistenta la
atacuri. Algoritmii ML ar putea fi
vulnerabili la noi intrdri adver-
se. Sistemele IA de incredere trebuie
sa aiba robustete (abilitatea de a
rezista efectelor adversarilor), inclusiv
amenintarilor si atacurilor cibernetice.

Corectitudinelasigurarea diversitatii
si incluziunii. Prejudecatile ascunse
ar putea duce la discriminare si
excluderea  grupurilor  subrepre-
zentate/vulnerabile. Pentru a preveni
acest lucru, sistemele Al trebuie sa
includd mdsuri de protectie adecvate
Tmpotriva partinirii si discriminarii.
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| ABORDAREA ETICA PRIVIND TEHNOLOGIA

Decalajul digital - accesul inegal al
populatiei la internet sau la
tehnologiile digitale, de exemplu in
educatie sau Tn economie.

Dezvoltarea inegald - la nivelul
regiunilor »si - al statelor’ =" 8
cunostintelor digitale, stiintifice si
tehnologice.

Competitivitatea digitald - n
domenii precum capitalul uman,
conectivitatea Tn bandd largs,
integrarea tehnologiilor digitale de
intreprinderi si serviciile publice
digitale - este corelata cu nivelul de
el el S e ielics
perspectivele  progreselor  de
dezvoltare ale statelor lumii si
cetatenilor.

Decizii automate/prejudecatd 1A -
algoritmii IA si datele colectate de
acestea pot  avea caracter
partinitor, ca si oamenii, deoarece
acestea sunt generate si de

oameni. Aceste prejudecati
impiedica sistemele de IA sa ia
decizii corecte.

Tnlocuirea  controlului  si a
autonomiei umane la locul de
munca prin control-automatizat.

Comportamentele frauduloase

generate de organizatiile virtuale,
tranzactiile virtuale, munca de la
distanta.

Lipsa transparentei Tn utilizarea
inteligentei artificiale - protejarea
spatiului si a vietii private. Uniunea
Europeana a reglementat
drepturile noastre de a ne proteja
datele prin GDPR (2018).

Inteligenta artificiald generald (IAG)
- 0 masind cu capacitate de
intelegere similard oamenilor - ar
putea fi o amenintare pentru
umanitate si o astfel de industrie ar
trebui sa fie reglementatd.

JIvLI9Id
dO13rvy1vo3d

¥OT131va
vI1D310¥d

v 1S3dl

IS 7530 313DIANI

22


https://inaco.ro/romania-stagneaza-in-decalajele-digitale-fata-de-media-ue/
https://www.europarl.europa.eu/news/ro/press-room/20201016IPR89550/covid-19-pe-solicita-masuri-pentru-eliminarea-decalajului-digital-in-educatie
https://unctad.org/webflyer/digital-economy-report-2021
https://inaco.ro/impactul-digitalizarii-asupra-fortei-de-munca/
https://digital-strategy.ec.europa.eu/ro/node/9773
https://www.imd.org/globalassets/wcc/docs/wco/pdfs/countries-landing-page/RO.pdf
https://research.aimultiple.com/ai-ethics/
https://research.aimultiple.com/ai-ethics/
https://research.aimultiple.com/ai-ethics/
https://www.certsign.ro/ro/top-fraude-financiare-cibernetice-sfaturi-pentru-depistarea-acestora-si-protectia-datelor
https://www.forbes.com/sites/cognitiveworld/2020/05/23/towards-a-more-transparent-ai/
https://ec.europa.eu/info/law/law-topic/data-protection/data-protection-eu_ro
https://research.aimultiple.com/artificial-general-intelligence-singularity-timing/
https://newsroom.consilium.europa.eu/events/general-data-protection-regulation/119072-regulamentul-general-privind-protectia-datelor-20180514
https://newsroom.consilium.europa.eu/events/general-data-protection-regulation/119072-regulamentul-general-privind-protectia-datelor-20180514
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| PROVOCARILE ETICE ALE DECENIULUI DIGITAL

Pentru a rdspunde problemelor legate
de utilizarea abuziva a datelor despre
consumatori, peste 128 de tari si-au
schimbat legislatia privind protectia
datelor si dreptul la viata privatd. Este
acum randul  marilor  companii
tehnologice nu doar sd se conformeze
noilor reglementari, ci si sa colecteze,
sa utilizeze si sa protejeze datele Intr-
un mod mai echitabil pentru fiecare.

Un mediu sustenabil este o preocupare
la nivel general, cdreia marile companii
high-techii rdspund prin lansarea unor
initiative precum programul Zero
Waste al Microsoft sau programul
Carbon Neutralal Apple, ambele avand
caorizont de timp anul 2030.

Sistemele care utilizeazd inteligenta
artificiala ~ trebuie sa  rdspunda
preocuparilor legate - de ‘fncredere,
transparenta si echitate. Preocupadrile
legate de inteligenta artificiald au dus
la elaborarea la nivelul UE a legislatiei
n domeniu, precum  Artificial

Intelligence Act.

Exista. © grupuri. ~@e- “vameni. .care
utilizeaza dezinformarea, informatiile
false sau trunchiate pentru a manipula
sau a obtine avantaje personale. Ca
rdspuns la aceasta provocare, multe
companii high-tech au convenit deja
asupra unui cod privind
dezinformarea, elaborat la nivelul UE,
Rl Codéewsof ta Bracticawtion
Disinformation.

DECENIUL DIGITAL
EUROPEAN

CODUL PRACTICILOR
DE DEZINFORMARE Al
TN UE

23


https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/europes-digital-decade
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| EDUCATIE SI TEHNOLOGIE PENTRU NOILE LOCURI DE MUNCA

* Forumul Economic Mondial din 2022

* Eorumul Economic Mondial din 2020

Parca nu vd vine sa credeti cd se poate
intampla in urmatorii patru-cinci ani,
nu-i asa? Si, totusi, acestea sunt
efectele lumii hipertehnologizate care
si-a facut aparitia si care ne fascineaza
cu diferitele ei descoperiri stiintifice si
strategii economice. Tn Roméania - 1n
industriile de varf, precum tehnologia
informationala (Tl), dar si in domeniile
traditionale, precum agricultura -,
existd deja semne ale acestui viitor
foarte apropiat. Viitoarele ofertele de
job vor fi umane si digitale, legate de
tendintele care schimba lumea de azi

Pandemia a accelerat procesul de
digitalizare, iar studiile actuale ne
aratd ca una din cinci companii
urmdreste automatizarea locurilor de
munca si Tnlocuirea angajatilor cu
roboti. Pand in 2030, 800 de milioane
de locuri de muncad vor fi desfiintate in
urma automatizarii, ardta raportul din
2017 si studiile McKinsey Global

Institute, iar estimdrile recente ale

Milken Institute prevad o crestere a

acestui numar. Pentru toate locurile
de muncad desfiintate apar nsa altele
noi.

Multe alte meserii se vor transforma,
mai lent sau mai radical._Forumul
Economic Mondial preconizeaza ca 85
de milioane de locuri de munca vor fi
preluate de cdtre roboti pana in 2025
si, In acelasi timp, 97 milioane de
locuri de muncd vor fi create pe
masurd ce oamenii, robotii S
algoritmii vor conlucra.
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https://www.cognizant.com/whitepapers/covid-19-the-view-from-the-c-suite-codex5725.pdf
https://www.mckinsey.com/featured-insights/future-of-work/jobs-lost-jobs-gained-what-the-future-of-work-will-mean-for-jobs-skills-and-wages
https://www.mckinsey.com/featured-insights/future-of-work/jobs-lost-jobs-gained-what-the-future-of-work-will-mean-for-jobs-skills-and-wages
https://www.mckinsey.com/featured-insights/future-of-work
https://www.mckinsey.com/featured-insights/future-of-work
https://www.mckinsey.com/featured-insights/future-of-work/the-future-of-work-after-covid-19
https://milkeninstitute.org/sites/default/files/2021-04/MI%20Future%20of%20Work%20Report%20-%20FINAL.pdf
https://www.weforum.org/agenda/2022/05/robots-help-humans-future-jobs/
https://www.weforum.org/agenda/2022/05/robots-help-humans-future-jobs/
https://www.weforum.org/agenda/2022/05/robots-help-humans-future-jobs/
http://www3.weforum.org/docs/WEF_Future_of_Jobs_2020.pdf

Aceasta tendinta va afecta in cele din
urmd un sfert din piata muncii si va fi
cohcentrata “Intr-bn set de f'sapte
clustere profesionale nou aparute,
descrise ca emergente, care reflectd
noile tehnologii si importanta
continud a interactiunii umane in
noua economie verde si digitald,
asupra carora vom reveni cu detalii
n acest ghid.

Pornind de la cele mai noi si mai
importante evenimente, informatii si
rapoarte, ghidul de fatd isi propune
sd le prezinte tinerilor directiile
actuale din tehnologie si economie,
care restructureazd incd de pe acum
piata muncii.

Prezentarea este un portret al lumii
de peste doar cétiva ani, Tn care orice
tanar sau adult Tsi va cduta un loc de
munca sau va dezvolta noi afaceri
intr-un context uman, tehnologic,
industrial si comercial eminamente
diferit fatd de celin care traim acum.

Tn 2022, 40% dintre angajati
sunt nemultumiti de
actualul loc de munca

N

65% dintre locurile de
muncd ale viitorului vor
fi diferite fatd de cele

actuale 40% dintre angajati si-

ar dori sd-si schimbe
locul de muncain
viitorul apropiat

“conform raportului
Forumului Economic Mondial
(FEM) Viitorul locurilor de
muncd” din 2018

84% dintre angajatori
intentioneazd sd digitalizeze
activitatea, in timp ce 94% dintre
liderii de afaceri se asteapta ca
angajatii lor sa dezvolte noi
deprinderiin profesie
Tn 2020, criza COVID-19 a
urgentat transformarea pietei
muncii, conform Forumului

Economic Mondial.

Forumul Economic Mondial.
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http://www3.weforum.org/docs/WEF_Future_of_Jobs_2020.pdf
http://www3.weforum.org/docs/WEF_Future_of_Jobs_2020.pdf
http://www3.weforum.org/docs/WEF_Future_of_Jobs_2018.pdf
http://www3.weforum.org/docs/WEF_Future_of_Jobs_2018.pdf
https://www.weforum.org/agenda/2022/08/jobs-work-quit-great-resignation/

| EDUCATIE SI TEHNOLOGIE PENTRU NOILE LOCURI DE MUNCA

Anul acesta, acelasi Forum Economic
Mondial, prin Euture of Jobs Report
2023, sustine cd peste 85% dintre
companiile investigate (esantion
format din 803 companii) recunosc
nevoia adoptarii noilor tehnologii si
noilor trenduri digitale.

* Mai mult de 75% dintre companiile
studiate intentioneaza sd pund
accentul pe big data cloud
computing si inteligenta artificiald
Tn urmatorii 5 ani.

» 86% dintre companiile studiate
intentioneaza sa foloseasca
platformele digitale in operatiunile
curente in urmdtorii 5 ani.

* Comertul digital este de asteptat sa
fie adoptat de 75% dintre afaceri.

* 81% dintre companii intentioneaza
sa adopte tehnologii care tin de
educatie si de forta de munca péana

n2027.

Angajatorii anticipeaza ca 23%
dintre locurile de muncd actuale
vor suferi schimbdri structurale
majore Tn urmatorii 5 ani.
Organizatiile din ziua de azi
estimeaza ca  34% dintre
operatiunile de la locurile de
muncd sunt realizate de cdtre
roboti si masinile inteligente si
doar 66% sunt realizate de cdtre
oameni.

Gandirea analiticd si  géndirea
creativa raman cele mai importante
abilitdti pe piata muncii in anul
2023.

I\
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https://www3.weforum.org/docs/WEF_Future_of_Jobs_2023.pdf
https://www3.weforum.org/docs/WEF_Future_of_Jobs_2023.pdf

DOMENII CARE VOR INREGISTRA CRESTERI /
SCADERI ALE LOCURILOR DE MUNCA

Cea mal mare crestere a locurilor de
munca este asteptata in agricultura.
educatie si comertul digital.

Jobwrile . din  agriculturd este de
asteptat sa aibd o crestere de 30%, In
special operatorii de masini agricole,
un domeniu cu mare potential pentru
noile tehnologii.

Locurile de muncd din educatie este
de asteptat sd aiba o crestere de 10%,
cu accent pe domeniile consiliere
vocationald si educatie tertiara.

Tn domeniul comertului digital este de
asteptat aparitia a aproximativ. 4
milioane de noi locuri de munca,
specialistii n e-commerce,

transformari digitale,  marketing s/

Strategii digitale fiind la mare cdutare
inviitorul apropiat.

Cele 803 companii studiate
previzioneaza o scadere a locurilor de
muncd pana in 2027 pe partea
administrativd. Printre joburile care
vor suferi scaderi ale locurilor de
munca se numara casierii, persoanele
care verifica biletele, contabilii si cei
care se ocupd cu salarizarea. Si munca
secretarelor este de asteptat sa fie in

mare parte automatizata s/

digitalizata.
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https://www3.weforum.org/docs/WEF_Future_of_Jobs_2023.pdf

48% dintre cele 803 companii studiate
considerd cd, pentru atragerea si
retinerea talentelor . 1n cadrul
companiei, oferirea posibilitatilor de
promovare si dezvoltare profesionala
este mai importantd decét oferirea de
salarii mai mari.

Companiile studiate au declarat ca
investitiile in Tnvdtare, Tn traininguri
profesionale si in automatizare sunt
cele mai importante strategii care
trelfdie Sarioptate ™ Penirls atingerea
obiectivelor de afaceri. 4 din 5
companii se asteaptd sa implementeze
aceste strategii Tn urmadtorii 5 ani.

6 din 10 lucrdtori au nevoie de
instruire profesionald pand in 2027,
dar, momentan, doar jumdtate dintre
lucrdtori au acces la oportunitati de

POLITICI NECESARE PENTRU ATRAGEREA S| RETINEREA
TALENTELOR S| NEVOIA DE TRAININGURI PROFESIONALE

training adecvate. 45% dintre afaceri
au nevoie de finantarea instruirilor
profesionale si considera acest lucru o
ivEstiTe ™ SheceSafa st partea
guvernului pentru  Tmbundtatirea
disponibilitatii  talentelor pe -piata
muncii. Finantarea trainingurilor
profesionale este consideratd mai
importantd decat flexibilitatea la locul
de munca (33%), stimulentele pentru
imbundtatirea salariilor (33%),
Tmbundtatirea sistemelor de scolarizare
(31%) si schimbarea politicilor Tn ceea
ce priveste imigrarea talentelor strdine
(28%).

Sursa: World Economic Forum (2023, May), Future of
Jobs Report 2023.
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| ROBOTICA

Ne vor Tnlocui robotii? Tn unele
activitati, in buna masura, credem
ca da. Se vor genera, Tn schimb, alte
locuri de munca.

Robotii devin mai destepti, de
dimensiuni mai mici si mai capabili.
Merg, ruleaza si zboard din laboratoare
n case si afaceri, intr-un ritm uluitor.

Primul robot industrial a aparut n
1961, iar primul robot industrial care
sa se miste complet in sase directii - in
1971. Evolutiile au fost de atunci
uriase, mai ales in mileniul Ill, de la
robotii industriali care puteau Tnlocui
un muncitor capabil sa efectueze o
operatiune de ordin tehnologic la o
bandd de productie, la roboti angajati
in operatiuni extrem de complexe la
un punct de lucru.

O inovatie recentd Tn domeniu o
reprezinta spray-ul magnetic, care
poate transforma orice obiect mic
intr-un minirobot.

Tn diferite industrii, robotii de diferite
categorii au preluat aproape integral
procesul de productie de la oameni.

SPRAY
MAGNETIC
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https://www.sciencedaily.com/news/computers_math/robotics/
https://www.sciencemag.org/news/2020/11/magnetic-spray-transforms-inanimate-objects-minirobots
https://www.youtube.com/watch?v=Gp5dtmOGIzE

Tncd de acum cétiva ani, in China, la
Midea - cea mai mare fabrica de aer
conditionat industrial din lume -, 800
desngnpl i ENIfECHt 0TS0 (0sde
lucratori (Pambuccian, 2017).

Cea' mai- mare fabricd de ambalare
lkea din Suedia este complet
automatizata si are un singur
operator. Companiile Adidas si Nike au
construit acum trei ani fabrici integral
robotizate.

Tn domeniul robotilor industriali,
viitorul Tnseamnd 1insdsi potentiala
disparitie a fabricilor de productie.
Robotii industriali pot fi inchiriati, iar
la cerere pot fi deplasati oriunde,
pentru a produce/asambla ,la fata
locului” produsele dorite, dupd caz.

FABRICA
AUTOMATIZATA
IKEA

FABRICA
MIDEA

FABRICA
AUTOMATIZATA
ADIDAS
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https://www.youtube.com/watch?v=Duub_dO_TwU
https://www.youtube.com/watch?v=cCkqmJwlyJI
https://www.youtube.com/watch?v=2dJewkJZ4PU
https://www.youtube.com/watch?v=2dJewkJZ4PU
https://www.youtube.com/watch?v=Duub_dO_TwU
https://www.youtube.com/watch?v=cCkqmJwlyJI

Armatele devin din ce Tn ce mai
robotizate si mai tehnologizate.
ROBOTE TR o Sirite s ey =+ Surm
prezenti deja pe campurile de luptd -
Statele Unite, China si Israelul sunt
lideri mondiali in folosirea lor pe teren.

REDOWL (Robotic Enhanced Detection

Outpost with Lasers) detecteazd orice
trdgator inamic asupra robotului sau
trupelor care il insotesc si fi marcheaza
pozitia cu raze laser.

Ca urmare a parteneriatului dintre
Marine Corps si  Carnegie Mellon
University, a apdrut primul robot
combatant  multifunctional  numit
Gladiator.

Spartan Scout al Marinei Americane
poate efectua operatiuni de
supraveghere si patrulare maritimd,
avand o independentd de 48 de ore.

PERErt; s Toperaiiuniies ces = caieiic:

Bloodhound, un robot al companiei

iRobots, poate gdsi independent orice
soldat ranit.

La nivel mondial, tot mai multe voci le
solicitd statelor sd reglementeze la
nivelul ONU productia de roboti
militari  autonomi, prin legislatie
internationald. Tn ciuda dezbaterilor
recente, nu s-a ajuns inca la un acord
global.

Din perspectiva politicilor privind
robotii ucigasi, cele mai multe tari si-
au exprimat dorinta unui nou tratat
pentru mentinerea controlului uman,
iar 30 de tari doresc interzicerea

armelor complet autonome. Ultimele
discutii din cadrul ONU au reiterat

dorinta statelor de a pastra controlul
uman, Tnsa au existat multe state
absente de la dezbateri.

ROBOTI
MILITARI
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https://www.brookings.edu/opinions/wired-for-war-the-future-of-military-robots/
https://www.brookings.edu/opinions/wired-for-war-the-future-of-military-robots/
https://www.brookings.edu/opinions/wired-for-war-the-future-of-military-robots/
https://www.brookings.edu/opinions/wired-for-war-the-future-of-military-robots/
https://www.brookings.edu/opinions/wired-for-war-the-future-of-military-robots/
http://www.stopkillerrobots.org/
https://www.hrw.org/report/2020/08/10/stopping-killer-robots/country-positions-banning-fully-autonomous-weapons-and
https://www.hrw.org/report/2020/08/10/stopping-killer-robots/country-positions-banning-fully-autonomous-weapons-and
https://meetings.unoda.org/section/group-of-governmental-experts-gge-on-emerging-technologies-in-the-area-of-lethal-autonomous-weapons-systems-laws_documents_4929/
https://meetings.unoda.org/section/group-of-governmental-experts-gge-on-emerging-technologies-in-the-area-of-lethal-autonomous-weapons-systems-laws_documents_4929/
https://www.youtube.com/watch?v=cr-wBpYpSfE
https://www.youtube.com/watch?v=nOUD-k4tElY

| APLICATII ROBOTICE DE TOP IN SECTORUL AGRICOL

Agricultura a integrat cele mai recente
tendinte tehnologice.

Robot agricol

In prezent, fermele mari investesc
mult Tn constructia de roboti care
culeg  fructele: cdpsuni, cirese,
portocale etc.

Tn  viitorul  apropiat, Tnlocuirea
oamenilor de catre roboti Tn actiunile
care cer repetitivitate, efort fizic, risc,
precizie deosebita va fi aproape
totala.

Tractor autonom

Au  fost introduse tractoarele/
combinele autonome, fdra sofer,
supravegheate de un singur operator,
care coordoneazd de la un computer
zeci de masini agricole pe camp.
Asemenea tractoare sunt deja folosite

in Romania la muncile agricole n
Banat, Bucovina sau Insula Mare a
Brailei.

Agricultura pe verticald

Este din ce in ce mai populard si
Tnseamnd productia de alimente sau
culturi in straturi stivuite vertical.
Aceasta creste productivitatea i
poate determina economia tdrii sd
devind mai puternica.

Compania Spread, o ‘veterand a
agriculturii pe verticald, a reusit sa Tsi
automatizeze fermele cu ajutorul
robotilor. Recent, Spread a pus la
punct tehnologia necesard pentru
producerea capsunilor pe verticald,
fard pesticide.
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https://hexagonagriculture.com/news/articles/trends2021
https://hexagonagriculture.com/news/articles/trends2021
https://www.businesswire.com/news/home/20210518005048/en/Spread-Develops-Technology-for-Mass-Production-of-Pesticide-free-Strawberry-in-Vertical-Farms
https://www.gazetadeagricultura.info/masini-si-utilaje-agricole/553-masini-agricole/tractoare/19575-case-ih-magnum-autonome-noul-tractor-autonom-fara-cabina.html
https://www.youtube.com/watch?v=QT4TWbPLrN8
https://www.youtube.com/watch?v=M3SGScaShhw
https://www.gazetadeagricultura.info/masini-si-utilaje-agricole/553-masini-agricole/tractoare/19575-case-ih-magnum-autonome-noul-tractor-autonom-fara-cabina.html
https://www.youtube.com/watch?v=QT4TWbPLrN8
https://www.analyticsinsight.net/top-robotics-applications-in-the-global-agricultural-sector-in-2022/

| AGRICULTURA

Jractoarele”. robotizate’ * analizeazd
prorietatile terenului, apoi plaseaza
semintelein locurile si adancimile care
le oferd cea mai bund sansa de a
creste.

Companiile  high-tech  furnizeaza
solutii automatizate pentru plantarea
Si pregatirea rdsadurilor si pentru
cresterea plantelorin sere.

Monitorizarea si analiza recoltelor cu
ajutorul robotilor care pot colecta
autonom si  procesa informatiile
necesare.

Irigarea asistatd de roboti poate
contribui  semnificativ la reducerea
pierderilor de apd. Robotii se
deplaseazd printre randuri, punand
cantitatea de apd necesard la baza
fiecarei plante.

Micro-spraying este tot o tehnologie
bazatd pe roboti, care detecteazd
problemele fiecarei plante in raport cu
daunatorii, robotii de teren
intervenind apoi in procesul de micro-
sprayingasupra respectivelor plante si
astfel reducand semnificativ
cantitatile de ierbicide utilizate.
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https://mobilerobotguide.com/2022/02/28/burro-agricultural-robots-are-easy-to-use/
https://www.cnbc.com/2022/04/18/iron-ox-is-disrupting-agriculture-with-robots-and-ai.html
https://www.cnbc.com/2022/04/18/iron-ox-is-disrupting-agriculture-with-robots-and-ai.html
https://mobilerobotguide.com/2022/02/28/burro-agricultural-robots-are-easy-to-use/
https://mobilerobotguide.com/2022/02/07/carbon-robotics-unveils-new-robotic-laserweeder-implement-at-world-ag-expo-2022/

LIPSA FORTEI DE MUNCA IN AGRICULTURA STA
LA BAZA MULTOR INOVATII TEHNOLOGICE

Inovatiile Tn agriculturd aduc solutii
bazate pe roboti, acestea adresandu-
se nevoilor specifice ale agriculturii,
dat fiind personalul uman din ce in ce
mai imbatranit si mai rar in mediul
rural.

Masinile agricole autonome vin cu
doua abordari interesante: elefantul
sau pdianjenul (engl. the elephant or
the spider).

Elefantul este un tractor conventional
ce poate fi transformat Tntr-un robot
care indeplineste o sarcind specifica.
IEPATeS et S temt H1za taC s N EClOn
clasic. Un astfel de exemplu este
modelul John Deere 8R.

Pdianjenul este o masind autonoma
de mici dimensiuni care indeplineste o
singura sarcina zilnic.

Robotii _agricoli sunt diversi si
specializati in activitati specifice:

* roboti de plivit

* roboti de semadnat

e tractoare autonome

* purtatori de instrumente robotice
* roboti de recoltare

* roboti deirigare

* drone agricole etc.



https://www.cnbc.com/2022/04/18/iron-ox-is-disrupting-agriculture-with-robots-and-ai.html
https://www.cnbc.com/2022/04/18/iron-ox-is-disrupting-agriculture-with-robots-and-ai.html
https://www.farmprogress.com/technology/2022-year-farm-robot
https://www.farmprogress.com/technology/2022-year-farm-robot
https://www.idtechex.com/en/research-report/agricultural-robots-and-drones-2022-2032-technologies-markets-and-players/837
https://www.youtube.com/watch?v=poHDW9J3h-A
https://www.youtube.com/watch?v=6V4MHGM7RYI

| NOUL FERMIER

Peste cétiva ani, fermierii — asa cum i
stim acum - se vor transforma
semnificativ. Tn agriculturd, dronele
pot supraveghea, dar si trata cu
ierbicid, stropi cu ingrdsaminte etc.
suprafete uriase de teren. Senzorii de
sol, apd sau culturi, aplicatiile digitale
de predictii meteo sau imaginile prin
satelit ajuta.

Ce va face fermierul? Va coordona
masinile sifi va da dronei comenzi de
pe un computer, pentru lucrari
agricole diverse, care se bazeaza pe
datele stranse tot de drona care va fi
analizat aerian terenul, pentru a
calcula cat Tngrdsamant sau ierbicide
i trebuie fiecdrui metru pdtrat de
teren. . Robotii pot supraveghea
permanent si diferitele efective de
animale din zootehnie,
autoalimentarea cu energie facandu-
se cu panouri solare.

La fermele de lapte, de pildd, apar
tefnelogiiv noj,-sprecuiyi centura el
guler inteligent, dezvoltatd pentru a
detecta sdndtatea i fertilitatea
vacilor. Acest dispozitiv poate fi
integrat unui telefon inteligent sau
laptop, pentru a urmari
comportamentul animalelor, ceea ce
ajuta la furnizarea de tratament sau
hrand la timp. Datorita acestei
monitorizari, putem creste productia
unei ferme si putem obtine un profit
mai bun din produsele vandute.

Agricultura urmeazad sa depdseascad Si
limitele planetare, iar Tn prezent
cercetatorii se folosesc de
temperaturile scdzute din Antarctica
pentru a testa tehnologii de cultivare
i flegminclorincha i =dnsziiier,
coloniile de pe Lund sau de pe Marte
ar putea beneficia de propriile lor
ferme.



https://www.digi24.ro/stiri/sci-tech/avans-revolutionar-in-agricultura-spatiala-cum-sunt-crescute-aeroponic-legumele-pentru-consumul-viitorilor-colonisti-de-pe-marte-1527421
https://www.digi24.ro/stiri/sci-tech/avans-revolutionar-in-agricultura-spatiala-cum-sunt-crescute-aeroponic-legumele-pentru-consumul-viitorilor-colonisti-de-pe-marte-1527421
https://www.youtube.com/watch?v=pWnoh8jyQgI
https://www.youtube.com/watch?v=P2YPG8PO9JU
https://www.youtube.com/watch?v=pWnoh8jyQgI

NOI GENERATII DE ROBOTI, CHIAR SI iN AVOCATURA SAU
PROTECTIA MEDIULUI

Robotii amenintd chiar si profesia de
avocat. In avocaturd, existd programe
software oferite de Kira Systems, cu
solutii  care reduc timpul de
documentare cu 60%, incluzand
scanarea documentelor Si
identificarea celor mai relevante
argumente. Pentru ca o bund parte
din activitatile curente ale unui avocat
— documentarea cazurilor, redactarea
drafturilor, consilierea clientilor - sunt
procese ce pot fi automatizate si deci
pot fi indeplinite de catre robotii
dotati cu inteligentd artificiala.

Robotii au Tnlocuit omul in lumea
submarind, in parcdrile marilor orase,
in firmele de securitate.

Un robot numit Charm al MIT ajuta la
refacerea rechieler  ee - corall
ocupandu-se de curdtarea de alge a
coralilor, depistarea timpurie a
daunatorilor, hranirea coralilor.

ROBOTUL CHARM

) P am

OPTROBOT
DIN NOUA GENERATIE

ROBOTUL AVOCAT
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https://www.google.ro/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=1&cad=rja&uact=8&ved=2ahUKEwiKhpbewNrcAhUkMJoKHe7MDi4QFjAAegQIBBAC&url=https://www.kirasystems.com/&usg=AOvVaw3EsG2Z2UPI7Q9C0yprt5Pg
https://theconversation.com/robots-are-coming-for-the-lawyers-which-may-be-bad-for-tomorrows-attorneys-but-great-for-anyone-in-need-of-cheap-legal-assistance-157574
https://theconversation.com/robots-are-coming-for-the-lawyers-which-may-be-bad-for-tomorrows-attorneys-but-great-for-anyone-in-need-of-cheap-legal-assistance-157574
https://www.youtube.com/watch?v=OEIeS12TcWU
https://www.youtube.com/watch?v=9DqoAViQ9ak
https://www.youtube.com/watch?v=9DqoAViQ9ak
https://www.youtube.com/watch?v=OEIeS12TcWU
https://www.beyondcoral.com/charm-video

| INOVATII VERZI IN ANUL 2023 CU IMPACT IiN LUMEA ROBOTICII

Regenerarea  bateriilor  folosite
pana la 95% din capacitatea
initiald, prelungind astfel de trei ori
viata lor - inovatie a unui start-up
olandez.

Case modulare Tn sistem lego cu
ajutorul caramizilor din plutd -
aceste caramizi cu o amprenta de
carbon scdzutd au fost inventate de
o familie portugheza.

Creatie a start-up-ului Clearbots,
robotii autonomi pot deveni solutia
sustenabild de curdtare a oceanelor
si mdrilor poluate.

Micro-gradini autonome
refolosibile pentru fiecare locuinta,
dezvoltate de un start-up german,
care permit cresterea intr-o
saptamana a ridichilor, salatei,
conopidei, usturoiului etc. in
incinta casei noastre prin
addugarea cantitdtilor specificate
de apd si a unui led de 15w.

Firma olandeza Aquabatery
inventat bateria bazatd pe ap
sdratd pentru energie.

a
a

Firma britanica Vivobarefoot a
creat pantofii personalizati, printati
3D, care dau senzatia picioarelor
goale Tn contact cu natura.

ee @ o —
CASE MODULARE DIN
CARAMIZI DIN PLUTA

ROBOTI DE CURATARE A
MARILOR S| OCEANELOR

L]

Y

MICRO-GRADINI PANTOFI
AUTONOME PRINTATI 3D
REFOLOSIBILE
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https://www.youtube.com/watch?v=divQz511Xvc
https://www.youtube.com/watch?app=desktop&amp;v=35OPMFtujog
https://www.youtube.com/watch?v=divQz511Xvc
https://www.youtube.com/shorts/cs7amywBRX0
https://www.youtube.com/watch?v=-CP_gSfFX6U
https://www.edie.net/ai-powered-ocean-robots-and-second-life-batteries-the-best-green-innovations-of-june-2023/
https://www.youtube.com/watch?v=-CP_gSfFX6U
https://www.youtube.com/shorts/cs7amywBRX0?app=desktop&amp;cbrd=1

| CHIRURGIE SI ASISTENTA MEDICALA ROBOTIZATA

Prototipuri  functionale de roboti
chirurgi au apdarut in octombrie 2017,
iar precizia, flexibilitatea si siguranta
interventiilor chirurgicale robotizate
dezvoltate pand in prezent reduc
riscurile la care sunt expusi pacientii Si
cresc viteza de recuperare.

Piata de chirurgie robotizatd va
continua sa creascd, noi tehnologii in
domeniu se vor dezvolta, se va
introduce un numdr mai mare de
roboti Tn centrele ambulatorii de
chirurgie, se va face tranzitia de la
telemedicina la telechirurgie.

Noile abordari din chirurgia robotica
includ robotii-capsuld endoscopici,
care pot fi manevrati prin interactiuni
magnetice, iar in viitor chirurgia ar
putea utiliza microboti introdusi direct
in corpul uman, fara sd fie nevoie de
vreo incizie.

Compania aerospatiald Wingcopter
Fealizeazan velojaR URoNe pentiluslz
comercial  sau umanitar, de tipul
dronelor care au livrat medicamente
in Malawi.

Robotul Moxi al companiei Diligent
Robotics preia o parte dintre
responsabilitatile asistentelor si ale
medicilor, permitadndu-le acestora sa
interactioneze mai mult cu pacientii.
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https://spectrum.ieee.org/the-human-os/biomedical/devices/in-fleshcutting-task-autonomous-robot-surgeon-beats-human-surgeons
https://spectrum.ieee.org/the-human-os/biomedical/devices/in-fleshcutting-task-autonomous-robot-surgeon-beats-human-surgeons
https://www.roboticsbusinessreview.com/opinion/robotics-assisted-surgery-five-predictions-for-2022/
https://www.news-medical.net/health/Recent-Advances-in-Robotic-Surgery.aspx
https://www.youtube.com/watch?v=H-sOLL9cz_g
https://www.youtube.com/watch?v=lef6Pb-gLuQ
https://www.therobotreport.com/meet-moxi-the-robot-helping-to-lighten-nurses-workload/

| INCURSIUNE iN LUMEA BOTILOR

Robotul este 0 masindrie

programabild care poate executa
automat mai multe actiuni.

Botul este un program care poate
executa automat mai multe actiuni.
Cu alte cuvinte, botul este un robot
fara corp.

Cele mai cunoscute tipuri de boti sunt:
1. Chatbots - programe cu care

oamenii converseaza oral sau n scris,
un exemplu in acest sens fiind Siri;

2. Spiders - algoritmii de sortare si de
clasificare ai internetului;

3. Codebots -. programele * prin
intermediul cdrora datele sunt
transferate in cloud.
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https://codebots.com/artificial-intelligence/robots-and-bots-explained#:~:text=Robots%20are%20programmable%20machines%20that,that%20can%20automatically%20execute%20actions
https://codebots.com/artificial-intelligence/robots-and-bots-explained#:~:text=Robots%20are%20programmable%20machines%20that,that%20can%20automatically%20execute%20actions

| NANOBOTI DE ASISTENTA MEDICALA

Nanobotii de asistentd medicala sunt
roboti microscopici folositi pentru
monitorizarea si Tngrijirea sdnatdtii
noastre, prin scanarea Si
monitorizarea internad, tratand ulterior
anumite probleme de sdndtate. De
asemenea, pot fi utilizati pentru
repararea organelor deteriorate sau
pentru a efectua proceduri
chirurgicale complexe si delicate, dar
si pentru a inldtura necesitatea unei
interventii chirurgicale traditionale
invazive. Aceasta ar putea insemna
mai putin timp petrecut Tn spital, mai
putin timp de recuperare si mai putine
cicatrici (Pocket-lint, 2021).

Dispozitivele implantabile

Pot include un cip de identificare cu
frecventd radio care oferd informatii
medicale despre un pacient sau un
senzor subcutanat care ar putea
monitoriza in mod continuu chimia
sangelui. Odata Tinghitite, aceste
dispozitive vor efectua sarcini n
sistemul  gastrointestinal, de la
furnizarea tratamentului péana la
izolarea obiectelor strdine.

Lentilele de contact inteligente

Vor fi ambalate in mii de biosenzori si
proiectate pentru a depista indicatori
timpurii ai cancerului si alte afectiuni.
Lentilele aflate acum Tn dezvoltare pot
mdsura intr-o zi valorile glicemiei din
lacrimi, pentru a ajuta diabeticii sa-si
gestioneze dieta si medicamentele
(National Geographic, 2019).

Viitorul tehnologiei smartphone

Poate sd nu mai necesite un dispozitiv
de purtat in buzunar, ci un implant
(Pocket-lint, 2021).
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https://www.pocket-lint.com/gadgets/news/142027-tech-innovations-that-will-shortly-change-the-world
https://www.nationalgeographic.com/magazine/2019/01/12-innovations-technology-revolutionize-future-medicine/
https://www.pocket-lint.com/gadgets/news/142027-tech-innovations-that-will-shortly-change-the-world
https://www.youtube.com/watch?v=YtxlvGJ1p80
https://www.youtube.com/watch?v=k_LfohzPZ1g
https://www.pocket-lint.com/gadgets/news/142027-tech-innovations-that-will-shortly-change-the-world

| IMPACTUL PANDEMIEI ASUPRA DEZVOLTARII ROBOTICII MEDICALE

Pandemia Covid-19 a accelerat
utilizarea robotilor, a chatbotilor si a
vehiculelor autonome 1Tn diverse
industrii.

E
|
1

Relatiile dintre cameni si roboti au
fost resetate de conditiile pandemice,
care au impus distantarea fizicd,
ducand . [a % cresterea: “gradului. de
acceptare a robotilor de catre oameni.

Robotii au devenit lucrdtori esentiali
in timpul pandemiei, monitorizand
pacientii, dezinfectand  spitalele,
livrand medicamente si echipamente,
ceea ce a dus la scaderea riscului de
expunere al personalului medical din
prima linie.
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https://spectrum.ieee.org/how-robots-became-essential-workers-in-the-covid19-response
https://spectrum.ieee.org/how-robots-became-essential-workers-in-the-covid19-response
https://www.youtube.com/watch?v=6lcyBTis17g
https://www.youtube.com/watch?v=A_wPwJLide4

| ROBOTUL POLITIST

Roboti politisti? Robotul politist Ti va
inlocui pe agentii de politie obisnuiti,
dar probabil nu atat de curand cum se
credea acum cinci ani.

Robotii politisti dotati cu inteligentd
artificiald sunt deja utilizati sub
diverse forme - inclusiv aceea de
roboti céini politisti - de cdtre mai
multe sectii de politie din diverse tari,
dar deocamdatd numdrul lor este
restrans, performantele lor fiind
departe de cele din filmul Robocop.

i~ 20T, N Marea® Brievic s ek ot
fdcutd prima arestare in baza
recunoasterii  faciale realizate de
roboti. Tot in 2017, in Dubai, a aparut
primul robot ofiter de politie, care
patruleaza in punctele turistice pentru
sporirea sigurantei. Guvernul EAU
intentioneaza ca, pana in 2030, robotii
sd reprezinte 25% din totalul ofiterilor
de politie. Taxi-drona a devenit
serviciu operational in acest an, tot n
Dubai. Strdzile din SUA sunt pazite de
mai mult de 100 de roboti politisti
Knightscope, =iar din 2021 acestia

patruleaza si  Tn  campusurile
universitare.
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https://www.youtube.com/watch?v=PYwjC64H6xo
https://en.paranormaldaybook.com/11734144-robot-dogs-and-robot-police
https://thecollegepost.com/pima-community-college-robot-security/
https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=sjbieyxXCQg
https://www.youtube.com/watch?v=sjbieyxXCQg
https://www.youtube.com/watch?v=sjbieyxXCQg
https://www.youtube.com/watch?v=sjbieyxXCQg
https://www.youtube.com/watch?v=PYwjC64H6xo

IMPACTUL PANDEMIEI ASUPRA DEZVOLTARII
ROBOTICII IN SERVICIILE ALIMENTARE

Nevoia de distantare sociald in timpul
pandemiei de coronavirus a accentuat ROBOT IN ROBOT N
contactul om-robot: RESTAURANT, gEiTNADiRANT’
' ' ' OLANDA
* Amy, Aker si James sunt trei roboti
care servesc intr-un restaurant din
Maastricht, Olanda;
* un alt robot pregdteste si serveste
cocktailuri Tntr-un bar din Milano;
* robotul Alexia serveste clientii Tntr-
un bar din Spania, pentru a putea fi
evitat contactul dintre oameni;
p o
un robot ;er've§t‘e chemt\y la R okl
Festivalul berii din Qingdao, China. COCKTAILURI, ROBOT
MILANO TN BAR,
SPANIA
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https://www.youtube.com/watch?v=5AUs3j2mkrQ
https://www.youtube.com/watch?v=i6OFak0x31A
https://www.youtube.com/watch?v=u8fd0jeKQ_Y
https://www.youtube.com/watch?v=wR9FCQ-JTCA
https://www.youtube.com/watch?v=5AUs3j2mkrQ
https://www.youtube.com/watch?v=i6OFak0x31A
https://www.youtube.com/watch?v=u8fd0jeKQ_Y
https://www.youtube.com/watch?v=wR9FCQ-JTCA

| ROBOTII CHELNER SI DE ASISTENTA PERSONALA

Dispare meseria de chelner? Nu chiar.
Insd au apdrut deja retele de roboti
multifunctionali, n restaurante
complet automatizate, fara chelneri
sau bucatari.

Robotii chelneri au fost mai Tntdi un
subiect de science fiction, apoi o
realizare tehnologicd, dupd care au
devenit o cerere de piatd, ba chiar in
vremea pandemiei o necesitate, iar in
prezent pot fi inchiriati pentru 15
dolari pe zi, deci vor deveni rutind.

Livrarea alimentelor la domiciliu cu
taxi-drona este posibild, chiar daca
deocamdata ramane costisitoare.

Multi alti roboti vin, zi de zi, In
intdmpinarea nevoilor specifice ale
oamenilor:

* Lovot - robotul care se comportd
ca un prieten si te face fericit

*  Miko - robotul care te ajuta sa
Tnveti

*  Astro Robot - robotul care te tine
conectat cu locuinta ta atunci
cand esti plecat

0 Looma - un segway robotizat,
controlat prin voce si gesturi

. Em@ = UM - febei  @eiEr €U
inteligentd artificiala, cu
personalitate Si idei;
companionul potrivit pntru a te
Tnveseli

Misa - robotul care are grija de
casa si de copii

Aibo - robotul care poate deveni
animalul tdu de companie

Moxie - robotul care poate fi
companionul de joacd al copiilor

Winky - robotul care poate fi
mentorul copiilor cu varste intre
3si12 ani

Misty - robotul care poate fi un
asistent personal eficient.

YNOYA IXV L

1OAOT

Y1vZ11090d V34V0
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https://www.servicerobots.com/amy-waitress/
https://techcrunch.com/2017/01/30/cafe-x-opens-in-san-francisco-bringing-robots-to-the-coffee-shop/
http://www.wsj.com/video/flying-drone-taxis-could-take-off-in-dubai/F329FEAC-2366-4796-9205-72C0344F17D0.html
https://lovot.life/en/
http://www.wsj.com/video/flying-drone-taxis-could-take-off-in-dubai/F329FEAC-2366-4796-9205-72C0344F17D0.html
https://techcrunch.com/2017/01/30/cafe-x-opens-in-san-francisco-bringing-robots-to-the-coffee-shop/
https://lovot.life/en/

| ROBOTII CHELNER SI DE ASISTENTA PERSONALA

Cel mai avansat robot biped din lume
esiie  ATLAS, feglizet - @@ [Bosien
Dynamics, © companie care si-a
descris masindria ca fiind un proiect
de ‘cercetare-dezvoltare la care se
lucreazd de mai bine de un deceniu si
care incd nu e gata pentru a fi produs
n masd, cu scopul de a fi pus in
vanzare. In videoclipurile cele mai
recente ale acestui robot biped de
varf, compania a ardtat Tn 2021 cat
de dificild este constructia unui robot
umanoid si cat de des Atlas esueaza in
executia comenzilor sau cade atunci
cand incearca  diferite  miscari
complexe (Paul, 2021).

Noile generatii de roboti vor ardta si
reactiona cat mai uman cu putinta,
pentru ca acestia sd poatd fi mai usor
acceptati de catre oameni. Se au in
vedere detaliile care sd
imbundtdteasca comunicarea
nonverbala Tntre oameni si roboti, prin
imitarea respiratiei; ochii robotilor se
vor misca si vor putea clipi sau chiar
ldcrima, iar exprimarea faciala va fi
mult Tmbundtdtitd, astfel incat sd
poata exprima sentimentele umane de
baza.



https://www.youtube.com/watch?v=tF4DML7FIWk
https://www.youtube.com/watch?v=rVlhMGQgDkY
https://www.futureforall.org/robotics/robotics.htm
https://www.youtube.com/watch?v=7F43R8ghTiU
https://www.youtube.com/watch?v=vVkuSGYPTcw

IMPREUNA PENTRU UN VIITOR GLOBAL MAI BUN

*IMPREUNA INSEMNAND OAMENI SI ROBOTI DOTATI CU INTELIGENTA ARTIFICIALA

La mijlocul acestui an, Tn 6-7 iulie 2023,
la Geneva, a avut loc Summit-ul Al for
Good Global. La acest summit au
participat mai multe organizatii sub
egida ONU care au conlucrat cu 50 de
roboti pentru stabilirea Agendei de
Dezvoltare Sustenabila 2030, definind
cele 17 obiective de dezvoltare
sustenabild si creionand viitorul
umanitatii asistatd de inteligenta
artificiala.

Dintre cei 50 de roboti, 9 sunt
umanoizi, cu un design ultra realist si
avand contributii remarcabile la acest
summit. Trei dintre cei mai relevanti
roboti sunt Ambasadorul ONU pentru
inovatie, Sophia, pentru care acest
summit a fost una dintre sutele de
conferinte la care a participat, cea mai
buna asistenta din lume, Grace,
specializatd in ingrijirea persoanelor in
varstd si Ameca, platforma ideald
pentru explorarea convietuirii celor
doud tipuri de inteligenta: umana si
artificiala.

9 ROBOTI UMANOIZI LA SUMMIT-UL Al, GENEVA, 6-7 [ULIE 2023
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https://news.un.org/en/story/2023/07/1138412
https://news.un.org/en/story/2023/07/1138412
https://www.youtube.com/watch?v=bL8UsCkCn6w
https://www.youtube.com/watch?v=bL8UsCkCn6w

| INDUSTRIA GLOBALA A ROBOTILOR INDUSTRIALI

Sursd: Realizat de INACO, pe baza datelor Eederatiei Internationale de Roboticd, septembrie 2023

Cine construieste roboti industriali?
Top 5 tari in ceea ce priveste
instaldrile anuale de noi roboti
industriali sunt China, Japonia, SUA,
Coreea de Sud si Germania.

La nivel mondial, numarul robotilor
industriali a atins un nou record,
apropiindu-se de 4 milioane in anul
2022. Numarul robotilor industriali la

13572

S e L e i

2441 3035

11285

1472

nivel global Tn 2022 a finregistrat o
crestere de 12% fatd de 2021. lar
instaldrile anuale de roboti industriali
au Tnregistrat o crestere de aproape
40% fn ultimii 5 ani (2017-2022). Tn
2026 este de asteptat sd ajungd la
peste 700 mii noi roboti industriali /
an.

Industriile care au nregistrat cresteri

1632 2195

1838

ale robotilor industriali nou introdusi
sunt industria auto (+16% noi roboti
industriali  Tn  2022) si industria
electronica (+10%). Sunt, Tn schimb, si
industrii care au fnregistrat usoare
scaderi ale numdrului de roboti
industriali nou introdusi in 2022 fata
de 2021: industria alimentara (-2%),
industria  metalurgicd  (-3%) si
industria chimica (-6%).

2740 3477

2012 -2022 (mii de unitati)

390
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https://ifr.org/img/worldrobotics/Executive_Summary_WR_Industrial_Robots_2023.pdf

| INDUSTRII ROBOTIZATE

Industria electronicd si cea auto sunt
primele industrii automatizate din
istorie, iar anul pandemic 2020 a
accentuat nevoia de automatizare, in

ciuda profiturilor scazute
inregistrate. Contrar asteptdrilor,
introducerea de roboti Si

automatizarea au condus la cresterea
numadrului de locuri de muncd nou
create in industria auto, pentru care
sunt necesare abilitdti noi, precum
utilizarea limbajelor de programare,
capacitatea de a utiliza tehnologii in
cloud, de a analiza baze de date mari
si de a exprima idei Tn mediile
digitale, inclusiv pentru personalul
din domeniul vanzdrilor. Managerii
din industriile auto, de petrol si gaze
din Romania, Slovacia si Ungaria cred
ca 96 de ocupatii sunt expuse la riscul

disparitiei Tn  plin  proces de
automatizare, potrivit unui studiu al
KPMG, IPSOS, lansat de Confederatia
Concordia.

Sd facem insd diferenta clard intre

automatizare S| autonomie.
Automatizarea are rolul de a sprijini
soferul. Autonomia nseamna

preluarea Tn totalitate a rolului
soferului. De exemplu, compania
Tesla a dezvoltat tehnologia Full Self
Driving, care are incd nevoie de multe
imbunatdtiri  pentru a-si  atinge
scopul de autonomie  totala.
Mercedez Benz se pregdteste de
lansarea Tn productia de masa, n
2022, a masinilor autonome bazate
pe tehnologia Drive Pilot, iar General
Motors va lansa, Tn 2023, Ultra Cruise,
masina autonomd care opreste la
semafor, vireazd si  parcheaza.
Lamborghini, pe de altd parte, a
recurs la imprimarea 3D de piese
auto.

Cu toate acestea, Michio Kaku
prezice cd industria auto va fi
depdsita n curdand de industria
inteligentei artificiale, iar masina-
robot fard sofer, condusa prin GPS si
radar, va revolutiona complet
aceastd piata: ,vei putea chema
masina doar clipind si-i vei.putea
cere sa-ti faca turul orasului, dupa
care sa o trimiti sd se autoparcheze”
(2020).

Tn privinta industriei auto roméanesti,
managerul  Factory 4.0, Marius
Rlelctell ElildneE  PEinelEmiE &
accelerat puternic planurile
companiilor din sectorul auto cdtre
robotizare, digitalizare, catre
tranzitia la propulsia electrica si
energie verde. [...] Sunt aproape 200
000 de angajati Tn acest sector, iar
focusul pe tehnologie si digitalizare
va face ca multe dintre locurile de
muncd din acest sector sd dispard
sau sd fie transformate fundamental
n perspectiva urmatorilor 10 ani”.
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https://ifr.org/ifr-press-releases/news/record-2.7-million-robots-work-in-factories-around-the-globe
https://cursdeguvernare.ro/100-de-meserii-sunt-expuse-la-risc-in-romania-incotro-vor-migra-meseriasii.html
https://cursdeguvernare.ro/100-de-meserii-sunt-expuse-la-risc-in-romania-incotro-vor-migra-meseriasii.html
https://www.3dprintingmedia.network/lamborghini-3d-printed-over-20000-final-parts-in-2020/
https://www.mediafax.ro/economic/analiza-industria-auto-romaneasca-trebuie-sa-faca-rapid-trecerea-catre-mobilitatea-electrica-zeci-de-mii-de-locuri-de-munca-sunt-in-pericol-20051634

TOPUL INDUSTRIILOR CA NUMAR
DE ROBOTI INDUSTRIALI NOU
INTRODUSI IN 2022 (MII DE UNITATI)

Sursa: Realizat de INACO, pe baza datelor Federatiei Internationale de Roboticd, septembrie 2023

Industria electronica (+10%)

Industria auto (+16%)

Industrii nespecificate

Industria metalurgica (-3%)

P g Industria chimicad (-6%)
Industria alimentara (-2%)
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https://ifr.org/img/worldrobotics/2023_WR_extended_version.pdf

TOPUL TARILOR IN CEEA CE PRIVESTE NUMARUL DE
ROBOTI INDUSTRIALI LA 10.000 ANGAJATI iN 2021
(ULTIMELE DATE DISPONIBILE)

Sursd: Realizat de INACO, pe baza datelor Federatiei Internationale de Roboticd, septembrie 2023
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https://ifr.org/ifr-press-releases/news/china-overtakes-usa-in-robot-density

INSTALARILE ANUALE DE NOI ROBOTI INDUSTRIALI
2017-2022, CU PROGNOZA PANA iN 2026

Sursa: Realizat de INACO, pe baza datelor Federatiei Internationale de Roboticd, septembrie 2023
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https://ifr.org/ifr-press-releases/news/world-robotics-2023-report-asia-ahead-of-europe-and-the-americas?utm_source=CleverReach&utm_medium=email&utm_campaign=NL+3/2023&utm_content=Mailing_14742608
https://ifr.org/ifr-press-releases/news/china-overtakes-usa-in-robot-density

TOPUL TARILOR IN CEEA CE PRIVESTE INSTALARILE ANUALE
DE NOI ROBOTI INDUSTRIALI iN 2022 (MIl DE UNITATI)

Sursa: Realizat de INACO, pe baza datelor Eederatiei Internationale de Roboticd, septembrie 2023
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https://ifr.org/ifr-press-releases/news/world-robotics-2023-report-asia-ahead-of-europe-and-the-americas?utm_source=CleverReach&utm_medium=email&utm_campaign=NL+3/2023&utm_content=Mailing_14742608

Federatia Internationala de Roboticd
ne arata ca exista aproape 4 milioane
roboti industriali activi in lume Tn
2022, cu 12% mai multi decat Tn 2021.

Piata robotilor  profesionali (de
serviciu) este si ea in plind dezvoltare,
inregistrand Tn 2022 o crestere
spectaculoasd, de 48% fatd de 2021.1n
schimb, piata robotilor destinati
consumului a inregistrat o scddere de
12% fatd de 2021. Domeniile care au
inregistrat o crestere a numdrului de
roboti profesionali (de serviciu) sunt:
industria ospitalitatii (+125%),
transporturi - si logisticd  (+44%),
agljieUlturar T 18%  Ssisssrehotinde
curdtenie (+8%). Singurul domeniu cu
0 scadere a numdrului de roboti
profesionali (de serviciu) fatd de 2021
e domeniul medical (-4%).

La nivel mondial, in 2021 (ultimele
date disponibile) functionau 141
roboti industriali la 10.000 de angajati.
Tarile cu cei mai multi roboti
industriali la 10 mii de angajati sunt
Coreea de Sud (1000), Singapore (670),

Japonia (399), Germania (397) si China
(322). Tn ceea ce priveste instaldrile
anuale de noi roboti industriali, in
schimb, ordinea e putin diferitd, top 5
tari la nivel mondial fiind China
(290.3), Japonia (50.4), SUA (39.6),
Coreea de Sud (31.7) si Germania
(25.6). Aceste 5 tari totalizeaza 79%
din instaldrile anuale de noi roboti
industriali.

Tn Roménia functioneazs doar 33 de
roboti industriali la 10 000 angajati
si ne afldm pe locul 36 in lume la
geesit - fncicater, - mulis - R - URnE
performerilor _europeni, Germania
(397), Suedia (321), Slovenia (249),
Elvetia (240), Danemarca (234), Olanda
(224), Italia (217), Belgia si Luxemburg
(198), Austria (196), Cehia (168),
Spania (167), Franta (163) si Finlanda
(161). Media europeana este de 129
roboti industriali la 10.000 de angajati,
de aproape 4 ori mai mare decat in
tara noastra.

ROBOTI DE SERVICIU ~FEDERATIA
INTERNATIONALA DE ROBOTICA

ROBOTI INDUSTRIALI -
FEDERATIA INTERNATIONALA
DE ROBOTICA
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https://ifr.org/img/worldrobotics/Executive_Summary_WR_Industrial_Robots_2023.pdf
https://ifr.org/img/worldrobotics/2023_WR_extended_version.pdf
https://ifr.org/img/worldrobotics/2023_WR_extended_version.pdf
https://ifr.org/ifr-press-releases/news/china-overtakes-usa-in-robot-density
https://ifr.org/ifr-press-releases/news/world-robotics-2023-report-asia-ahead-of-europe-and-the-americas?utm_source=CleverReach&utm_medium=email&utm_campaign=NL+3/2023&utm_content=Mailing_14742608
https://ifr.org/ifr-press-releases/news/world-robotics-2023-report-asia-ahead-of-europe-and-the-americas?utm_source=CleverReach&utm_medium=email&utm_campaign=NL+3/2023&utm_content=Mailing_14742608
https://www.euronews.ro/articole/romania-tine-pasul-cu-robotii
https://www.euronews.ro/articole/romania-tine-pasul-cu-robotii
https://ifr.org/ifr-press-releases/news/china-overtakes-usa-in-robot-density
https://ifr.org/img/office/Sales_Flyer_World_Robotics_2019_web.pdf
https://ifr.org/downloads/press2018/Executive_Summary_WR_Service_Robots_2018.pdf
https://ifr.org/img/office/Sales_Flyer_World_Robotics_2019_web.pdf
https://ifr.org/downloads/press2018/Executive_Summary_WR_Service_Robots_2018.pdf

KUKA INNOVATION
AWARD 2023

Echipa laboratorului Merlin a
Politehnicii din Milano a
castigat Kuka Innovation Award
2023 cu Plug and Play Method.

Aceastd competitie anuald adund
tinere talente din intreaga lume care
Pl Colaspine « Tiikoneii viss el
asamblare, programare si inginerie a
robotilore “dotati - cu-"inteligenta
artificiald.

Tema de anul acesta a propus o
operationalizare simplificata si o
maximizare a flexibilitatii robotilor.

ReORole Kk rssea SaistinoE o
asamblarea intuitivd si usurinta
addugdrii extensiilor Si
imbunatatirilor, ceea ce 1i face extrem
de potriviti pentru ntreprinderile mici
si mijlocii.

Tmpreund cu integrarea inteligentei
artificiale, conceptul iiQKA ecosystem
permite chiar si operatorilor ne-
experimentati sd instruiasca cores-
punzdtor robotii pentru realizarea
unor sarcini noi si pentru adaptarea la
situatii nefamiliare.
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https://www.youtube.com/watch?v=_bppWHXxoSw
https://www.youtube.com/watch?v=_bppWHXxoSw

| ROBOTIZAREA IN ROMANIA

UZINA DACIA-RENAULT

La sfarsitul anului 2018, pe platforma
industriald Dacia de la Mioveni erau
instalati peste 800 de roboti in cele
doud uzine.

,Procentul de robotizare pentru uzina
de vechicule DACIA este de peste 5%.
Pentru a rdspunde criteriilor de
calitate pe care le impun clientii,
trebuie sd automatizam anumite
operatiuni. Procentul nostru este inca
foarte scdzut in comparatie cu alte
uzine ale altor constructori, dar si cu
alte uzine ale grupului; cateva exemple
concrete: la vopsitorie, daca vrem sd
fim precisi, acest lucru nu poate sd fie
fdcut decét de cdtre un robot. lar la
caroserie, pentru anumite jocuri ntre
diferitele componente ale masinii,
avem nevoie de precizie prin
elefoi pac el ST M S ek e s
automatizam si alte sectoare unde
operatiunile  executate  presupun
pozitii  foarte  dificile  (sudurd,
manipulare piese s.a.m.d.)”.

Totusi, ce vor face oamenii, printre
atatia roboti?

,Robotizarea presupune si crearea
unor noi locuri de muncd, pentru ca
acei roboti trebuie programati,
intretinuti, supravegheati. Asa apar noi
profesii sau, dacd ele existd deja, se
nmultesc posturile... Noi intentiondm
sa crestem procesul de automatizare
progresiv, pentru a ajunge la un
procent de 20% ca orizont de timp in
2020”7, (Yves Caracatzanis, CEO DACIA)

In- anul 2021, printre cele mai
importante calificari cdutate la Uzina
Dacia-Renault din Mioveni se numard
tehnician In automatizari si tehnician
operator roboti industriali, iar scolile
profesionale din judetul Arges dezvolta
programe complexe de educatie duald,

cu sprijinul Dacia-Renault.

INTERVIU CU
CEO-UL DACIA
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https://www.mediafax.ro/social/invatamant-dual-la-uzinele-dacia-din-mioveni-peste-400-de-elevi-de-liceu-din-arges-inclusi-in-program-20101742
https://motofocus.ro/14045/dacia-ofera-sansa-elevilor-la-final-de-gimnaziu-de-a-invata-o-meserie-tehnica-auto-beneficiind-de-invatamantul-profesional-dual
http://www.ziarulargesul.ro/totul-despre-dacia-intr-un-interviu-exclusiv-cu-yves-caracatzanis/

| ROBOTIZAREA IN ROMANIA

FABRICA REC: INOVATIE
PERFORMANTA EFICIENTA
COMPETENTA

Fabrica IPEC este cea mai robotizatd
fabricd din Romania, fiind totodata si
cea mai robotizatd fabricd de portelan
din lume. Tn momentul de fats, IPEC
are <in jur de 300 de roboti si Tsi
propune  sd devind complet
automatizata pana Tn 2030, ldsand
doar munca de" conceptie si
supravegherein seama oamenilor.

Cristian Covaciu: ,Avem in proiectare
cea mai modernd fabrica de cesti din
lume. Va contine tehnologii care nu se
maj folosesc nicaieri in lume. Vom fi
primii care folosesc aceste tehnologir.
Vrem sa fie cea mai eficienta fabrica
din lume pe acest tip de produs. Asta e
pe termen foarte scurt’.

PRIMA FABRICA INDUSTRIALA 4.0:
ARTIC DE LA UL MI

Arctic este liderul liderul pietei de
electrocasnice din tara noastra si a

construit in anul 2019 fabrica 4.0 de la
Ulmi, judetul Dambovita, una dintre
cele mai moderne centre de productie
din Europa. 70% din procesul de
productie este automatizat. 450 de
angajati lucreaza cot la cot cu peste
200 de roboti, generand o crestere a
productivitatii cu pana la 30% si un
milion de masini de spalat rufe pe an.

Murat Blyikerk: ,Oamenii sunt cea
mai  importantd resursa a unel
afaceri... Fabrica integreaza cele mai
noi - tehnologii - "de inteligenta
artificiala, — machine  learning s/
tehnologii  robotizate, care ne vor
permite sa atingem o capacitate de
productie de 2,2 milioane de masini
de spalat pe an. Industry 4.0 inseamna
nu doar productivitate crescutd, ci si
sustenabilitate... fabrica verde, fiind si
singura din Roménia care detine
certificarea LEED Platinum, document
care ~atestda cele mai Inalte
performante in domeniul productiei
sustenabile’ .

FABRICA IPEC

FABRICA
4.0 ARTIC
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https://www.youtube.com/watch?v=Im28LbjpeIE
http://www.ipec.ro/
http://www.ipec.ro/
http://www.ipec.ro/
https://www.capital.ro/fabrica-arctic-de-la-ulmi-prima-unitate-industry-4-0-din-romania-atinge-borna-de-1-milion-de-masini-de-spalat-rufe.html
https://www.capital.ro/fabrica-arctic-de-la-ulmi-prima-unitate-industry-4-0-din-romania-atinge-borna-de-1-milion-de-masini-de-spalat-rufe.html
https://www.businessmagazin.ro/business-hi-tech/referinta-romaneasca-pentru-industria-4-0-20648715
https://www.capital.ro/exclusiv-pentru-top-100-manageri-interviu-cu-murat-buyukerk-ceo-ul-4-0-de-la-arctic.html
https://www.usgbc.org/leed
https://www.youtube.com/watch?v=Im28LbjpeIE
https://www.youtube.com/watch?v=7tDusMOFKpI
https://www.youtube.com/watch?v=7tDusMOFKpI

CE DORESTE FONDATORUL BOSTON DYNAMICS Al INSTITUTE

DE LA VIITORII LOR ROBOTI ?

* Nu doar sd danseze, pentru cd deja
fac asta.

* S3 asculte muzicd si sa danseze
dupd muzicd, nu doar sa execute o
rutind invatata.

* Sd vadd cu cine danseaza si sa 1si
coordoneze miscdrile cu ale
partenerului de dans.

* S3 exprime emotiile produse de
muzica si de dans.

* Nu doar sa execute miscari umane
cohfiorme *programarnit® el s+
privedscd, -un om executand o
sarcind si sd repete ceea ce vede,
iar daca nu intelege anumite
aspecte, sa intrebe pentru a
intelege.

* Nu doar sa realizeze un obiect, ci sa
priveasca un obiect, sd vadd ce
anume nu este bine construit sau
functional si sa remedieze situatia,

Cu alte cuvinte, Tsi doreste niste roboti
creativi.

ROBOTI CARE DANSEAZA

ROBOTI CREATIVI
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https://www.youtube.com/watch?v=Rh9vBczqMk0
https://spectrum.ieee.org/boston-dynamics
https://spectrum.ieee.org/boston-dynamics
https://www.youtube.com/watch?v=fn3KWM1kuAw
https://www.youtube.com/watch?v=Rh9vBczqMk0
https://theaiinstitute.com/
https://www.youtube.com/watch?app=desktop&amp;v=fn3KWM1kuAw

| AVANTAJELE S| DEZAVANTAJELE ROBOTILOR DIN VIATA NOASTRA

Avantaje

a s > o -“-4

DISADVANTAGE of robots -

p '

* Pot lucra in medii riscante si

pericu loase. . From the result of the survey, message from the video and research, we can '

know the following disadvantages that the robots bring.

,;

* Sunt mai eficienti.

* Au o productivitate mai buna.

. o Y ] < + )They break down and * expensive * they cannot do
y ASlgura o calitate superioara. . may not work for + take up alot of space something they are .
IRV N . e . days, weeks, months. and require a staff of not designed to do
e Pand in 2030, o treime din JObUI’Il@ ‘ Robots come out engineers to maintain * increase the
AN ¢ dated and then and operate unemployment rate ‘
actua!e ar putea fi inlocuite de e s e e
rob oti. ' aﬂdbtlhf-'f?al_'eh electronic waste ’
problems wit - ke lela
e Pin3in 2030 20 d ili disposal of the parts Ly
dana In X peste e miticane this increase the + Conflicts in the
de roboti ar putea Tnlocui 51 de operation cost of the S
o - : ' companies papt ool o Feope
milioane de oameni. e tospen aictaf e
[€
4 time to invent a new o
Dezavantaje: robot
* Implementarea lor este extrem de -— WD W e e e O md

costisitoare.

e Pot Tnlocui multe locuri de munca
ale oamenilor.

* Necesita personal de mentenanta
Tnalt calificat si cu salarii ridicate.

Advantages of
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https://www.simplilearn.com/future-of-robotics-article

| IMPRIMAREA 3D/FABRICAREA ADITIVA

Profesii emergente in care tinerii se pot
orienta includ designeri de efecte 3D,
ingineri si tehnicieni specializati n
imprimarea 3D. Aceste domenii au o
cerere de aplicare crescutd, cu
aproximativ 90% dintre companiile de
productie considerand imprimarea 3D
ca pe un avantaj competitiv si cautand
personal capabil sa inteleagd si sd
aplice aceastd tehnologie in practicd.

Imprimarea 3D este o tehnologie care
permite crearea de obiecte
tridimensionale prin depunerea de
material Tn straturi sub forma de
sabloane sau modele digitale. Aceasta
are o gama largd de aplicatii in diverse
domenii, cum ar fi productia de piese
pentru industria aerospatialg,
medicalda, automobile, produse de
consum si multe altele. Tn domeniul
medical, imprimarea 3D poate fi
folositd pentru a crea prototipuri,
dispozitive personalizate sau chiar
organe artificiale.

In  productia industriald  clasics,

obiectele sunt realizate in mod
substractiv, Tn sensul cd se pleaca de la
0 cantitate mai mare de material din
care este extras obiectul dorit, de
obicei prin decupare, si se iroseste
multd materie primd.. Spre exemplu,
pentru realizarea unui obiect din lemn
prin metode industriale, se pleacd de la
o bucata mai mare de lemn, din care
este extras produsul.

Tn cazul productiei aditive, acelasi

obiect poate fi realizat prin addugarea
unor straturi diferite de material
extrudat (topit si modelat) de o
imprimanta 3D.

T- oub e o @ SO S _+
CELE MAI AVANSATE :‘
SAPTE MOTOARE

FABRICATE 3D ' ]
' f
f

PIESE
NEMETALICE
TIPARITE 3D
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https://www.youtube.com/watch?v=xYOD4YgCNYc
https://www.youtube.com/watch?v=xYOD4YgCNYc
https://all3dp.com/2/3d-printed-engine-the-7-most-advanced/

| FABRICAREA ADITIVA CRESTE EXPONENTIAL

Imprimarea 3D, cunoscutd si sub
denumirea de fabricatie aditiva,
este o tehnologie prin care obiecte
tridimensionale sunt create prin
depunerea succesiva a materialului
imssstratldEsstibeconeroltl SR
calculator. Aceasta este o metoda
inovatoare de fabricatie care oferd
avantaje semnificative in comparatie
cu metodele traditionale de productie,
care  pot implica tdierea sau
indepdrtarea  materialului  dintr-o
piesa brutd

Procesul de imprimare: Imprimarea
3D implica construirea obiectului
straturi cu straturi, in functie de un
model digital tridimensional. Aceasta
se realizeazd prin controlul precis al
unei masini de imprimare 3D, care
poate utiliza diferite tehnologii pentru
a depune sau a solidifica materialul.

Tipuri. de =smateriale;  Materialele
utilizate in imprimarea 3D variaza n
functie de tehnologia specifica.
Acestea pot include plasticuri, metale,
ceramice, resine, materiale biologice
si  chiar = materiale .. compozite.
Diversitatea  materialelor  permite
fabricarea unor obiecte cu proprietati
mecanice si estetice variate.

PREMIERA MONDIALATN 2019: SUDARE
COMBINATA CU DEPUNERE LASER S| FREZARE PE
CINCI AXE A PIESELOR METALICE 3D MAR]
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https://www.youtube.com/watch?v=ruTo9hIYQGw
https://www.youtube.com/watch?v=ruTo9hIYQGw

| TEHNOLOGII DE IMPRIMARE 3D S| APLICABILITATE

Exista diverse tehnologii de imprimare
3D, fiecare avand propriile sale
caracteristici si avantaje. Exemple de
tehnologii includ depunerea de
material topit (Fused Deposition
Modeling - FDM), stereolitografia (SLA),
sinterizarea selectivda cu  laser
(Selective Laser Sintering - SLS), jet de
legare (Binder Jetting), si multe altele.

Imprimarea 3D are o gama largd de
aplicatii in diverse industrii. Aceasta
poate fi folositd pentru prototipare

rapida,  productie  personalizatd,
fabricarea  pieselor de  schimb,
productia de bijuterii, medicing,

industria aero-spatiald, automotive, si
multe altele.

Intentia este ca fiecare om sa isi poata
produce obiecte din diverse materiale,
intr-un unic exemplar, pentru nevoile
proprii, de la cercei, pana la obiecte
casnice.

Fabricarea obiectelor cele mai diverse
prin procedeul tiparirii 3D va avea o
raspandire globala datorita rapiditatii
si potentialului de personalizare a
fiecdrui  produs Tn parte, ‘spre
deosebire de fabricarea industriala

Intentia este ca fiecare om sa isi poata
produce obiecte din diverse materiale,
intr-un unic exemplar, pentru nevoile
proprii, de la cercei, pana la obiecte
casnice.

Se tipdresc 3D organe din celule stem
care pot fi acceptate de corpul uman si
care se personalizeaza pentru fiecare
pacientin parte.

S-au produs prin imprimare 3D oase,
urechi, vezici si se incearcd realizarea
unui rinichi. Viitorul nseamnd ca
fiecare om sd poata avea, ca ,piese de
rezervd’, propriile organe
personalizate.

/

ORGANE TIPARITE 3D

ARTA 3D

D e s ep @ © .Gy & .

Toa on o ©=°
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https://www.youtube.com/watch?v=QX4ub-Kqkjk
http://www.descopera.ro/stiinta/15076770-oamenii-de-stiinta-au-imprimat-3d-si-implantat-maxilare-bucati-de-muschi-si-cartilaje-in-forma-de-ureche-este-un-avans-important-fotovideo

| PRIMA INIMA TIPARITA 3D DIN TESUT UMAN

Oamenii de stiinta sperd cd, in curand,
vom fi capabili sd realizdm inimi
umane, care sd poata fi folosite la
transplant. Universitatea din Tel Aviv

s-a apropiat foarte mult de acest tel,
acolo reusindu-se tiparirea 3D a unei
inimi prin folosirea de tesuturi si vase
de sange umane. Aceasta nu are inca
dimensiuni umane (acum este cam de
marimea unei inimi de iepure), dar
saltul Tn domeniu fdcut in anul 2019
este remarcabil. Inima printatd 3D nu
e e e e ool = SRRl s i
cercetdtorii planuiesc sa gdseascd
solutii In acest sens, solutii care vor fi
testate pe animale.

Cercetdtorii de la Universitatea Lund
din Suedia au creat un nou tip de
biocerneala care permite tiparirea 3D
a cdilor respiratorii mici, aceasta fiind
prima oard cand celulele pacientilor
sunt folosite Tn acest proces.

BIOCERNEALA

INIMA TIPARITA 3D
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https://www.cnet.com/news/heres-the-first-3d-printed-heart-made-from-actual-human-tissue/
https://www.sciencedaily.com/releases/2021/03/210317111755.htm
https://www.sciencedaily.com/releases/2021/03/210317111755.htm
https://www.youtube.com/watch?v=c8aFrXiqUI8
https://www.youtube.com/watch?v=ZuDIj8oeDLk

| cuM REVOLUTIONEAZA IMPRIMAREA 3D INDUSTRIA ALIMENTARA

Industria alimentard si a bduturilor a
fost mult timp revolutionatd de
progresele tehnologice, iar
imprimarea 3D nu face exceptie. Tn
ultimii cativa ani, imprimarea 3D a
devenit din ce in ce mai populard in
industria alimentara si a bduturilor, o
varietate de produse fiind create si
perfectionate prin utilizarea acestei
tehnologii inovatoare.

Aceastd tehnologie inovatoare este
folositd de companiile de top in
productia de alimente pentru a crea
produse alimentare personalizate,
hranitoare si rentabile.

» Dovetailed Design Studio a realizat
primele sucuri si fructe utilizdnd
tehnologia 3D;

* compania italiana Barilla a realizat
impreuna cu compania olandezd
TNO primele paste prin fabricare
aditiva;

companiile Meatech si Enough au
produs carne 3D, precum si
specialitdti care contin  atat
proteind animald, cat si proteind
vegetalg;

Start-up-ul austriac Revo Foods a
realizat primele produse de tipul
fructelor de mare prin fabricare
aditivd; o companie chiliand
produce, .prin tehnologia 3D,
mancare pentru copii realizata din
alge;

Mona Lisa 3D Studio realizeaza
ciocolatd prin fabricare aditiva
dupa designul clientilor;

patiserii francezi realizeazd prajituri
in forma muntilor Mont Blanc sau a
vitraliilor catedralei Notre Dame;

oamenii de stiinta americani au
realizat 3D o prajiturd din 7

ingrediente.
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https://www.youtube.com/watch?v=lpjouddaGuY
https://www.youtube.com/watch?v=ECCLUIe3Lus
https://www.youtube.com/watch?v=Bv03C58sSR4
https://www.youtube.com/watch?v=zQSCzHaMcTg
https://www.youtube.com/watch?v=Bv03C58sSR4
https://youtu.be/w8gTsGr2JpA
https://ts2.space/ro/potentialul-imprimarii-3d-pentru-industria-alimentara-si-a-bauturilor/

| IMPRIMAREA 3D PROPULSEAZA ZONA CONSTRUCTIILOR

Imprimarea 3D va avea o dezvoltare
sitrilard, .cu “ceaa* internetulul. = \In
constructii, se imprimad 3D - in timp
record - cartiere de locuinte sociale,
complexe sau spatii de birouri.

Cine construieste imprimante 3D? Cei
mai mari producdtori din lume sunt
Germania, SUA si China. Designerii de
efecte 3D, inginerii si tehnicienii de
Imprimante 3D pentru identificarea
modelelor potrivite de structurd, de
selectare a celor mai bune
componente sau materiale compozite,
de infografice 3D sunt cateva
specializdri de viitor care asigurd
interfata  dintre Tl si diferitele
industrii.

Construirea de case cu ajutorul
imprimantelor 3D ia amploare in SUA
si a adus piata constructiilor la un nou
nivel, la propriu: in Houston, Texas se
construieste in prezent prima casa din
beton, cu etaj, ,printatd” cu ajutorul
unei imprimante 3D de peste 12 tone

special adaptate pentru industria
constructiilor

Cladirile 3D, realizate in timp record,
sunt si ieftine, au forme neobisnuite,
imposibil de realizat clasic, sunt
prietencase cu mediul si... pot fi
construite pe alte planete ale
sistemului nostru solar.

BIROURI
CONSTRUITE 3D

o 2

Iy

[
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VILA
CONSTRUITA 3D

CEA MAI MARE CLADIRE
CONSTRUITA 3D
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https://3dprintingcenter.net/top-20-countries-investing-the-most-in-additive-technologies/
https://3dprintingcenter.net/top-20-countries-investing-the-most-in-additive-technologies/
https://www.youtube.com/watch?v=69HrqNnrfh4
https://www.youtube.com/watch?v=69HrqNnrfh4
https://www.youtube.com/watch?v=a0FNKGTNIhE
https://www.youtube.com/watch?v=e9HHqYahXaI
https://www.reuters.com/technology/3d-printing-reaches-new-heights-with-two-story-home-2023-01-12/

| IMPRIMAREA 3D IN INDUSTRIA AUTO

In industria auto avem alti lideri de
piata precum China, Dubai, NASA si
ESA (Agentia Furopeana Spatiala).

Lista de exemple continud cu YoYo,
prototipul unei  masini  electrice
printate integral 3D, fabricatd din doar
57 de componente - un mare pas
inainte fatd de miile de piese care
alcatuiesc o masina conventionald, cu
un motor electric de 10 cai putere si o
vitezd maxima de 43 kmj/ora.
Provocdrile productiei aditive de
automobile sunt in continuare mari,
dar ele nu au Tmpiedicat aparitia, in
2020, a supermasinilor printate 3D:

,Printarea 3D in automobile este
incredibil de utila. Acesta accelereaza
munca si limiteaza costurile legate de
prototiparea pieselor individuale. In
plus, elementele printate 3D pentru
masini functioneaza foarte bine si nu
isi schimba proprietatile n timp”,
subliniaza _ Barttomie]  Btaszczak
director de proiectare si inginerie la
ABcar Oldtimers

AMIE: |
CASA SOLARA SI VEHICUL YOYO: 3 CZINGER21C:
HIBRID FABRICATE PRIN MASINA ELECTRICA SUPERMASINA
TEHNOLOGIE ADITIVA IMPRIMATA 3D IMPRIMATA 3D
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https://architizer.com/blog/practice/details/3d-printed-buildings-future-or-gimmick/
https://architizer.com/blog/practice/details/3d-printed-buildings-future-or-gimmick/
https://www.machinedesign.com/3d-printing-cad/article/21834982/how-3d-printing-is-changing-auto-manufacturing
https://www.machinedesign.com/3d-printing-cad/article/21834982/how-3d-printing-is-changing-auto-manufacturing
https://www.youtube.com/watch?v=BaIvZVRMoWo
https://www.filamente3d.ro/blog/studii-de-caz/sapte-exemple-de-aplicatii-ale-printarii-3d-in-industria-auto
https://www.filamente3d.ro/blog/studii-de-caz/sapte-exemple-de-aplicatii-ale-printarii-3d-in-industria-auto
https://www.youtube.com/watch?time_continue=2&v=afITvjudnoc&feature=emb_logo
https://www.youtube.com/watch?time_continue=2&v=afITvjudnoc&feature=emb_logo
https://www.youtube.com/watch?v=BaIvZVRMoWo
https://www.youtube.com/watch?v=yilazXt03Os

| ALTE APLICATII ALE FABRICARII ADITIVE

Cea mai mare cladire realizata In materiale utilizate in imprimarea 3D,

intregime prin  fabricare aditivd sticle si cochilii de scoici si creveti

apartine companiei americane Apis sfdramate.

e Compania americana Ringbrothers

Un studio realizat Tn Noua Zeelanda a utilizeazd fabricarea aditivda pentru

folosit Tn proportie de 95% materiale realizarea unor componente de R
reciclabile. automobil unice si personalizate. FABRICARII ADITIVE
Compania portugheza Natural Compania Nike a realizat pantofii de

Machines a folosit tehnologia 3D sport Nike Flyprint folosind

pentru realizarea  decoratiunilor imprimarea 3D

pentru torturi.

O echipd de cercetare de la MIT a
dezvoltat un proiect in care Tmbind
fabricarea aditiva cu  elemente
naturale, astfel combindnd, «ca
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https://www.dailymail.co.uk/sciencetech/article-7975233/Worlds-biggest-3D-printed-building-opens-Dubai-6-900-square-foot-government-office.html?ico=embedded
https://www.dailymail.co.uk/sciencetech/article-7975233/Worlds-biggest-3D-printed-building-opens-Dubai-6-900-square-foot-government-office.html?ico=embedded
https://www.dailymail.co.uk/sciencetech/article-7975233/Worlds-biggest-3D-printed-building-opens-Dubai-6-900-square-foot-government-office.html?ico=embedded
https://www.dailymail.co.uk/sciencetech/article-7975233/Worlds-biggest-3D-printed-building-opens-Dubai-6-900-square-foot-government-office.html?ico=embedded
https://www.youtube.com/watch?v=iUuLC8mjeVs
https://www.youtube.com/watch?v=iUuLC8mjeVs
https://www.youtube.com/watch?v=B_m8q9e9Osc
https://www.coursera.org/lecture/additive-manufacturing-3d-printing/general-applications-of-additive-manufacturing-Bdz1n
https://www.coursera.org/lecture/additive-manufacturing-3d-printing/general-applications-of-additive-manufacturing-Bdz1n
https://www.youtube.com/watch?v=HmpK6cYUXu0
https://www.unleashedsoftware.com/blog/the-wonderful-world-of-3d-printing-examples-for-smes-in-2022

| MARI COMPANII CARE UTILIZEAZA FABRICAREA ADITIVA

General Motors a produs prin
aceasta tehnologie peste 80.000 de
doze pentru motoarele cu reactie.

Boeing a produs peste 20.000 de
componente pentru avioanele sale
comerciale, prin fabricare aditiva.

Ford a realizat 500.000 de
componente  pentru  motoare,
folosind imprimarea 3D.

American Pearl utilizeaza
fabricarea aditiva pentru realizarea
bijuteriilor unicat din materialele
alese de catre clienti si dupd
designul acestora.

Hershey, fin parteneriat cu 3D
System, a inceput fabricarea de
ciocolatd folosind tehnologia 3D.

MakieLab produce prin fabricare
aditiva papusile Makie
personalizate.

Indrée zabielaite: personalizarea
masinilor cu componente durabile

printate 3D.

Falectra: printare 3D intr-un proiect
al unei motociclete electrice.

Vins Motors: proiectarea unei
motociclete de performanta.

TOYOTA foloseste de multi ani
unelte personalizate printate 3D pe
liniile sale de productie.
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https://news.gm.com/newsroom.detail.html/Pages/news/us/en/2020/dec/1214-additive.html
https://infrapress.ro/2022/10/07/boeing-apeleaza-la-o-firma-din-israel-companiile-vor-imprima-3d-avioane-si-piese-pentru-industrie/
https://www.printam3d.ro/blog/ford-se-reinventeaza-prin-fabricare-aditivata/
https://www.youtube.com/watch?v=mmK_LWOqRp8
https://www.youtube.com/watch?v=9jPdn06D3DI
https://www.youtube.com/watch?v=9jPdn06D3DI
https://nextconf.eu/2013/07/making-makies-the-worlds-first-ce-certified-3d-printed-toy/
https://nextconf.eu/2013/07/making-makies-the-worlds-first-ce-certified-3d-printed-toy/
https://www.techrepublic.com/article/3d-printing-10-companies-using-it-in-ground-breaking-ways/
https://www.youtube.com/watch?v=slksoDJPJ94

| TENDINTE iN CRESTEREA FABRICARII ADITIVE

s lesan = foatespiobabllisse vor
realiza medicamente personalizate si
aparate electrocasnice din materiale
compozite.

Tn 15 ani, vor exista foarte probabil
microfabrici  pentru  instrumente
medicale sau pentru tesuturi fabricate
prin tehnologia 3D.

Tn circa 20 de ani, o casd va putea fi
construita prin fabricare aditiva Tn mai
putin de o zi.

In viitorul ceva mai Indepartat, va fi
posibild constructia aditivd la nivel
nano.

Cu fiecare zi care trece, imprimarea 3D
va fi mai diversificatd, mai rapidd, mai
ieftind, mai accesibila si micilor
companii, pe mdsura ce tot mai multe
industrii adoptd aceastd tehnologie.

Noile imprimante 3D vor trebui sd
devind mai autonome, interoperabile
si sda fie Tinsotite de servicii de
mentenanta flexibile si accesibile.

Se va face trecerea de la parteneriate
individuale la o abordare colaborativa
holistica si sustenabila.

Ca parte a industrializarii bazate pe
imprimarea 3D, asigurarea calitatii si a
securitatii vor fi elemente de maxima
importanta.

Dezvoltarea fabricarii  aditive va
depinde de realizarea unui lant de
aprovizionare rezilient si va duce la o
dezvoltare globald sustenabila.

DE VANZARE: CASA
IMPRIMATA 3D
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https://www.youtube.com/watch?v=A7-PATZNZYY
https://medicalfuturist.com/3d-printing-in-medicine-and-healthcare/
https://medicalfuturist.com/3d-printing-in-medicine-and-healthcare/
https://www.youtube.com/watch?v=A7-PATZNZYY

IN CONCLUZIE, DOMENII INTREGI SUNT

TRANSFORMATE DE FABRICAREA ADITIVA

Procesul de imprimare: Imprimarea
3D implica construirea obiectului
straturi cu straturi, in functie de un
model digital tridimensional. Aceasta
se realizeaza prin controlul precis al
unei masini de imprimare 3D, care
poate utiliza diferite tehnologii pentru
a depune sau a solidifica materialul.

Educatia - folosirea imprimdrii 3D a
dus la cresterea interesului pentru
disciplinele STEAM (stiinte, tehnologii,
inginerie, arte si matematica).

Tehnologii de imprimare 3D: Exista
diverse tehnologii de imprimare 3D,
fiecare avand propriile  sale
caracteristici si avantaje. Exemple de

tehnologii  includ depunerea de
material topit (Fused Deposition
Modeling - FDM), stereolitografia

(SLA), sinterizarea selectivd cu laser
(Selective Laser Sintering - SLS), jet de
legare (Binder Jetting), si multe altele.

Impactul asupra industriei:
Imprimarea - ,30.  poate. .duce " la
schimbari semnificative Tn modul in
care produsele sunt dezvoltate si
fabricate. Ea poate reduce timpul de
dezvoltare, costurile de productie si
poate permite inovatii mai rapide.
Totodatd, poate avea si implicatii
asupra lantului de aprovizionare si a
modelelor de afaceri traditionale.

Aplicatii diverse: Imprimarea 3D are o
gama larga de aplicatii In diverse
industrii. Aceasta poate fi folositd
pentru prototipare rapidd, productie
personalizatd, fabricarea pieselor de
schimb, productia de bijuterii,
medicind, industria  aero-spatiald,
automotive, si multe altele.

Este important de mentionat cd
imprimarea 3D este o tehnologie n
continud dezvoltare, cu potentialuri si
provocdri  in  evolutie. Avansurile

constante Tn materiale, tehnologii si
aplicatii  continud sa transforme
modul in care gandim si aborddm
procesul de fabricatie.

CONSTUCTIILOR

INDUSTRIA
AEROSPATIALA

INDUSTRIA
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https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=69HrqNnrfh4
https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=Hj9s_Zp_0iU
https://www.youtube.com/watch?v=Hj9s_Zp_0iU
https://www.youtube.com/watch?v=69HrqNnrfh4
https://www.fictiv.com/articles/6-industries-being-transformed-by-3d-printing#:~:text=Other%20more%20practical%20applications%20for,and%20at%20a%20lower%20cost.
https://www.fictiv.com/articles/6-industries-being-transformed-by-3d-printing#:~:text=Other%20more%20practical%20applications%20for,and%20at%20a%20lower%20cost.

| BIOTEHNOLOGIA

Imbinarea ingineriei cu_tehnologia,

biologia, medicina si biochimia (sau cu
varii combinatii Tntre acestea) va fi una
dintre cele mai solicitate abilitati
profesionale pentru meseriile
viitorului.

Ingineria genetica: Aceasta este ©
componentd centrald a biotehnologiei,
implicand manipularea ADN-ului si a
genelor pentru a obtine caracteristici
specifice in organisme sau pentru a
dezvolta produse biotehnologice.

Ingineria genetica poate fi utilizata
pentru a produce medicamente,
pentru a crea organisme modificate
genetic (organisme modificate genetic
- OMG), pentru a dezvolta culturi
agricole rezistente la boli si multe
altele.

Bioterapii si medicina: Biotehnologia
joacd un rol semnificativ in dezvoltarea
de terapii si medicamente inovatoare.
Aceasta include dezvoltarea de

medicamente biologice, cum ar fi
anticorpii monoclonali, terapiile genice
si celulare pentru tratarea bolilor
genetice si a cancerului, dezvoltarea
vaccinurilor si multe alte aplicatii
medicale avansate.

A fost produsd deja carnea sinteticd -
asadar, carne care nu apartine niciunui
animal, ci care a fost fabricatd prin
cultivarea de celule musculare create
n laborator, in Tncercarea de a rezolva
problema resurselor de hrand si a
sacrificarii animalelor.

Agriculturd Si alimentatie:
Biotehnologia  este  utilizatd  in
agriculturd  pentru a Tmbundtati
randamentul culturilor, a dezvolta
plante rezistente la ddundtori si la
conditii de mediu nefavorabile si
pentru a crea alimente modificate
genetic care pot avea beneficii nutritive
sau caracteristici specifice.

Bioremedierea: Biotehnologia este

folositda pentru a trata si remedia
mediul inconjurator poluat.
Organismele vii pot fi utilizate pentru a
elimina sau a reduce contaminantii din
sol si apd, prin procese precum
biodegradarea si bioadsorbtia.

YOILILINIS
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https://ro.wikipedia.org/wiki/Biotehnologie
https://ro.wikipedia.org/wiki/Biotehnologie
https://www.youtube.com/watch?v=vDI7knYRe68
https://www.youtube.com/watch?v=VjEBDFuSoRw
https://www.youtube.com/watch?v=VjEBDFuSoRw
https://www.youtube.com/watch?v=CDsNZJTWw0w

| BIOTEHNOLOGIA: URMATOAREA REVOLUTIE INDUSTRIALA

Energii regenerabile: Biotehnologia
poate contribui la producerea de
energie regenerabila prin intermediul
proceselor biologice, cum ar fi
fermentatia pentru producerea de
biocombustibili sau utilizarea
microorganismelor pentru a genera
biogaz.

Bioproductie industriala:
Biotehnologia  este  folositd  1n
productia industriald pentru a crea
produse chimice, enzime, antibiotice
si alte substante utile prin intermediul
microorganismelor sau al culturilor
celulare.

Diagnostic si analize: Biotehnologia
are un impact semnificativ asupra
diagnosticului medical, prin
dezvoltarea de teste si tehnici

analitice = avansate, cum ar fi
tehnologia *ADNY" “proteomica’ si
genomica.

Acestea sunt doar cateva exemple ale
aplicatiilor biotehnologiei. Domeniul
este in continud expansiune S
inovatie, contribuind  in mod
semnificativ la progresul stiintific si la
imbundtdtirea calitatii vietii umane.

CALAMAR
MODIFICAT GENETIC
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https://www.youtube.com/watch?v=AM1q0ifx91A
https://www.youtube.com/watch?v=AM1q0ifx91A
https://www.youtube.com/watch?v=U5koOYzHcJE
https://www.youtube.com/watch?v=7pMhqyteR5g

| LOCURI DE MUNCA ALE VIITORULUI IN DOMENIUL BIOTEHNOLOGIEI

» Biochimist: studiaza dezvoltarea
celulelor si mutatiile.

* Inginer biomedical: realizeaza
designul protezelor si al organelor
artificiale.

» Consilier genetician: specializat in
analiza genelor pacientilor.

» Specialist in securitatea
alimentelor: se asigura ca plantele
si animalele folosite Tn alimentatie
indeplinesc toate standardele de
siguranta.

* Microbiolog:  studiaza  micro-
organisme precum alge, fungi,
bacterii, virusi.

LOCURI DE
MUNCA TN
BIOTEHNOLOGIE

* Epidemiolog: studiaza modul de
raspandire a  epidemiilor s
identificd solutii pentru
gestionarea acestora.

* Biotehnician: realizeaza analize de
laborator ale diferitelor organisme
biologice.
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https://leverageedu.com/blog/career-in-biotechnology/
https://leverageedu.com/blog/career-in-biotechnology/
https://biotechhealth.com/biotechnology-jobs/
https://biotechhealth.com/biotechnology-jobs/
https://ischoolconnect.com/blog/nine-amazing-career-options-in-biotechnology-jobs-salaries-and-more/

| TOP10 INOVATII IN BIOTEHNOLOGIE

Tehnologii bazate pe celule unice
(single, " cell**técnnologiesy.. -
realizeaza o analiza la nivel celular,
pentru identificarea profilului bolii

Biosenzori bazati pe aptameri
(aptamer-based biosensors) -
ajutad la analizarea moleculelor de
ADN

Terapiile celulare actuale
(current cell therapies) - dirijeaza
cantitatea de medicamente
necesare in bolile cronice, Tn locul
si la momentul in care acestea sunt
necesare

Aplicatii ale -celulelor STEM -
ajutd la  efectuarea testelor
preliminare testelor clinice

Platforme CRISPR - utile 1n
analizarea genomului

10.

Platforme de evolutie dirijatd
(directed evolution platforms) -
pentru care, in 2018, a fost castigat
premiul Nobel Tn chimie pentru
analiza enzimelor si a anticorpilor

Inovatii bazate pe microbiom -
utilizate pentru refacerea pielii

Hard drive-uri ADN - sisteme de
stocare a informatiilor si a
codurilor ADN

ADN origami - nanostructuri de
ADN care formeaza un material
biomolecular cu proprietati de
autoasamblare

Utilizarea inteligentei artificiale -
in diagnosticarea, analizarea sau
evaluarea bolilor cronice

TENDINTE IN
BIOTEHNOLOGIE
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https://www.forbes.com/sites/bernardmarr/2021/12/08/the-5-biggest-biotech-trends-in-2022/?sh=655b741c380f
https://www.forbes.com/sites/bernardmarr/2021/12/08/the-5-biggest-biotech-trends-in-2022/?sh=655b741c380f

| INTERFATA CREIER-MASINA

Interfata creier-masing (ICM)
reprezinta o tehnologie care faciliteaza
comunicarea si interactiunea fntre
creierul  uman si dispozitivele
tehnologice, cum ar fi computerele sau
masinile. Aceasta incearcd sa creeze o
punte  directd intre  activitatea
cerebrald si tehnologia externg,
permitand controlul sau comunicarea
intre aceste doud entitati. ICM-ul are
potentialul de a aduce beneficii
semnificative Tntr-o serie de domenii,
de la medicind si sandtate pana la
interactiunea cu tehnologiile avansate.

latd cateva aspecte cheie legate de
interfata creier-masina:

Utilizdri medicale: ICM-ul poate fi
folosit in medicind pentru a ajuta
persoanele cu dizabilitati fizice sa
recastige mobilitatea sau capacitatea
de comunicare. De exemplu,
persoanele paralizate ar putea fi
capabile sd controleze o protezd sau o

masind cu  ajutorul  semnalelor
electrice.din creier.

Conexiunile neuronale realizate in
2016 au fdcut posibil ca pacienti
paralizati care nu s-au miscat niciodata
sa poata comanda, doar cu puterea
gandului, dispozitive care i-au ajutat sa
meargd pentru prima oard in viata.
Cercetdrile actuale se indreapta spre
comunicarea telepaticd fintre doua
creiere umane.

RESEaiares = fl e tilo Sz ul
pacientilor cu leziuni sau afectiuni care
afecteaza conexiunile dintre creier si
corp, ICM-ul poate ajuta la restaurarea
sau Tmbunatatirea functiilor pierdute.
De exemplu, implanturile cohleare sau
retiniene pot ajuta persoanele cu
deficiente auditive sau de vedere sa
recastige anumite senzatii.

Tn 2019, Neuralink, creat de Elon Musk,
a avansat rapid Tnspre contopirea
inteligentei umane cu inteligenta

artificiald. Compania dezvoltd
,interferente creier-masind” care vor
conecta oamenii si masinile, in viitor.

Tn 2021, Elon Musk a fdcut un anunt
important  legat d& tehnologia
Neuralink: cipul a fost implantat cu
succes in creierul unei maimute si este
functional (Reuters, 2021).

lar anul trecut a anuntat cd a primit

aprobdrile necesare In SUA pentru a

testa cipul pe creierul uman

- eous > o -4004
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https://www.reuters.com/technology/elon-musks-neuralink-shows-monkey-with-brain-chip-playing-videogame-by-thinking-2021-04-09/
https://www.youtube.com/watch?v=4j9l4vdnTLk
https://www.youtube.com/watch?v=U08ma8KNOnY
https://www.youtube.com/watch?v=MHT6AGdzEaU
https://www.theguardian.com/technology/2023/jun/04/elon-musk-neuralink-approved-human-testing-concern

| PERSPECTIVA CONTROLULUI MENTAL AL APARATELOR DIN JUR

Controlul tehnologiilor:  ICM-ul ar
putea permite controlul direct al
tehnologiilor si dispozitivelor fara a
utiliza intermediari fizici, cum ar fi
tastaturile sau mainile. Acest lucru ar
putea facilita interactiunea cu
computerele, dispozitivele mobile sau
alte tehnologii avansate.

Imbundtdtirea capacitdtilor umane:
Tntr-un viitor mai indepdrtat, ICM-ul ar
putea permite oamenilor  sa-si
imbundtateascd capacitatile cognitive
sau fizice. De exemplu, s-ar putea
dezvolta tehnologii care sa sporeasca
memoria sau sa permita controlul mai
precis al miscarilor.

Este “important-«sa. intelegem’ cd
interfata  creier-masind este o0
tehnologie complexa si sensibild, cu
multiple implicatii. Pentru a aborda cu
succes provocarile si beneficiile
acestei tehnologii, este necesar un
efort interdisciplinar si o gestionare
atenta a aspectelor etice, legale si de
securitate.

Neuralink aratd in videoclipul aldturat
ca a reusit s ajute o maimutd sd se
joace un joc video.

Neuralink a creat anterior un cip de

dimensiunea unei monede, pe care |-a
introdus in creierul unui porc pe
nume Gertrude pentru a demonstra ca
este posibila crearea unei interfete de
lucru creier-masina.

Interfata ar putea permite persoanelor
cu afectiuni neurologice sa controleze
telefoanele sau computerele cu
ajutorul mintii lor. Astfel de cipuri ar
putea ajuta si la vindecarea unor
afectiuni precum dementa, boala
Parkinson, Alzheimer si leziunile
maduvei spinarii.

NEURALINK

NEURALINK
LA
MAIMUTA
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https://www.bbc.com/news/world-us-canada-53956683
https://www.youtube.com/watch?v=rsCul1sp4hQ
https://www.youtube.com/watch?v=rsCul1sp4hQ
https://www.youtube.com/watch?v=EPUHsnN9R9I

| REALITATEA VIRTUALA

Realitatea  virtuald reprezinta o
experientd simulatd de computer care
poate fi din lumea reald sau complet
diferita de aceasta. Instrumentele
de realitate virtuald si cele de realitate

augmentatd oferd o experientd unica
pentru utilizatori, folosind grafica si
sisteme audio tridimensionale.

Realitatea augmentatda (RA) aduce
obiectele simulate n lumea
utilizatorului, in timp ce realitatea
virtuald (RV) duce utilizatorul intr-o
lume simulatd. Realitatea mixtd mai
face un pas si permite interactiunea
elementelor din lumea virtuald cu cea
reald. Pentru toate variantele sunt
necesare echipamente: ochelari cu
ecrane speciale si castiincorporate.

RV se afld, intr-o forma sau alta, in
jurul nostru de zeci de ani, dar abia
acum tehnologia a atins un punct in

care este functionald si benefica.

RV nu se adreseazd doar jucdtorilor
on-line/gamer-ilor, ci incearcd sd
devind un instrument educational si
antreprenorial care va ajuta oamenii
sa lucreze mai eficient si sa antreneze
angajatii si clientii din intreaga lume,
de la distanta.

Tehnologia elimina n mod
semnificativ barierele fizice Tn ceea ce
priveste explorarea lumii de catre
oameni. De pildd, utilizarea VR Google
Earth le permite utilizatorilor sa
zboare peste un oras, sa escaladeze
munti si chiar sd caldtoreasca in
spatiu. Programele educationale se
bazeaza tot mai mult pe simuldriin RY,
iar invatarea devine mai interactiva si
mai realistd. RV devine astfel utilizatd
ca metoda de predare-invdtare. Arta i
designul sunt reimaginate; la fel si
locul de munca.

VR
GOOGLE
EARTH

REALITATE
VIRTUALAVS.
AUGMENTATA


https://www.statista.com/topics/2532/virtual-reality-vr/
https://www.bain.com/insights/customer-experience-tools-augmented-or-virtual-reality/
https://www.gvpvp.ro/realitatea-virtuala-realitatea-augmentata-realitatea-mixta/
https://www.scmp.com/native/tech/topics/premier-living/article/2177191/forget-gaming-how-virtual-reality-set-transform
https://www.youtube.com/watch?v=5-FsUIWRy6Y
https://www.youtube.com/watch?v=5-FsUIWRy6Y
https://www.vrs.org.uk/virtual-reality/what-is-virtual-reality.html
https://www.youtube.com/watch?v=NOKJDCqvvMk
https://www.youtube.com/watch?time_continue=29&v=SCrkZOx5Q1M

| REALITATEA AUGMENTATA

Realitatea augmentata si mixtd: RV-ul
poate fi diferentiat de realitatea
augmentatd (RA) si realitatea mixta
(RM). RA adaugd elemente virtuale
pestetliinecsesre alariiders e crmpib
Pokemon GO), in timp ce RM combind
ealemente avirtuale si~reale intreun
mediu integrat.

Principalele avantaje obtinute prin
utilizarea tehnologiilor bazate pe
RV apar repede si in domenii precum
turismul, divertismentul si chiar n
executarea activitatilor profesionale
precum interventiile medicale sau
proiectele de arhitecturd - asa cum se
aratd mai sus.

Cei mai mari dezvoltatori de hardware
RV sunt Sony, HTC si Oculus, companii
care livreazda milicane de astfel de
dispozitive n fiecare an. Cei mai
mari dezvoltatori ai tehnologiei RA
sunt Iflexion, Next/Now si OTR.

Realitatea augmentatd (RA) aduce
obiectele  simulate -~ in lumea
utilizatorului, in timp ce realitatea
virtuala (RV) duce utilizatorul Tntr-o
lume simulatd. Realitatea mixta mai
face un pas si permite interactiunea
elementelor din lumea virtuald cu cea
reala. Utilizarea realitatii virtuale
implica purtarea sau utilizarea unor
dispozitive speciale, cum ar fi ochelari
de realitate virtuala (VR), casti sau
sisteme de urmdrire a miscarilor.
Aceste dispozitive creeaza un mediu
vizual si adesea auditiv imersiv.

Cu ajutorul dispozitivelor de realitate
augmentatd, utilizatorii pot vedea
obiecte  sau - informatii  virtuale
suprapuse peste ceea ce vad in mediul
lor real. Acest lucru poate fi util in
diverse situatii, de la navigarea intr-un
oras necunoscut pand la fTnvatarea
interactiva in timp real.

Realitatea augmentata are numeroase
aplicatii in diferite domenii, inclusiv
divertisment, educatie, marketing,
medicind, arhitecturd si mai mult.
Exemple de utilizare includ jocurile de
tip "Pokemon GO", ghidurile
interactive  in  muzee, simulari
medicale sau vizualizarea virtuald a
cladirilor  propuse  finainte  de
constructie.

AR IN 60 SECONDS
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https://www.statista.com/statistics/426469/active-virtual-reality-users-worldwide/
https://www.statista.com/statistics/671403/global-virtual-reality-device-shipments-by-vendor/
https://www.statista.com/statistics/671403/global-virtual-reality-device-shipments-by-vendor/
https://www.statista.com/statistics/671403/global-virtual-reality-device-shipments-by-vendor/
https://themanifest.com/virtual-reality/companies
https://www.youtube.com/watch?v=XPNUmcEOYW0
https://www.twinkl.ro/teaching-wiki/realitatea-augmentata

| RECOLTAREA ANALIZELOR MEDICALE CU REALITATEA VIRTUALA

La nivel global se asteaptd ca, pana in
2030, realitatea virtuala sau realitatea
augmentatd sd fie utilizatd in cadrul a
23 de milioane de locuri de munca.

Pentru anul 2025, . cererea este
estimatd la 43 de milioane de astfel de
dispozitive.

In perioada 2021-2028, este asteptats
o crestere anuala- de~18% a pietel
realitatii virtuale, conform Grand View
Research.

Sectoarele care vor utiliza cel mai mult
realitatea  virtuald si realitatea
augmentatd sunt  jocurile Si
divertismentul.

China si SUA sunt cei mai mari doi
investitori n realitate virtuala, la nivel
mondial.

TOP 7 INOVATII IN MEDICINA

EXP WORLD
ORGANIZATIA
VIITORULUI
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https://www.youtube.com/watch?v=oYJuCg98bd4&feature=emb_logo
https://www.youtube.com/watch?v=oYJuCg98bd4&feature=emb_logo
https://www.youtube.com/watch?v=_9DpLD4S2AY
https://www.youtube.com/watch?v=kgtnVl3k4Ik

| TOP OPT DOMENII CARE UTILIZEAZA REALITATEA AUGMENTATA

Qo Lal? MO Ol Rt e e Lt

Divertisment si jocuri

O v . v v

Industria modei si arhitecturd

Educatia
Vanzarisi marketing

Industria auto

Turism

INDUSTRII CARE UTILIZEAZA REALITATEA AUGMENTATA

Seriviciile imobiliare de intermedire
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https://ts2.space/ro/realitatea-augmentata-ai-urmatorul-mare-lucru-in-moda-si-design/
https://www.youtube.com/watch?v=e0wniU5ZQdY
https://circuitstream.com/blog/examples-of-augmented-reality/
https://www.lightguidesys.com/resource-center/blog/6-uses-of-augmented-reality-for-manufacturing-in-every-industry/
https://circuitstream.com/blog/examples-of-augmented-reality/
https://www.youtube.com/watch?v=UudV1VdFtuQ
https://www.lightguidesys.com/resource-center/blog/6-uses-of-augmented-reality-for-manufacturing-in-every-industry/
https://www.youtube.com/watch?v=-irYKSE-omA
https://www.vrstudio.ro/industrii-realitatea-virtuala/

| INTELIGENTA ARTIFICIALA

Ce este inteligenta artificiald (I1A)? Se
pot programa gandirea si actiunea
tipic umane? De fapt, in IA e vorba
despre  algoritmi  (un  set de
instructiuni) de procesare rapida a
unor volume mari de date. Cele mai
avansate tehnologii preiau fenomenele
observate in natura din jurul nostru.
Spre exemplu, una din tehnologiile 1A
este “reteaua neuronald”, un sistem de
programe care sunt functioneazd
asemdnator retelelor neuronale din
creierul nostru. A ajuta dispozitivele
sd gandeascd si sd Tnvete. Tncd Tntr-un
mod limitat.

Haugeland (1985): ,Un nou ‘efort
impresionant de a face computerele sd
gandeascd... masini inteligente, in sens
deplin si literal”

Bellman =~ (1978): ,Automatizarea
activitatilor pe care le asociem cu
gandirea umand”

Kurzweil (1990): ,Arta de a crea

masini  care indeplinesc  functii
inteligente”
Winston (1992): ,Studiul calculelor

care fac posibile perceptia, ratiunea si
actiunea”

Poole et al., (1998):
computationald reprezintd
proiectdrii agentilor inteligenti.”

,Inteligenta
studiul

Sistemele IA invata folosindu-se de
experientele anterioare si pot indeplini
sarcini asemdndtoare omului. Pentru a
intelege acest lucru in termeni simpli,
vom lua ca exemplu masinile
autonome. Acestea sunt programate
pentru a intelege modul Tn care un om
conduce o masind. Masinile folosesc
datele anterioare pentru a invdta si
apoi Tndeplinesc aceeasi sarcind fara a
fi programate in mod explicit. De
asemenea, ele sunt programate sa
,Citeascd” mediul Tnconjurdtor si sd
interpreteze semnalele primite din
exterior.

Printre multiplele avantaje rezultate n
urma utilizdrii IA se regdseste si
reducerea erorilor * umane. Prin
urmare, masinile sunt mult mai fiabile
si mai eficiente in modul de lucru.
Waymo este un exemplu de sistem de
IA integrat Tntr-o masind, iar masinile
Waymo circuld deja pe strdzile din
anumite orase din SUA.

0 a

MASINA WAYMO

Credit by Unknown Author is licensed under CC BY-SA
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https://www.youtube.com/watch?v=hA_-MkU0Nfw&ab_channel=Waymo
https://kids.kiddle.co/Artificial_intelligence
https://www.youtube.com/watch?v=hA_-MkU0Nfw&ab_channel=Waymo
https://www.pianshen.com/article/4747977494/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/

| INTELIGENTA ARTIFICIALA

Evolutiile tehnologice contemporane
au creat computere puternice care
reusesc sa dezvolte sisteme de IA cu
multe capabilitati. Locurile de munca
se schimba semnificativ, de la meseria
de dezvoltator full-stack - care
presupune  competente  variate,
abilitati de comunicare si cunoasterea
mai multor tehnologii decat un
programator specializat pe front-end
sau back-end - la cea de avocat
specializat in acest domeniu sensibil si
inca insuficient reglementat. Se pun
probleme fundamentale legate de
moralitatea si etica folosirii IA.

Masinile  autonome, de pilda,
dezvoltate de cdtre companii precum
Tesla, Mercedes, BMW, General Motors
si Stellantis au functii de detectare a
pietonilor, de recunoastere a semnelor
de circulatie, precum si avertismente
de parasire a benzii de circulatie. Si se
conduc si singure prin adaptarea la
mediul Tnconjurdtor.

De exemplu, masinile noi au deja n
optiuni sisteme de genul ,adaptive
cruise conitrell”, unde masina
accelereaza si franeaza n functie de
trafic. De asemenea, Honda are in
portofoliul sdu o berlind Civic cu o
multime de functii, precum 7raffic Jam
Assist  (sprijin Tn ambuteiaj), care
gestioneaza acceleratia, sistemul de
franare si directia vehiculului. Bine-
cunoscuta masind electrica Tesla are o
functie ,Autopilot” de asistenta pentru
sofer, care poate fi folositda sub
supravegherea umana.

AUTOVEHICULE AUTONOME

IDRIVE BMW
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https://www.youtube.com/watch?v=M5U1Fb_Z7Zs
https://codecool.com/ro/blog/full-stack-developer/
https://www.youtube.com/watch?v=HgF7E5q9sU4
https://www.youtube.com/watch?v=HgF7E5q9sU4
https://www.youtube.com/watch?v=aaYTSplX1uU&ab_channel=BMWUK

MASINIAUTONOME

Tntrucdt aproximativ. 94% dintre
accidentele rutiere sunt rezultatul
unei erori umane, masinile autonome
promit o crestere a sigurantei rutiere
prin  reducerea accidentelor = de
circulatie sau chiar prin eliminarea lor
completa. Totodatad, masinile
autonome contribuie la reducerea
emisiilor de carbon, lucru benefic
pentru Tntreg mediul Tnconjurator.
Enciclopedia Britannica o defineste
astfel: ,0 masind autonoma foloseste
tehnologii de asistenta pentru condus
n asa fel incat sa elimine nevoia unui
sofer uman”.

Masinile cu pilotare autonomad
utilizeazd senzori, algoritmi, sisteme
de Tnvdtare automatd si procesoare
foarte - puternice pentru a sustine
intregul soft, cu tot ceea ce implicd
noile abilitdti necesare mecanicilor si
inginerilor acestor masini. Principalii
actori care lucreaza la masinile
autoneme: ~pus imai- - st .\ doar

MASINI AUTONOME |

companiile din sectorul automotive,
ci si companiile de tehnologie
(Google, Apple, Tesla).

Conducerea autonoma este Tmpartitd
pe cinci nivele de autonomie, conform
Departamentului  American pentru
Transport:

Nivelul O - asistenta sofer: vehiculul
este actionat de catre sofer. Asistenta
soferului constd Tn avertizari, cum ar fi
cele pentru trecerea peste benzi

Nivelul 1 - vehiculul are sisteme de
franare si  accelerare automate
(adaptive cruise control)

Nivelul 2 - soferul este inca in
controlul vehiculului, iar acesta are 2
sisteme automate

Nivelul 3 - vehiculul actioneaza
autonom Tn anumite conditii, dar
soferul trebuie sa monitorizeze activ
conditiile si sa preia controlul dacd
este alertat

Nivelul 4 - vehiculul functioneaza
autonom n anumite limite setate,
fara nevoia sau asistenta unui sofer
uman.

Nivelul 5 - Vehicule automate fard
niciun fel de asistentd din partea
soferului, functioneazd fard limite sau
conditii

Conform Accenture, pand in anul 2030
vor fi disponibile pe piata masini cu
un sistem de automatizare complet.
Se  preconizeaza ca  npumadrul
autovehiculelor autonome cu cel

putin o autonomie de nivel 1
(asistentd pentru sofer) va creste, de
la aproximativ 31 milioane de
autovehicule autonome la nivel
global, la peste 54,2 milioane Tn 2024.
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https://youtu.be/RJ9_xX11QfY?t=10
https://crashstats.nhtsa.dot.gov/Api/Public/ViewPublication/812115
https://crashstats.nhtsa.dot.gov/Api/Public/ViewPublication/812115
https://www.britannica.com/technology/autonomous-vehicle
https://www.forbes.com/sites/neilwinton/2022/02/27/computer-driven-autos-still-years-away-despite-massive-investment/?sh=34481dc718cc
https://www.statista.com/statistics/1230664/projected-number-autonomous-cars-worldwide/
https://www.statista.com/statistics/1230664/projected-number-autonomous-cars-worldwide/
https://youtu.be/RJ9_xX11QfY?t=10

| MASINI AUTONOME

Provocarile masinilor cu conducere
autonomda

Posibilele defectiuni sunt primele
provocdri. Un exemplu elocvent este
cel al companiei Tesla, care trebuie sa
dea explicatii cu privire functionarea
defectuoasd a sistemului de autopilot,
In februarie 2022, 354 de plangeri au
fost inregistrare din partea
proprietarilor de masini Tesla, dupa ce
conducatorii auto au sesizat frandri
automate ale masinii, acestea nefiind
justificate.

UnseclteasnCeiSaeliCaAMNcsic S Ealnse)
atacurilor cibernetice. Avand la baza
un software performant prin care le
sunt  controlate toate actiunile,
masinile devin tot mai vulnerabile n
fata  atacurilor  cibernetice.  Ce
inseamna acest lucru? Prin intermediul
unuivirus, masinile pot fi controlate de
la distantd de cdtre persoane rdu

intentionate si pot provoca daune
serioase.

Te salvezi pe tine sau salvezi
pietonii? Dileme etice ale masinilor
autonome

Masinile autonome au potentialul de a
salva multe vieti si a preveni multe
accidente rutiere. Dar, dacd noi
oamenii actiondm pe baza instinctelor
atunci cand suntem pusi in fata unui
pericol si trebuie sa luam o decizie,
masinilor trebuie sd li se programeze
modul de a lua decizii. Aici intervine
dilema etica: ce ar trebui sa pretuiasca
masina mai mult? Salvarea cator mai
multe vieti sau utilitatea pentru
sofer?

Dar tu? Ce fel de masind autonoma ti-
ai cumpara? Una care pretuieste
viata a cat mai multe persoane? Sau
una care te protejeaza doar pe tine?
Cercetatoriiseweict S g = assachtisEis

Institute of Technology au fdcut o
cercetare Tn acest sens pentru ca
oamenii sd constientizeze importanta
reglementdrii si a designului etic in
tehnologie. Experimentul se numeste
Moral Machine si presupune sa testezi
cat mai multe scenarii de posibile
accidente pentru a vedea ce alegeri
etice ai face. Incearcs aici.

DILEME ETICE
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https://arstechnica.com/cars/2023/07/feds-open-yet-another-safety-investigation-into-tesla-autopilot/
https://www.cbsnews.com/news/tesla-safety-complaints-phantom-braking-probe-nhtsa/
https://moralmachine.net/
https://www.youtube.com/watch?v=Qym7a2sVEuA
https://www.youtube.com/watch?v=Qym7a2sVEuA

| CHATBOTUL - DE LA EXECUTANT LA PRIETEN VIRTUAL

Enciclopedia Britannica ne arata cd un
chatbot este un program pe computer
care efectueaza anumite actiuni in
mod continuu si autonom, pentru
diferite persoane sau organizatii. De
exemplus ~un chatbot-poate prelua
mesaje electronice sau poate arhiva
fisiere.

La baza acestui software std
inteligenta artificiala, care utilizeaza
sistemele expert si retelele neuronale.
chatbotile pot avea diferite grade de
autonomie, capacitatea de nvdta pe
baza experientei si de a coopera cu
alte sisteme.

in.s prezent, eel  hmal  adesea sunt
utilizate pentru a oferi asistenta pe
diferite platforme. Avand capacitatea
de a reproduce si analiza un dialog
uman scris sau vorbit, pot comunica
precum un agent uman.

Cei mai cunoscuti consilieri robotici
pentru uz personal sunt Google
Assistant si Alexa (Amazon). O altd
categefie sde Sehiatibol* sHgt = eele
integrate in aplicatii mobile precum
Facebook Messenger si WeChat. Chat-
GPT i-a detronatin acest an pe toti.

Companiile care utilizeaza chatboti se
bucurd de beneficii precum cresterea
performantei si reducerea costurilor
cu personalul uman. De asemenea,
nivelul de satisfactie al clientilor este
amplificat, deoarece timpii de
asteptare in primirea unui raspuns
sunt semnificativ redusi.

chatboti
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https://youtu.be/d6pnYibPy44?si=ugizaDW99QuCqaKz
https://www.britannica.com/technology/software-agent#ref705561
https://youtu.be/d6pnYibPy44?si=ugizaDW99QuCqaKz

Ehatibot =t flhctlas “dée
recunoastere vocala - IA ajutad
la identificarea cuvintelor-cheie
din conversatie si la croirea
rdspunsului optim. Acest tip de
robot poate Tnlocui cu usurintd
personalul uman, oferindu-le
clientilor rdspunsurile solicitate.

Chatbot hibrid - prin IA, acest
robot poate initia o conversatie
automata prin intermediul unui
chat si va incerca sd rezolve
solicitdrile utilizatorului. Dacd
cererile nu pot fi indeplinite de
el, atunci va solicita ajutorul
unui operator uman.

Chatbot pentru mesagerie -
utilizate n aplicatiile de social
media precum Facebook
Messenger, Twitter, Instagram,
WhatsApp si WeChat, pentru a
oferi o experientd on-line mai
pldcutd pentru clienti

| TIPURI DE chatboti

Chatbot pentru meniu - ele cer
utilizatorului ca printr-un click
sa aleagd optiunile potrivite
pentru a ajunge la solutia finala.

CheitseEspe nin Uil difee =
poate oferii informatii despre
vreme sau poate comanda
produse alimentare on-line, dar
poate sd fie si conectat la alte
dispozitive inteligente.

Chatbot bazat pe cuvinte-cheie
- identificda  cuvintele-cheie
dintr-o conversatie, oferindu-le
utiliza-torilor, pe baza acestora,
indrumdri S| raspunsuri
adecvate.

ap couwr e o G S S S

@ Chatbot cu functia de
recunoastere vocalad

/
&

Chatbot hibrid E

.

=l Chatbot pentru
> mesagerie

Chatbot pentru meniu ¢ L%I_j

» Chatbot pentru abilitati

. ) IEE=
Cha'tbot bazat pe cuvinte ( ||
cheie
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TIPURI DE chatboti


https://www.spiceworks.com/tech/artificial-intelligence/articles/what-is-chatbot/

| CHATBOTUL - DE LA EXECUTANT LA PRIETEN VIRTUAL

Tehnologia chatbot utilizeaza 1in
conversatiile  sale  cuvinte-cheie
solicitate de bot sau functii UX
(experienta utilizatorului), cum ar fi
raspunsurile sugerate de Facebook
Messenger. chatbotile bazate pe
inteligenta  artificiald  proceseazd
limbajul natural pentru a fntelege
conversatia derulata cu o persoana.

Platforma Netomi ajutd companiile sd
rezolve automat problemele clientilor
prin=te-mails= chak = mesascrees
voce. Datoritd sistemului sau avansat
de intelegere a limbii naturale (NLU),
poate rezolva automat peste 70%
dintre intrebdrile clientilor, fara
interventie umanad, si se concentreaza
g srERincipd S eslipras & SXDELIERIC]
clientilor.

WP-Chatbot este cel mai popular
chatbot din ecosistemul WordPress,
oferind zeci de mii de site-uri web,
chat live si functii de chat web. Este
una dintre cele mai rapide modalitati

de a adduga chat live pe un site
WordPress.

Replika este un chatbot care utilizeaza
IA, conceput pentru a deveni un
o=k el e Gl TS b s e
,Nicio judecata de valoare, melodrama
sau anxietate sociala”.

Utilizatorii pot ,forma o conexiune
emotionald reald” si isi pot alege
avatarul 3D pe care il pot personaliza,
il pot ajuta sd invete despre lume si sa-
si dezvolte personalitatea.

Where is my order?
ﬁa From

My order was supposed to arrive today. Where is it?

RE: Where is my order? Inbom ¥ w oe i

-
0 Hi Ella,

Your order was delayed due to weather conditions. It's

ow by 6pm. We're so sorry

YMITd3d
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https://netomi.com/
https://www.netomi.com/ai-customer-experience
https://www.netomi.com/ai-customer-experience
https://wordpress.org/plugins/wp-chatbot/
https://replika.ai/
https://replika.ai/
https://replika.ai/

| CAMPIONUL - CHAT-GPT

Noua generatie de chatboti
functioneazd pe baza inteligentei
artificiale. Cum anume? Tehnologia se
numeste Large Language Model - un
sistem care are scopul de a deduce ce
poate urma dupd fiecare cuvant.
Sistemul Tnvata sa scrie avand acces si
analizand cantitati imense de date. La
un moment dat, intervin o serie de
testdri cu oameni, a caror sarcind este
de a evalua calitatea limbajului scris de
chatbot.

Indiscutabil, campionul chatbotilor
este Chat-GPT, sistem lansat de
compania OpenAl, cu finantare de la
Microsoft si Elon Musk. Chat-GPT a fost
antrenat cu date disponibile pe
Internet, iar versiunea care e
disponibild fard platd, Chat-GPT 3.5, a
fost antrenatd cu date disponibile
panain septembrie 2021.

A devenit atat de popular, Incat doar la
2 luni dupa lansare, a adunat peste 100

de milioane de utilizatori, fiind
aplicatia cu cea mai mare crestere de
utilizatori, conform Reuters.

Avand Tn vedere cd este antrenat cu
date disponibile online, sistemul poate
reflecta prejudecdtile sau erorile

umane sau poate exagera in politete
sau corectitudine politicd pentru a nu
deranja, conform unor autori.

De asemenea, acesta poate ,halucina”.
Mai precis, fiindca nu are la dispozitie
suficiente date pentru a da un rdspuns,
completeaza lacunele cu informatii
care s-ar potrivi in text. Nu uitati ca
scopul acestui sistem este sd
ghiceascd ce ar putea veni dupd
fiecare cuvant. Si chiar asta face.
Desigur, poate fi folosit pentru a
genera dezinformari.

Deci, nu este atotstiutor si nici corect
n toate instantele. 1l poti folosi in mod
corect* “pentru a. genera idei-“de
activitati, pentru a rezuma, pentru a

crea schite de eseuri. Programatorii il
folosesc deja pentru a scrie cod,
usurandu-le astfel viata, oamenii din
marketing il folosesc pentru a scrie
mesaje creative, profesorii il pot utiliza
pentru a crea teste.

POVESTEA CHAT-GPT
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https://www.reuters.com/technology/chatgpt-sets-record-fastest-growing-user-base-analyst-note-2023-02-01/
https://www.wired.com/story/fast-forward-meet-chatgpts-right-wing-alter-ego/
https://www.wired.com/story/fast-forward-meet-chatgpts-right-wing-alter-ego/
https://www.forbes.com/sites/forbestechcouncil/2023/03/31/uncovering-the-different-types-of-chatgpt-bias/
https://zapier.com/blog/ai-hallucinations/
https://www.nytimes.com/2023/02/08/technology/ai-chatbots-disinformation.html?action=click&module=RelatedLinks&pgtype=Article
https://www.youtube.com/watch?v=C_78DM8fG6E&ab_channel=TED

| ALTE EXEMPLE DE CHATBOT

Bard este rdspunsul Google pentru
Chat-GPT. Un chatbot lansat de
curand si in Romania. Bard poate sd
faca aceleasi lucruri ca Chat-GPT, dar
si sa lucreze cu imagini. Poti incdrca
imagini, iar Bard sd le dea un titlu
amuzant sau Bard poate sa-ti dea
direct poze cu lucruri de vizitat n
viitoarea ta vacanta.

Bing Al' este ,fratele” lui Chat-GPT,
fiind creat cu ajutorul tehnologiei
OpenAl, "dar. e integrat direct in
browserul Bing.
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Tidio- Support Bot este un robot
dedicat companiilor care doresc sa le
ofere clientilor un rdspuns in timp
real s dpe ssecelUlF ViteZek ~=cand
majoritatea cumpdrdturilor se- fac
online, este esential ca utilizatorii sa
primeascad raspunsul solicitat intr-un
timp cat mai scurt. In caz contrar, dac3
timpul de asteptare este prea mare,
acestia ar putea sa-si piardd interesul
si sdrenunte la tranzactie.
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Insomnobot 3000 (Casper) este un

chatbot dezvoltat de compania
Casper, care comercializeaza saltele si
cearceafuri. Acesta a fost creat pentru
a conversa cu persoanele care suferd
de insomnii. La orice ora din noapte,
Insomnobot 3000 este prietenul care

iti  rdspunde. Totodatd, aceasta

reprezinta o bund strategie de
marketing pentru companie.

VNI

10943aN3d
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https://bard.google.com/
https://www.tidio.com/?utm_source=google.com&utm_medium=cpc&utm_campaign=16727627179&utm_content=590549984396&utm_term=tidio&a_bucket=sem&a_type=brand&a_source=google.com&a_v=2&a_g_campaignid=16727627179&a_g_keyword=tidio&a_g_adgroupid=135418928855&a_g_creative=590549984396&gclid=Cj0KCQjwxIOXBhCrARIsAL1QFCZrOfXTXzjQl5aaih_0Ui2bUH6rlxiF7SchD4Tex4kq5P0YmRY6qDYaAmZgEALw_wcB
https://insomnobot3000.com/
https://www.youtube.com/watch?v=aMvyiIEzSm4
https://www.youtube.com/watch?v=IGfKpNVCUCQ
https://www.youtube.com/watch?v=cA0vHYzGR8s
https://www.youtube.com/watch?v=z52oNZtv7yA
https://www.youtube.com/watch?v=cA0vHYzGR8s
https://www.youtube.com/watch?v=IGfKpNVCUCQ
https://www.youtube.com/watch?v=aMvyiIEzSm4
https://www.youtube.com/watch?v=z52oNZtv7yA

I DESCOPERITI AICI SI ALTE EXEMPLE DE CHATBOTI

EUichots A ExistorMg= X aligtbot" e
infdtisare umand

Vivibot (Hopelab) - ajutd pacientii
bolnavi de cancer sa depdseasca mai
usor perioadele dificile

Xiaoice (Microsoft) - chatbot dezvoltat
pentru piata chineza

Buoy Health Chatbot - chatbot pentru
asistenta medicala

Mondly: Learning Bot - o platformad de
invatare a limbilor strdine, care
utilizeazad lectii interactive on-line

EVIEBOT

MONDLY

XIAOICE

VIVIBOT
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https://www.eviebot.com/en/
https://hopelab.org/product/vivibot/
https://news.microsoft.com/apac/features/much-more-than-a-chatbot-chinas-xiaoice-mixes-ai-with-emotions-and-wins-over-millions-of-fans/
https://www.buoyhealth.com/
https://ro.mondly.com/
https://ro.mondly.com/
https://www.eviebot.com/en/
https://hopelab.org/product/vivibot/
https://news.microsoft.com/apac/features/much-more-than-a-chatbot-chinas-xiaoice-mixes-ai-with-emotions-and-wins-over-millions-of-fans/
https://www.buoyhealth.com/

Folosirea inteligentei artificiale (IA) are
un mare potential, deja folosit in
afaceri sau in administratie. Centrele
de apel sunt din ce in ce mai des
inlocuite de aplicatii de IA care
rdspund -empatic si care vor Tnlocui
functionarii sau personalul de la
ghisee. Se estimeaza cd, in urmatorul
deceniu, numai in China, A si
automatizarea vor duce la inlocuirea a
100 de milioane de muncitori.

Compania Unilever a derulat o
campanie internationald in care se
rdspundea pe e-mail sau telefonic la
orice intrebare legatd de fingrijirea
parului si a tunsorii — All Things Hair
(Totul despre par). La finalul
campaniei, entitatea care rdspundea la
orice tip de Tntrebare s-a dovedit a fi

un computer inteligent.

Sistemele de tip Chat-GPT sau Bard
pot fi aplicate in mai multe fatete ale
vietii noastre. The New York Times ne
invatd cum sa-l integram ca ajutor
pentru cumpdraturi. Bard si Bing Al
suntintegrate deja Tn browserul nostru
si ne pot face recomanddri de produse
ce putem sd le cumpdrdm dacd avem o
limitd de buget. Poti genera o lista de
cumparaturi sau un itinerariu de
vacanta

ASISTENTUL VIRTUAL GOOGLE

.!:T- ALL THINGS HAIR
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https://www.nytimes.com/2023/06/16/technology/how-to-use-ai-as-a-shopping-assistant.html
https://www.youtube.com/watch?v=eVAb_0OFjA8
https://www.youtube.com/watch?v=wKYqA1MLrXQ&ab_channel=Microsoft
https://www.youtube.com/watch?v=U4laGIm5Mus
https://www.youtube.com/watch?v=NkmpbuDGNa8
https://www.youtube.com/watch?v=gr_jnckVFJQ
https://www.youtube.com/watch?v=gr_jnckVFJQ
https://www.youtube.com/watch?v=eVAb_0OFjA8

PRINCIPALELE DIFERENTE DINTRE INTELIGENTA
UMANA SI INTELIGENTA ARTIFICIALA

Inteligenta umand este analogad,
inteligenta artificiald este digitala.

Oamenii isi  folosesc creierul,
abilitatea de a gandi, memoria, n
timp ce inteligenta artificiald
foloseste datele si algoritmii de

invdtare.

CratehjEsinvalaes atar diia selc]
TREEliSENIS & caiEsSisidifit S sresellle
trecutului, in schimb computerele

invatd din informatii si formare

constanta.

Inteligenta umand se adapteaza
mai rapid la schimbadri, comparativ
cu inteligenta artificiald.

Computerele pot procesa datele
mult mai rapid decat oamenii.

Computerul utilizeaza doi wati de
energie, in timp ce creierul uman
utilizeaza 25.

Inteligenta umand reactioneaza
mai bine la interactiunile sociale
decat inteligenta artificiald.

Sd nu uitdm cd IA a fost creatd tot
S NCEiE SROamENTsie e semp T
problema eticd fundamentala a
momentului Tn care computerele
vor depdsi inteligenta Si
creativitatea umand, precum si a
modalitatii= in. ~care ar trebui
Ealemenitate  sEgpaciicica St de
autoinvatare a masinilor.

INTELIGENTA UMANA
VS, INTELIGENTA ARTIFICIALA
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https://www.analyticssteps.com/blogs/7-differences-artificial-intelligence-ai-human-intelligence
https://www.analyticssteps.com/blogs/7-differences-artificial-intelligence-ai-human-intelligence
https://www.youtube.com/watch?v=VIjnOc_JLGI

IMPACTUL INTELIGENTEI ARTIFICIALE ASUPRA

LOCURILOR DE MUNCA ALE VIITORULUI

1. Automatizarea sarcinilor de lucru -
se trece de la manual la digital, de la
echipele ierarhice la cele in retea.

2. Modelul economic de colaborare,
dezvoltare si organizare se schimba
atunci cand IA este utilizata pentru
realizarea unui scop mai amplu -
transformad masiv procesele
traditionale, are ca efect cresterea
exponentiald a productivitatii si a
gradului de implicare a angajatilor si a
clientilor.

3. ~Odatardenrcvasi ~de sSarcinliesde
rutind care pot fi preluate de IA,
specialistii vor avea mai mult timp sd
isi dezvolte creativitatea.

4. Tntelegerea mai profunds a relatiilor
profesionale - introducerea IA in
activitatea profesionald a dus la o mai
bund Tntelegere a nevoii camenilor de
a colabora, de a contribui, de a se simti
utili.

5. Schimbd alcdtuirea pietei muncii,
avand in vedere cd automatizarea va
afecta tot mai mult slujbele care nu
necesitd abilitati specializate (ECPR).

IMPACTUL INTELIGENTEI
ARTIFICIALE ASUPRA
LOCURILOR DE MUNCA
ALE VIITORULUI
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https://www.euronews.com/next/2022/06/15/will-artificial-intelligence-lead-to-widepsread-job-losses
https://cepr.org/voxeu/columns/impact-artificial-intelligence-growth-and-employment
https://www.youtube.com/watch?v=mDq-4sOjvYc&ab_channel=DWNews
https://www.euronews.com/next/2022/06/15/will-artificial-intelligence-lead-to-widepsread-job-losses
https://www.aurecongroup.com/expertise/digital-engineering-and-advisory/artificial-intelligence-vs-humans
https://www.aurecongroup.com/expertise/digital-engineering-and-advisory/artificial-intelligence-vs-humans
https://www.youtube.com/watch?v=mDq-4sOjvYc&ab_channel=DWNews

| CE SLUJBE VA SCHIMBA CHAT-GPT? CE SLUJBE VA CREA?

Majoritatea cercetdtorilor sunt de
acord ca IA va transforma slujbele pe
care le facem astdzi. Intr-adevdr, unele
vor fi eliminate de tot, dar vor apdrea
si altele noi. Cercetatorii au investigat
potentialul de eliminare a slujbelor
uitandu-se la slujbe ca o ,colectie” de
sarcini de executat. Astfel, unele
sarcini se vor elimina, dar vor apdrea
Pl el S T e R e A e X s [ 1o
Deci, cu sigurantd slujbele vor suferi
transformari.

Un raport Accenture a concluzionat cd
aparitia Chat-GPT ar putea impacta
40% din timpul de lucru, avand in
vedere cd rolul acestuia este de a crea
limbaj si mare parte din activitatea
noastrd este legatd de limbaj. Astfel,
mare parte din timpul de lucru se
transformd ,prin augmentare si
automatizare”.

Pornind de la ideea gandirii la slujbe
ca o colectie de sarcini de lucru,

acelasi raport Accenture a identificat
potentialul  sistemelor A de
transformare. Principalele sectoare cu
slujpe impactate de automatizare si
augmentare sunt sectorul bancar,
asigurdrile, industria software, pietele
de capital, energie, comunicarea si
media sau retail.

Cum ar putea arata o slujbd n cadrul
departamentului de relatii cu clientii /
customer  service! Accenture = a
calculat ca:

s ShdintScele S13, %sarcinielc- 0N
operator ar putea fi augmentate
prin utilizarea IA pentru a gdsi mai
repede o solutie la problema unui
client

* 4 din 13 ar putea fi automatizate
direct, . cum ar fi rezumarea
plangerii clientului prin sistem IA

* 4din 13 nu ar putea fi automatizate
sau augmentate.

Odata ce dispar 4 sarcini, se pot
adduga altele, cum ar fi monitorizarea
utilizarii sistemului IA pentru a oferi
informatii fara discriminare.

Ce e de fdcut? Companiile trebuie sd
pregdteascd angajatii sa foloseasca
astfel de sisteme, tinand cont si de
OO aESESIEEEC= S BT OV OC el
viitorii  angajati  trebuie sa aiba
competente de utilizare a sistemelor
deinteligenta artificiald generativa.

Ce slujbe ar putea crea? Conform
raportului Euture of Jobs 2023 al

Forumului Economic Mondial, slujbele
emergentes sunt:Sspecialistii<inglA,
specialistii in sustenabilitate, analistii
de date de business, analistii de
securitate a informatiilor, inginerii
fintech, analistii de date, inginerii in
roboticd sau specialistii in
transformare digitala.
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https://www.accenture.com/content/dam/accenture/final/accenture-com/document/Accenture-A-New-Era-of-Generative-AI-for-Everyone.pdf
https://www.weforum.org/reports/the-future-of-jobs-report-2023
https://www.weforum.org/reports/the-future-of-jobs-report-2023

ORASE INTELIGENTE.
UNDE E LOCUL TAU iN ORASUL VIITORULUI?

Orasele viitorului trebuie sa aiba o
infrastructurd de transport inteligentd,
retele de internet amplasate in spatiile
publice, institutii publice digitalizate,
un sistem inteligent de iluminare,
instalatii de alimentare cu apa si de
eliminare optimizata tehnologic a
deseurilor, modalitati mai eficiente de
iluminat si deincalzire a cladirilor

Un oras inteligent si durabil utilizeaza
tehnologia informatiilor Si a
comunicatiilor (TIC) pentru a spori
calitatea vietii, eficienta si, in acelasi
timp, pentru a raspunde la nevoile

generatiilor actuale si viitoare. Orasul

inteligent este digital si verde in

acelasi timp. Cladirile inteligente sunt
alimentate cu energie regenerabila, iar
consumul lor este monitorizat si
optimizat prin aplicatii de inteligentd
artificialda.  Tn orasul inteligent,
aspersoarele nu se deschid pentru a
uda parcul in zilele cu ploaie pentru ca
au senzori care detecteazd nivelul de
umiditate din sol.

De ce are nevoie un oras inteligent si
unde este locul tdu in acest oras al
viitorului?

» Senzori care colecteaza datein timp
real

» Sisteme de inteligentd artificiala
care analizeazd datele si pot oferi
informatii. Spre exemplu, dacd
senzorii de trafic aratd cd circulatia
este aglomeratd intr-o parte a
orasului, sistemele de IA ar putea
schimba frecventa semafoarelor
rosii pentru a fluidiza traficul.

» Conectivitate atat pentru oameni,
cat si pentru lucruri.

* Cetateni - Cu abilitdti- digitale
dezvoltate

* Administratie care este pregatitd sd
inteleagd si sd utilizeze tehnologia
in activitatea sa.

Unde este locul tdu Tn orasul
viitorului? Ce slujbe sunt emergente

inorasulinteligent?

» Expert digital twin - un "geamdn
digital” este versiunea digitalizata a
unui oras realizatd cu ajutorul
datelor colectate din teren. Scopul
unui astfel de expert ar fi de a
selecta, aduna datele sau de a crea
scenarii de automatizare.

* Arhitect de transport inteligent -
mobilitatea este cheie pentru
orasul viitorului, iar orasele au
nevoie de arhitecti pentru a crea
sisteme de transport inteligente,
rapide, dar si prietenoase cu
mediul.

s SQiilemde-chica T tehnologic =
StujvaetclaanEl = asennenitorizarcs
efectelor adverse ale tehnologiei
asupra cetdtenilorin orase
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https://www.youtube.com/watch?v=HBMlQZeXMiA&ab_channel=DWDocumentary
https://www.youtube.com/watch?v=HBMlQZeXMiA&ab_channel=DWDocumentary
https://www.youtube.com/watch?v=HBMlQZeXMiA&ab_channel=DWDocumentary
https://cult.honeypot.io/reads/smart-cities-5-new-jobs-they-are-creating/
https://cult.honeypot.io/reads/smart-cities-5-new-jobs-they-are-creating/
https://www.youtube.com/watch?v=YQw0fZfYzHs&ab_channel=KristieLuStout
https://www.youtube.com/watch?v=kbrIFxa2cQI&ab_channel=DWShift
https://www.youtube.com/watch?v=kbrIFxa2cQI&ab_channel=DWShift

| RECUNOASTEREA FACIALA IN ORASUL INTELIGENT

Recunoasterea faciala se foloseste de
mult timp pe aeroporturi, de catre
camerele de luat vederi de pe strdzi, in
hipermarketuri, pentru a combate
terorismul si pentru a veni Tn ajutorul
clientilor magazinelor.

Cu ajutorul inteligentei artificiale si al
camerelor video amplasate pe strazi,
recunoasterea faciald poate oferi
solutiiTn situatii precum:

* alerte Tn timp real: in cazul unui
incident nedorit, camerele de
supraveghere pot anunta serviciile
de urgenta Tn timp real. De
asemenea, pot constitui o dovadd
clara a ceea ce a condus la
respectivul incident, fie ca vorbim
despre un atac sau despre un
accident auto;

» controlul accesului: pentru a oferi
si mai multd sigurantd cetatenilor,
cu ajutorul recunoasterii faciale pot
fi identificate persoanele

neautorizate care intrd in oras;

* identificarea persoanelor
periculoase: atunci cand o©
persoand care a infaptuit un act ce
atrage dupa - sine un tip de
pedeapsd este urmarita,
recunoasterea faciald ajutd la
identificarea mult mai rapida a
infractorului, pentru a nu fi pusi Tn
pericol cetatenii orasului.

Un exemplu elocvent este orasul
Detroit, care a reusit sa reduca
criminalitatea. cu 50%  datorita
proiectului Green Light, o initiativd
inteligentd care foloseste camerele de
supraveghere din spatiile publice si
private pentru a identifica infractiunile
care au loc in oras. Tnregistrarile video
pot reprezenta o dovadd clard a ceea
ce s-a Intdmplat si, totodats,
descurajeaza comiterea altor
infractiuni.

Un ofiter de eticd Tn orasul inteligent

trebuie sd se asigure cd recunoasterea
faciald Tn  numele securitatii nu
dduneaza vietii private si nu are
EzulieE  nEelEiE.  cuinn - 2l il
identificarea gresitd a oamenilor.

|dentificarea biometrica Tn timp real
cu ajutorul inteligentei artificiale
urmeaza sa fie consideratd o utilizare
inacceptabild a inteligentei artificiale
de cdtre Uniunea Europeand, ca
urmare a adoptarii Actului privind
Inteligenta  Artificiald.  Singurele
exceptii suntin caz de urgenta.
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https://www.youtube.com/watch?v=vDI7knYRe68
https://detroitmi.gov/departments/police-department/project-green-light-detroit
https://gizmodo.com/facial-recognition-randall-reid-black-man-error-jail-1849944231
https://www.youtube.com/watch?v=CIf4hMrJrhA
https://www.youtube.com/watch?v=CIf4hMrJrhA

| PLANIFICAREA URBANA VIRTUALA INTELIGENTA

CELE MAI INTELIGENTE ORASE DIN
LUME

Singapore

Tn 2021, aici a fost publicat un plan
peniiis=sdezVoliareas=sunt] s voras
ecointeligent. Un aspect remarcabil in
gestionarea unui oras inteligent,
Singapore foloseste un model virtual
detaliat ~de  planificare  urbang,
intretinere si dezvoltare a unor sisteme
de reactiein cazul dezastrelor naturale.

Singapore are in vedere dezvoltarea
unei retele aeriene pentru drone, ce isi
va gasi utilitatea 1n - transportul
scrisorilor si al pachetelor. De
asemenea, se afld Tn dezvoltare
proiecte impresionante de digitalizare
a retelei de transport public. De
exemplu, prin proiectul ,Vehicle-to-
Everything” (V2X) se urmadreste ca pana
in anul 2025 sd existe pe strdzi doar
masini conduse automat.

Londra

Londra este consideratd a fi unul dintre
cele mai bune exemple de oras
inteligent. Orasul a dezvoltat planul
S MietAlSondef 20 oS C Blceeeld
dezvoltare  urband bazata pe
transformare digitala. Londra are un
sistem de iluminat inteligent, bazat pe
tehnologia loT. Orasul Tsi propune sd
devind neutru din punct de vedere al

emisiilor de carbon pand Tn anul 2030
prin masuri, cum ar fi:

* lzolarea  clddirilor pentru a
economisi 40% din consumul de
caldura

* Instalarea a 2 milioane de pompe de
cdldura

e Reducerea cu 27% a kilometrilor
parcursi cu masina
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https://www.webuildvalue.com/en/megatrends/singapore-smart-city.html
https://www.london.gov.uk/programmes-and-strategies/environment-and-climate-change/climate-change/zero-carbon-london/pathways-net-zero-carbon-2030
https://www.london.gov.uk/programmes-and-strategies/environment-and-climate-change/climate-change/zero-carbon-london/pathways-net-zero-carbon-2030
https://www.youtube.com/watch?v=5VPwEBTBcLU
https://www.youtube.com/watch?v=SPbqsCqEwfs
https://www.youtube.com/watch?v=SPbqsCqEwfs
https://www.youtube.com/watch?v=5VPwEBTBcLU

MAGAZINELE INTELIGENTE AU NEVOIE DE
MANAGERI ALFABETIZATI DIGITAL

Imaginati-va acum un supermarket
urias, in care aveti acces scanand
telefonul inteligent la una dintre
portile de intrare, apoi cutreierati in
voie, alegeti ce doriti de pe rafturi,
puneti produsele direct in cosul de
cumpdraturi, va puteti rdzgandi de
nenumdrate  ori, apoi  parasiti
magazinul. In tot acest timp, nu existd
niciun casier, personal de paza sau
personal de servire. Desigur, la iesire
primiti pe telefonul inteligent nota de
plata care trebuie achitata, dar ati
scapat de cozi si de timpii de
asteptare. Si nu, nu este doar o
fantezie!

Compania Amazon a deschis 1in
ianuarie 2018 un astfel de magazin,
numit Amazon Go, unde lucrurile se
petrec chiar asa, unde totul este
automatizat si nu e nevoie de personal
uman in incinta magazinului.

Doi ani mai tarziu, Amazon lanseazd un
nou concept, Just Walk Out, avand o

tehnologie  Tmbundtdtita.  Acesta
utilizeazd viziunea computerizatd,
senzori si invdtarea profundd, care au
capacitatea de a recunoaste cand un
produs este asezat sau scos  din
cos. Clientii magazinului nu au niciun
motiv de ingrijorare in momentul in
care decid sd renunte la unul dintre
produse, deoarece odata asezat inapoi
pe raft este eliminat automat din cosul
virtual. Plata se efectueazd la final
direct de pe cardul de credit scanat la
intrarea Tn magazin, iar factura este
transmisa pe e-mail. Acest nou tip de
magazin poate fi adoptat de catre
orice comerciant cu amdnuntul care
doreste sa ofere clientilor sdi
experiente de platd rapide.

Pachetul Just Walk Out ofera acces si
la date cu privire la cumpdraturile
realizate, care sa permita managerilor
sa le analizeze si sd-si optimizeze
stocurile. Deci, managerii de magazin
trebuie sa aibd abilitati de analiza de

date si de business intelligence.

In 2021, la Washington, Amazon a
deschis un nou magazin, Amazon
Eresh, bazat pe tehnologia Just Walk
Out (lesi, pur si simply). Clientii pot
intra Tn magazin in trei moduri: pot
scana codul QR din aplicatia Amazon,
pot folosi Amazon One pentru a-si
scana palma sau pot introduce un card
desBrediitssell e Sdebit-cormeciata
contul lor Amazon. Tn 2022, Amazon Go
aduce un nou concept de vanzare cu
amanuntul.
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https://www.youtube.com/watch?v=NrmMk1Myrxc
https://www.youtube.com/watch?v=j9iNEhn4NmE&ab_channel=JustWalkOuttechnologybyAmazon
https://www.google.ro/amp/s/www.aboutamazon.com/news/retail/amazon-fresh-grocery-store-meet-just-walk-out-shopping?_amp=true
https://www.google.ro/amp/s/www.aboutamazon.com/news/retail/amazon-fresh-grocery-store-meet-just-walk-out-shopping?_amp=true
https://www.amazon.com/b?ie=UTF8&node=16008589011
https://www.youtube.com/watch?v=NrmMk1Myrxc
https://www.youtube.com/watch?v=NrmMk1Myrxc
https://www.youtube.com/watch?v=Fb-lKXIyKJU
https://www.youtube.com/watch?v=jOF6CE2bG_8
https://www.youtube.com/watch?v=ETh4HdBCRKk
https://www.youtube.com/watch?v=ETh4HdBCRKk

ACTIVITATILE UMANE DE RUTINA SE AUTOMATIZEAZA,

INCLUSIV PROGRAMAREA

La universitatea din Georgia, Statele
Unite, profesorul Jill Watson a fost
votat cel mai bun profesor al anului.
Profesorul rdspundea pe e-mail si
telefonic la orice Intrebare venita de la
studenti. Tn realitate, Watson era un
program de inteligenta artificiald al
firmei IBM.

Tmbundtatirile aduse de-a lungul

timpului programului Watson au dus la
Crearea unui nou program de

inteligentd artificiald numit Merative.

Prin combinarea mai multor tehnologii
precum |A, sistemul blockchain si
analiza datelor, Watson Health ajuta
institutiile medicale sd devind institutii
mai eficiente.

Un alt proiect ambitios de la IBM este
si CodeNet, care utilizeaza invatarea
profunda (deep learning) pentru a
automatiza procesul de programare.
Chat-GPT este deja folosit pentru a
genera linii de cod pentru software,
lucru care a generat deja dezbateri cu

privire la eliminarea sau nu a nevoii de
a avea programatori. Scrierea de cod
necesitda foarte mult timp, iar
principalul avantaj este ca ajuta la
economisirea timpului.

Cercetdrile privind instruirea
sistemelor artificiale (machine
learning) estimeazd cd, panad in 2025,
activitatile umane de ruting
(translatori, sofer comerciali,
vanzatori) vor fi automatizate. Pentru
activitatile care nu sunt de ruting,
estimarea indica anul 2040, iar pana in
2060 inteligenta artificiald va putea
indeplini orice sarcind profesionala.
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https://www.merative.com/
https://github.com/IBM/Project_CodeNet
https://www.pcguide.com/apps/chat-gpt-can-write-code/
https://www.motherjones.com/politics/2017/10/you-will-lose-your-job-to-a-robot-and-sooner-than-you-think/
https://www.youtube.com/watch?v=vk9xuB2deIk
https://www.youtube.com/watch?v=vk9xuB2deIk
https://www.forbes.com/sites/moorinsights/2021/06/04/ibm-codenet-artificial-intelligence-that-can-program-computers-and-solve-a-100-billion-legacy-code-problem/?sh=2f51d5826cdc
https://www.youtube.com/watch?v=kJIYoj5YKHs
https://www.youtube.com/watch?v=kJIYoj5YKHs

ERA PARTENERIATELOR OM-MASINA.
NOII ARHITECTI Al PIETEI MUNCII

Inteligenta  artificiala de tip
colaborativ

Institutul Allen pentru inteligentd
artificiala - si nu doar acesta -
dezvoltd sisteme de masini inteligente
care pot comunica si interactiona mai
bine cu partenerii umani.

Interfete multimodale

Ultrahaptics creaza sisteme senzoriale
Cale  pemic. - lhterRelvnes  cu
tehnologia fard contact fizic.

Platforme de distributie sigure

Platforma ETCH, bazatd pe folosirea
Ethereum Blockchain, permite plata
salariilor prin eliminarea poverii
administrative.

Sedii de birouriin realitatea extinsa

Realitatea extinsa include realitatea
virtuald, realitatea augmentata si
realitatea mixta.
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https://www.youtube.com/watch?v=E-oDmiTTBUk&ab_channel=CNET
https://www.youtube.com/watch?v=E-oDmiTTBUk&ab_channel=CNET

| INTELIGENTA ARTIFICIALA A PREZENTULUI

CARE-O-BOT TN SANATATE

OPTIMIZAREA TRAFICULUI PRIN
GOOGLE MAPS SAU PRIN WAZE
NAVIGATION AND LIFE TRAFFIC

DRONA PARROTIN
AGRICULTURA
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| IA in medicina

Inteligenta artificiala in  sistemul
medical salveaza vieti omenesti. Multe
organizatii si centre medicale se
bazeazd pe |A. Cambio Health, de
pilda, a dezvoltat un sistem clinic de
asistenta si decizie pentru prevenirea
accidentelor vasculare cerebrale, care
poate avertiza medicul atunci cand un
pacient riscd sd aiba un atac de cord.

Cele mai frecvente utilizdri ale 1A n
sistemul medical sunt legate de
deciziile clinice si de analizele
imagistice. Instrumentele specifice
care sprijind luarea deciziilor medicale
fi ajuta pe medici sa aleagd un
tratament adaptat nevoilor
pacientilor, oferindu-le acces rapid la
informatii sau cercetdri relevante.

Tn imagistica medicals, instrumentele
de IA sunt utilizate pentru a analiza
imaginile rezultate Tn urma efectuarii
de raze X si a investigatiilor RMN.
Desigur, existda si medici de tip
chatbot, dar multe companii se

-

concentreazd sa creeze unelte ,in
spatele cortinei”, acolo unde medicii
au nevoie de ajutor cu productivitatea
si intelegerea. Compania Prenuvo a
dezvoltat un sistem IA care realizeazd
si analizeazd RMN al intregului corp al
pacientului, ia datele si le analizeaza
pentru a oferi informatii cu privire la
detectia precoce a unor posibile boli.

Companii mari si mici intra in sectorul
HealthTech. IBM a dezvoltat sisteme IA
cu capacitatea de a diagnostica, n
timp ce Amazon Web Services a
anuntat recent aparitia unui sistem
numit HealthScribe, bazat pe IA
generativa, care realizeazd transcrieri,
rezumate si extrage date esentiale din
discutiile dintre pacienti si medici,
economisind timpul acestora din
urmad. Desigur, fiind vorba de discutii
sensibile, provocdrile semnificative
sunt cu privire la securitatea si
confidentialitatea informatiilor.

Pandemia de COVID-19 a reprezentat

un moment de cotiturd pentru
sistemul medical, motiv pentru care s-
a inceput testarea pe teren a noilor
tehnologii de IA, precum algoritmii
conceputi  pentru a ajuta la
monitorizarea pacientilor.

IATN SISTEMUL MEDICAL
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https://www.cnbc.com/2023/07/12/the-ai-revolution-in-health-care-is-coming.html
https://techcrunch.com/2023/07/26/aws-launches-new-health-focused-services-powered-by-generative-ai/?guccounter=1&guce_referrer=aHR0cHM6Ly93d3cuZ29vZ2xlLmNvbS8&guce_referrer_sig=AQAAAFUsnD7tkV8u79rIL9bvF9JB2KarO6rUeOiUQHL2XN7ln78Y3tiXhKbtYBvYkKjw3uyzf1YK1RW0mBQbiJS1V9zIA8XmChi-sNx1n2pk1Pk0NhwEtIWeceip23hHUxoOWMbE4F3RCOvQfpU4VsiJz9eXrIAAuDBMwApaeb7c1U0-
https://www.youtube.com/watch?v=a-fEyJWtXIM
https://www.youtube.com/watch?v=a-fEyJWtXIM
https://www.youtube.com/watch?v=nEahhnk3VvM
https://www.youtube.com/watch?v=nEahhnk3VvM

| IA in medicina

Chatboti: ofera raspunsuri pacientilor
oricand acestia au nevoie de
clarificari. De asemenea, incurajeaza
pacientii sd impdrtdseascd informatii
despre propria lor stare de sanatate,
pentru a le permite medicilor sa
aleagd tratamentul potrivit pentru
fiecare pacientin parte.

Chirurgia robotica: robotii
colaborativi dotati cu inteligenta
artificiald au condus cdtre o revolutie
in domeniul chirurgiei, operatiile
realizate de acestia fiind mult mai
rapide si mai precise. Un astfel de
exemplu este Asensus Surgical, un
robot dotat cu inteligentd artificialg,
care realizeaza operatii laparoscopice
si le oferd chirurgilor informatii
detaliate despre interventie.

Diagnostic medical mai precis: cu
ajutorul retelelor neuronale si a
modelelor de finvdtare profunda,
inteligenta artificiala a imbunatatit
semnificativ procesele de

-

diagnosticare In  urma analizarii
imaginilor  RMN. Tn cazul bolilor
precum Alzheimer sau a altor patologii
neurodegenerative, care au Tn mod
caracteristic o progresie foarte lentd,
este dificil de identificat pe imaginile
RMN dacd s-au produs modificdri ale
creierului, Tntr-un stadiu incipient. O
solutie Tn acest sens este Al-Rad
Companion, un instrument bazat pe
inteligenta artificiald, care ajutd
doctorii in procesul de diagnosticare.

Terapeutica digitald (DTx) oferd
sprijin oamenilor care dezvoltd stdri
depresive sau de anxietate Tn urma
pandemiei. Aceastd noud tehnologie
ofera terapii ‘pacientilor aflati 7n
nevoie, utilizand aplicatii mobile de
sanatate, care inlocuiesc  sau
completeaza tratamentul existent.

ASENSUS SURGICAL

Al-RAD COMPANION
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https://asensus.com/
https://www.siemens-healthineers.com/digital-health-solutions/digital-solutions-overview/clinical-decision-support/ai-rad-companion
https://www.siemens-healthineers.com/digital-health-solutions/digital-solutions-overview/clinical-decision-support/ai-rad-companion
https://www.insiderintelligence.com/insights/digital-therapeutics-report/
https://www.youtube.com/watch?v=93PJqZDG3rk
https://www.youtube.com/watch?v=93PJqZDG3rk
https://asensus.com/
https://www.youtube.com/watch?v=FPu9At1HR3Q&t=59s
https://www.youtube.com/watch?v=FPu9At1HR3Q&t=59s
https://www.siemens-healthineers.com/digital-health-solutions/digital-solutions-overview/clinical-decision-support/ai-rad-companion

| IATN AGRICULTURA

Inteligenta artificiala,  Tnvatarea
aitomaiavee R e tZOrF SO = - Gafe
furnizeazd date in timp real pentru
algoritmi sporesc eficienta agricola,
imbundtatesc randamentele culturilor
si reduc costurile de productie a
alimentelor. Pe scurt, toate aceste
tehnologii permit urmdrirea a zeci de
procese esentiale, simultan, pe o
suprafatd de sute de hectare. Se pot
obtine date despre vreme, intensitatea
soarelui, utilizarea Tngrasamintelor,
insecticidele de pe culturi, ciclurile de
plantare si de irigare.

Integrarea |A Tn domeniul agricol i
ajuta pe fermieri la:

1. analiza cererii - prin identificarea
produselor mai profitabile pentru
productie;

2. gestienanicaestisElliul” -~ T pratie
programelor de prognoza si analizd
predictiva pentru reducerea erorilor
din procesele de afaceri si pentru
minimizarea riscurilor; 3. obtinerea de

culturi mai profitabile - prin colectarea
datelor despre zond, sol, conditiile
meteorologice, fermierii pot alege sd
cultive anumite plante care se
incadreazd mai bine in  mediul
respectiv;

3. monitorizarea sdnatdtii solului -
sistemele de IA pot face analize ale
solului si pot indica posibilele
deficiente;

4. protejarea culturilor - |A poate
monitoriza starea plantelor, pentru a
identifica bolile de care suferd acestea,
recomandand apoi un tratament
eficient Tmpotriva daundtorilor;

5. recoltare - analizele predictive
indicd momentul cel mai potrivit
pentru a se realiza recoltarea, iar IA
automatizeazd procesele de recoltare.

Geopard este un exemplu de startup
din acest domeniu, creand o platforma
de date pentru ferme. Ireetoscope
este primul dispozitiv comercial care

poate simti fluxul intern de apd al unei
plante si masura utilizarea apei de
catre plantd.

PEAT, un startup din Berlin, a dezvoltat
ol Saplicatie Sunlumite 2 Plarithx;_— oale
identificd potentialele defecte i
deficientele de nutrienti din sol prin
intermediul imaginilor captate de
camera smartphone a utilizatorului, iar
apoi oferd sfaturi si solutii, cu o
precizie foarte ridicata.
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https://timesagriculture.com/artificial-intelligence-in-agriculture/
https://geopard.tech/
https://www.treetoscope.com/solution
https://www.youtube.com/watch?v=1M6rkCQ_eJY
https://www.youtube.com/watch?v=1M6rkCQ_eJY
https://www.youtube.com/watch?v=lOISVDGhuXQ
https://www.youtube.com/watch?v=lOISVDGhuXQ

| GEMENII DIGITALI

Gemenii digitali reprezintd tehnologia
prin care obiectele fizice sunt
reprezentate fidel Tn mediul digital.
Astfel, se pot copia virtual produse,
masini, procese sau instalatii de
productie complete. Tn sectoarele
productiei de automobile si aeronave,
acestea devin instrumente esentiale
pentru optimizarea intregului lant de
fabricatie si inovare. Orice masind
scoasa astdzi pe piata de catre
compania Tesla este rezultatul unei
simuldri digitale create in prealabil.
Datele colectate de senzorii plasati pe
modelele anterioare de masini sunt

incarcate Tn cloudsi analizate de catre
programele de inteligentd artificiala.

Prin folosirea acestei tehnologii, se
pot primi din timp avertizdri si
predictii, un plan de actiune bazat pe
scenarii -~ simulate® cdrée® #iau- in
considerare conditiile meteorologice,
performanta  activului  sau  alte
variabile esentiale, asa cum se
intampld, de pildd, in cazul
companiilor aeriene care reusesc sa
mentind avioanele in functiune pe
durate mai lungi de timp.

Tn  domeniul asistentei medicale,

cercetdtorii creeazd gemeni digitali ai
inimii  umane pentru diagnostice
clinice, educatie si instruire. Prin
sintetizarea si  urmdrirea datelor
despre pacienti Tn“ documentele
medicale, istoricul medicamentelor,
studiile imagistice si datele despre
sdndtate  furnizate de pacient,
profesionistii din domeniul sdndtatii
pot identifica lacunele de informatii
din registrele medicale ale unui
pacient.

Acestia pot sincroniza toate datele
pentru a crea o imagine completd a

nevoilor unui pacient si pot face
simulari de tratament, fara a afecta
pacientii, aspect esential in preventia
diagnosticdrii si/sau a tratamentului
lincorEet:  lavdl + - seul - ineiciEhe:
Neurotwin este un proiect finantat de
Uniunea Europeand, ce Tsi propune
rezolvarea unor probleme neuronale
extrem de complicate, precum boala
Alzheimer.
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https://www.youtube.com/watch?v=AzfMLYw_-Ps&ab_channel=TEDxTalks
https://www.cloudflight.io/en/blog/learnings-from-the-digital-twins-data-architecture-of-tesla/
https://www.neurotwin.eu/

Creierul uman este cea mai complexa
structurd din univers, iar problemele
asociate lui incd nu si-au gdsit
PEZQMciC o R TOMISE, F - (Ul TajuiGa |
gemenilor digitali se pot realiza
progrese considerabile. Prin crearea
unei simuldri digitale, se poate
identifica tratamentul potrivit Tn cazul
multor afectiuni

Gemenii- . digitali .exista~ sl ~pentru
persoane. Aplicatii precum Replika
permit - utilizatorilor sa =isi- creeze
propriul geamdn digital. Tn China, Gala
Spring Festival i-a avut pe scend pe
prezentatori aldturi de gemenii lor
digitali, iar ~acestia au prezentat
evenimentul impreuna.
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https://www.youtube.com/watch?v=qXcgMQDT_iE&ab_channel=Cityzenith
https://www.youtube.com/watch?v=0n-DuZeNvm0
https://www.youtube.com/watch?v=6Qa1GCWc9lc&ab_channel=BSCCNS
https://www.youtube.com/watch?v=t52Bi-ZUZjA&ab_channel=WallStreetJournal
https://www.youtube.com/watch?v=qXcgMQDT_iE&ab_channel=Cityzenith
https://www.youtube.com/watch?v=0n-DuZeNvm0
https://www.youtube.com/watch?v=6Qa1GCWc9lc&ab_channel=BSCCNS
https://www.youtube.com/watch?v=t52Bi-ZUZjA&ab_channel=WallStreetJournal
https://www.youtube.com/watch?v=wM0HTRxC5SI
https://www.youtube.com/watch?v=wM0HTRxC5SI

| 1A IN RETELELE SOCIALE

Datele generate de catre utilizatorii
retelelor de socializare sunt analizate
de cdtre softurile de IA pentru a spori
veniturile, prin metode precum:

* identificarea celor mai apreciate
imagini, titluri si cuvinte-cheie;

* identificarea unui nou segment al
publicului, cdruia companiile sd i se
adreseze;

. frimiterea- < mesgjelor *: adecvate
pentru fiecare categorie de
cumpardtor Tn parte, Tn functie de
preferintele acestuia.

Inteligenta artificiald utilizatd in social
media poate realiza recunoasteri
faciale cu ajutorul nvatarii automate
si profunde, care permit detectarea si
etichetarea persoanelor din pozele
postate pe Facebook si identificarea
discursurilor care instigd la violenta pe
platforme precum Twitter.  Prin
procesarea limbajului natural, se
poate filtra continutul ofensator.

Twitter a interzis 300 000 de conturi
de acest fel, 95% dintre acestea fiind
gasite cu ajutorul IA.

Facebook a oprit posibilitatea utilizarii
functiei de recunoastere faciald
pentru pozele pe care le incdrcam pe
social media din cauza unor ingrijordri
cu privire la confidentialitatea
problemelor.

RECUNOASTEREA FACIALA
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https://www.youtube.com/watch?v=e2hmBmlpF3M&ab_channel=NBCBayArea
https://www.youtube.com/watch?v=agGEDdj05U0
https://www.youtube.com/watch?v=agGEDdj05U0

IA IN MEDIA. ZIARE CREATE CU CHAT-GPT,
ACTORI CREATI PRIN IA

Publicatia BuzzFeed a publicat o serie
de articole pentru cdldtorii cu ajutorul
inteligentei artificiale, acesta fiind un
semn al pericoluluiin care sunt puse si
unele slujbe cu componentd creativa.
Astfel de articole ridica semne si cu
privire la veridicitatea si autenticitatea
continutului, dar si in legdturd cu
drepturile de autor.

Cine detine drepturile de autor? A cui
este cu adevarat continutul realizat cu
ajutorul IA generativa? Actrita Sarah
Silverman a chemat 1n judecata
compania OpenAl, creatoarea Chat-
GPT si Meta, reclamand ca aceste doua
companii au utilizat continutul ei fard
a-i cere acordul Tn antrenarea
modelelor de IA.

De asemenea, compania Getty Images
dad Tn judecata compania Stable
Diffusion tot pentru nerespectarea
drepturilor de autor.

Chiar si actorii sunt amenintati cd vor fi
inlocuiti cu IA. Actorii si scenaristii de
la Hollywood fac grevd temandu-se,
printre altele, ca studiourile le vor
folosi imaginile filmate in cadrul unei
productii pentru a le folosi pe perioada
nedeterminata si fara beneficii. De
asemenea, scenaristii se tem ca vor fi
inlocuiti de sisteme, cum ar fi Chat-
GPT, care sunt capabile sa genereze
scenarii, poezii si alte texte creative.

4

|
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https://www.theverge.com/2023/3/30/23663206/buzzfeed-ai-travel-guides-buzzy
https://www.theguardian.com/technology/2023/jul/10/sarah-silverman-sues-openai-meta-copyright-infringement
https://www.theguardian.com/technology/2023/jul/10/sarah-silverman-sues-openai-meta-copyright-infringement
https://edition.cnn.com/2023/07/18/business/ai-actors-strike/index.html
https://www.theguardian.com/film/2023/mar/24/chapgpt-movie-script-ai
https://www.youtube.com/watch?v=T-2ZjZrRDdE&ab_channel=NBCNews
https://www.youtube.com/watch?v=T-2ZjZrRDdE&ab_channel=NBCNews

| IATIN EXPLORAREA SPATIULUI

Expeditiile si descoperirile spatiale
necesita cantitati mari de date.
Inteligenta artificiald in explorarea

Cercetatorii lucreaza la dezvoltarea

spatiului prelucreaza riguros ani de
date obtinute, de pilda, de telescopul
Kepler, pentru a identifica un sistem
solar indepadrtat.

In momentul de fatd, doi roboti se
luptd pentru suprematie pe Marte.
Roverul Perseverance, lansat de NASA,
a ajuns pe Marte in februarie 2021,
urmat la scurt timp de robotul trimis
de China, Zhurong, care a aterizat la
inceputul lunii mai si a trimis deja
primele imagini de pe Planeta Rosie.

Planificarea unei misiuni pe Marte nu
este o sarcina simpld, dar inteligenta
artificiald o poate face mai
usoard. Noile misiuni spatiale se
bazeaza, in mod traditional, pe
cunostintele colectate din studiile
anterioare. Cu toate acestea, aceste
informatii pot fi adesea limitate sau nu
sunt pe deplin accesibile.

unui asistent inginer de
proiectare pentru a reduce timpul
necesar de planificare a

misiunii. Daphne este un astfel de
exemplu de asistent inteligent, utilizat
pentru proiectarea sistemelor de
satelit pentru facilitarea accesului la
informatiile relevante, inclusiv
feedback si rdspunsuri la Tntrebdri
specifice.

Cu ajutorul 1A pot fi realizate analize
ale evenimentelor cosmice. Multe
companii, precum NASA, Google si
Agentia Spatiald FEuropeand (ESA),
folosesc 1A pentru a Timbunatati
experienta astronautilorin spatiu.

INTNILYdS YIIVHOTdXT
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https://www.youtube.com/watch?v=a5gMxzQbIao&ab_channel=AIDaily
https://www.edureka.co/blog/artificial-intelligence-applications/
https://www.edureka.co/blog/artificial-intelligence-applications/
https://newsroom.ibm.com/2020-04-15-CIMON-2-Masters-Its-Debut-on-the-International-Space-Station
https://newsroom.ibm.com/2020-04-15-CIMON-2-Masters-Its-Debut-on-the-International-Space-Station
https://arc.aiaa.org/doi/10.2514/6.2018-1366
https://www.youtube.com/watch?v=a5gMxzQbIao&ab_channel=AIDaily
https://spacegeneration.org/ai-space-workforce
https://spacegeneration.org/ai-space-workforce
https://www.youtube.com/watch?v=E3xWCqPBUFU
https://www.youtube.com/watch?v=E3xWCqPBUFU

| IATN PROMOVARE

Inteligenta artificiala Tn marketing

Netflix ~ foloseste o  tehnologie
predictivda  precisd, bazatd pe
preferintele  clientilor, cdrora le
sugereazd filmele care i-ar putea
interesa, pe baza alegerilor anterioare
ale<acestora.. Pe masura ce setul de
date creste, aceastd tehnologie devine
din ce’in ce maiinteligenta.

Un alt exemplu este Amazon Prime

Video, care utilizeaza tehnologii de

ultima generatie, cum ar fi retelele

neuronale convolutionale, pentru a
aduna informatii despre videoclipuri si
utilizatori, prin folosirea unei
multitudini de surse de informatie si
prin  procesarea datelor. Astfel,
Amazon Prime identificd interesele
utilizatorilor si face recomandarile
corespunzatoare.

Stiinta datelor S| invdtarea
profundd au un rol crucial pentru
furnizorii de servicii de streaming on-
line, deoarece urmaresc satisfacerea
preferintelor consumatorului. V-ati
intrebat vreodatd cum Netflix sau
Amazon Prime Video stiu exact ce tip
de continut doriti sa urmariti? Acest
lucru este posibil datorita stiintei
datelor, care ajutda companiile sa
obtind o imagine mai realista a
preferintelor utilizatorului, sub formd
de grafice si diagrame.

NETFLIX
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https://www.lifewire.com/amazon-prime-video-4176363
https://www.lifewire.com/amazon-prime-video-4176363
https://www.topbots.com/graph-convolutional-networks/
https://www.topbots.com/graph-convolutional-networks/
https://www.analyticsinsight.net/the-future-of-deep-learning/
https://www.analyticsinsight.net/the-future-of-deep-learning/
https://www.youtube.com/watch?v=SBFFarEfmEs

| APLICATIILE IA iN SPORT

Formula 1l

In Formula 1, progresele tehnologice
contribuie la sporirea performantei
vehiculului Si a sigurantei
soferilor. Amazon AWS este atat
furnizorul oficial al serviciilor cloud,
cat si al tehnologiei de finvdtare
automatd. Tn timpul unui Grand Prix,

fiecare masind poartd 300 de senzori

care geriéreaza 1,1 milioane de date
de telemetrie pe secundd, care sunt
transmise de la masind cdtre un
computer. Folosind datele-colectats,
constructorii de F1 realizeaza simulari
de aerodinamicd pentru a face
masinile cu 70% mai rapide. Toate
acestea cu ajutorul cloudului, a A si a
datelor colectate. Analiza de date se
dovedeste o abilitate extrem de
importantd in acest sport.

Jocurile de baschet

Inteligenta artificiald devine din ce in
ceSmait metEunsstramEnt-pentri
Tmbunatatirea performantei
sportivilor.

Homecourt este un antrenor personal
Bt sucaterij+-rde “Pasehet: ncdie
foloseste computer vision si machine
learning.  Astfel, prin intermediul
camerei dispozitivului mobil personal,
acesta  este.‘capabil 'sdu capteze "in
permanentd miscarea unui jucator,
analizandu-l Tn timp real si oferind
feedback cu privire la viteza, unghiul
de eliberare si manevrarea mingii.

SMY NOZYINY
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https://aws.amazon.com/what-is-aws/
https://aws.amazon.com/sports/f1/
https://www.homecourt.ai/
https://www.youtube.com/watch?v=IqtcMQRWaPU
https://www.youtube.com/watch?v=LfgUZSvpzUM&ab_channel=AmazonWebServices
https://www.youtube.com/watch?v=LfgUZSvpzUM&ab_channel=AmazonWebServices
https://www.youtube.com/watch?v=IqtcMQRWaPU

| APLICATIILE IA iN SPORT

Tenis

De multi ani, IBM Watson sprijind
turneul de tenis de la Wimbledon in
selectarea celor mai bune momente
ale meciurilor sale. Watson a fost
instruit sa foloseascd date acustice
pentru a mdsura impactul mingii si
pentru a realiza o decupare mai buna
aimaginii. Watson utilizeaza spatiul de
stocare cloud de la IBM si sisteme de
inteligentd artificiala. All England
Lawn Tennis Club (AELTC) are un
parteneriat cu IBM pentru a realiza
analize bazate pe IA a performantei
jucdtorilor, prezentata sub forma unui
clasament care se actualizeaza in
fiecare zi a turneului.

Potrivit  IBM,  Power  Rankings
utilizeaza cel mai recent istoric al
meciurilor fiecarui jucator, combinand
analiza  statistica si  procesarea
limbajului natural pentru a analiza
comentariile  din  mass-media  Si

performanta jucdtorului la fiecare
turneu sau meci.

De asemenea, cu ajutorul sistemului
IBM Power Index pot fi identificate
viitoarele generatii de campioni, iar cu
ajutorul sistemul IBM Watson IA vom
avea informatii imbundtdtite despre
meciuri.

IBM Watson face predictii si pentru
fani. Campionatele din acest an
beneficiaza de 0 versiune

imbundtatita, cu statistici si date

elaborate care alimenteaza site-ul web
si aplicatia, pentru a le oferi fanilor
informatii in timp real.

f
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https://www.youtube.com/watch?v=5uxhojhVsaI&ab_channel=IBMEMEA
https://www.youtube.com/watch?v=9XcPjqhUsAU
https://www.youtube.com/watch?v=9XcPjqhUsAU

| APLICATIILE IA iN SPORT

Speedgate este primul sport creat de
IA si implica sase echipe de jucdtori
care concureaza unul impotriva
celuilalt, pe un teren care are trei porti
fara plase. Odata ce un jucdtor a lovit o
minge prin poarta centrald, echipa lui
poate sd finscrie fintr-una dintre
celelalte porti si, dacd mingea
ricoseaza prin poarta, va obtine puncte
suplimentare. De reguld, nimeni nu
poate ftrece prin poarta centrala.
Mingea trebuie sd se miste la fiecare
trei secunde, asa cd nu exista mult
timp pentru odihnd. Jocul a fost creat
de agentia de design AKQA, care a
folosit GPU-urile NVIDIA Tesla pentru a
antrena reteaua neuronald cu date
despre mai mult de 400 de sporturi
existente, ceea ce i-a ajutat pe creatori
sd vind cu cateva concepte si reguli de
baza.

Se estimeazd cd piata globald de
inteligentd artificiald in sport va ajunge
la o valoare de 19,2 miliarde de dolari

e 2080 Prineipalils StactOriEcare
influenteazd cresterea pietei sunt:

* interesul crescut pentru
monitorizarea jucatorilor;

* cererea crescuta privind realizarea
analizelorin timp real;

* cererea Tn crestere.pentru IA fin
vederea realizarii ~de predictii
sportive;

* necesitatea tot mai mare de a utiliza
asistentii virtuali pentru
interactiunile constante cu
pasionatii de sport.

Datorita analizei predictive, IA este
utilizatd Tn sport pentru a realiza
analize ale performantei fiecarui
jucdtor. Antrenorii, avand un tablou
clar despre punctele forte si cele slabe
ale jucdtorilor, pot face modificdrile
necesare n strategiile de joc.

J31v9033dS
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https://www.fastcompany.com/90333738/heres-how-to-play-speedgate-the-first-sport-designed-by-ai
https://imaginovation.net/blog/ai-in-sports-industry/
https://playspeedgate.org/
https://playspeedgate.org/
https://www.youtube.com/watch?v=MgErkF-f7QQ
https://www.youtube.com/watch?v=MgErkF-f7QQ

| CREATIVITATEA iN EPOCA IA

Inteligenta artificiald Si

creativitatea.

Creativitatea reprezinta una dintre
Celggsingi importante « calitati &.ale
omului, iar In urma cu cativa ani era o
trasetura * greu. ~ de . imaginat+ - ca
apartinand si unor programe de IA.
Totusi, Tn prezent IA a devenit un
adevdrat competitor atunci cand
vorbim despre creativitate. Muzica si
artele sunt doud exemple unde
softurile de IA devin din ce in ce mai
bune.

Compozitiimuzicale.

Un astfel de exemplu este Magenta,
un proiect de cercetare ce dezvolta o
noud tehnologie ce are la bazd functia
Nsynth  (Neural Synthesiser). Cu
ajutorul acestui program pot fi
realizate sunete noi prin interpolarea
perechilor existente de sunete pe care
utilizatorii le introduc. Proiectul este
open source, asta finsemnand ca
oricine poate contribui la

imbunatatirea acestuia sau il poate
integra in alte proiecte. Spre exemplu,
aplicatia Runn este de fapt un joc unde
trebuie sd alergi sd termini un nivel
pentru a putea asculta o piesd
intreaga.

Mubert.ai este o platforma unde poti
sa-ti generezi muzicd pornind de la
niste idei pe care i le dai sistemului. Si
Meta a intrat in acest joc, cu aplicatia
MusicGen .

Arte.

Compania de tehnologie ,Open Al” a
lansat si un program intitulat DALL-E 2,
un sistem de |A care poate crea
imagini realiste atunci cand primeste
specificatiile necesare. Poate adauga
si elimina elemente, tindnd cont de
umbre, reflexii si texturi. De asemenea,
pe baza unei imagini cunoscute, poate
realiza o imagine care seamand cu
originalul, dar vine cu un plus de
creativitate.

Stable Diffusion , Midjourney sunt alte
doicENSEX O e O S e
imaginilor cu  ajutorul  textului
introdus. Evolutia imaginilor generate
de IA este vizibild aici, iar progresul
CSic eVl Dl WACES TeateNbE lare g
imagini pornind de la imaginile care au
intrat in modelul lor deinvatare.

Pentru cei pasionati de social media,
marketing si promovare in general,
platforma Canva a integrat inteligenta
artificiald Tn procesul de creare a
imaginilor pentru promovare.

MUBERT

MAGENTA

DALLE-2
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https://www.youtube.com/watch?v=YJu0iXn-T_U&ab_channel=Mubert
https://www.edureka.co/blog/artificial-intelligence-applications/
https://www.edureka.co/blog/artificial-intelligence-applications/
https://www.musicradar.com/news/a-google-research-team-has-created-a-playable-ai-synth
https://nsynthsuper.withgoogle.com/
http://vibertthio.com/runn/
https://huggingface.co/spaces/facebook/MusicGen
https://openai.com/dall-e-2/
https://ourworldindata.org/brief-history-of-ai
https://www.theverge.com/2023/3/23/23652131/canva-ai-update-visual-worksuite-brand-tools-features
https://www.youtube.com/watch?v=YJu0iXn-T_U&ab_channel=Mubert
https://www.youtube.com/watch?v=YJu0iXn-T_U&ab_channel=Mubert
https://www.youtube.com/watch?v=0fjopD87pyw
https://www.youtube.com/watch?v=qTgPSKKjfVg
https://www.youtube.com/watch?v=qTgPSKKjfVg

| TEHNOLOGIA DEEPFAKE

Tehnologia deepfake se foloseste de
algoritmi de inteligentd artificiala
pentru a manipula Tnregistrari video
sau audio intr-o manierd foarte
convingatoare.

Folosita gresit, tehnologia deepfake
poate induce oamenii Tn eroare,
acesta fiind motivul pentru care
foarte multe tari vor sa o
reglementeze fincepand cu 2021.
Senatul Romaniei a adoptat in iunie
2023 un . proiect de lege: privind
limitarea  fenomenului  Deepfake
atunci cand este folosit pentru a
inducen eroare opinia publica.

Tehnologia deepfake are si multe
avantaje.  MyHeritage a lansat
instrumentul 1A Deep Nostalgia, care
transformad vechile imagini de familie
in videoclipuri  animate. Deep
Nostalgia creeaza un videoclip dintr-o
fotografie de tip portret, dorindu-se a
fi utilizat pe fotografii ale membrilor

decedati ai familiei sau ale altor
persoane dragi care nu mai sunt
printre noi, pentru a-i readuce ,la
viata” mdcar pentru un moment.

De exemplu, Muzeul Dali din St.
Petersburg, Florida, a colaborat cu o
companie de publicitate, Goodby,
Silverstein & Partners (GS&P), pentru
arecrea o imagine digitald a artistului
decedat Salvador Dali. Acestia au
utilizat imaginile artistului, Tnvatarea
automatd si un algoritm de IA pentru
a reproduce chipul lui Dali. Produsul
final prezinta un videoclip interactiv
deepfake n care Dali Tsi saluta
admiratorii, iar vizitatorii muzeului
pot face selfie-uri cu acesta.

Tehnologia deepfake 1si  gaseste
intrebuintarea si pe platourile de
filmare. Atdta vreme cat chipul
actorului principal poate fiinlocuit cu
cel al unui actor foarte cunoscut,
filmul poate fi realizat fard prezenta

sa fizicd. De asemenea, poate fi
copiata si vocea unei persoane. Un
exemplu celebru este Deepfake Tom
Cruise.  Utilizata  intr-un  mod
responsabil, tehnologia deeplake
poate fi o sursad de divertisment. latd
cateva aplicatii de acest fel: FaceApp,
DeepFacel ab, FaceSwap, Zao.
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https://www.g4media.ro/senatul-a-adoptat-un-proiect-de-lege-privind-interzicerea-utilizarii-malitioase-a-tehnologiei-si-limitarea-fenomenului-deepfake-falsul-sever-amenzi-de-la-10-000-la-200-000-de-lei.html
https://www.myheritage.ro/deep-nostalgia
https://www.wipo.int/wipo_magazine/en/2022/02/article_0003.html
https://www.youtube.com/watch?v=iyiOVUbsPcM&ab_channel=Vecanoi
https://www.youtube.com/watch?v=iyiOVUbsPcM&ab_channel=Vecanoi
https://www.faceapp.com/
https://github.com/iperov/DeepFaceLab
https://faceswap.dev/
https://apps.apple.com/cn/app/zao-%E8%B6%85%E5%A5%BD%E7%8E%A9/id1465199127
https://www.youtube.com/watch?v=tjBYSnoAWqg
https://www.youtube.com/watch?v=tjBYSnoAWqg
https://www.youtube.com/watch?v=BxlPCLRfk8U
https://www.youtube.com/watch?v=BxlPCLRfk8U

| INTELIGENTA ARTIFICIALA IN CURS DE REGLEMENTARE

@ Senjciale S narsonalitat TR e Cut
Stephen Hawking, Elon Musk, Steve
Wozniak, Bill Gates, si-au exprimat
ingrijorarea cu privire la dezvoltarea
exponentiald a inteligentei artificiale.

Tn 2019, Future of Llife Institute a
identificat doud scenarii:

.o, ““inteligenta“ . artificiald,; + este
programata sa facd ceva devastator,
iar armele inteligente sunt din cein ce
meajeorelispeontdabilesvde & eatie
oameni;

2+ - inteligenta " artificiala + “este
programata sa facd ceva benefic, dar
metodele pot deveni si distructive.

2001, SinsHtlty P sEutire™ Todal + a
lansat o viziune pesimistda asupra
viitorului, concentrandu-se in special
pe utilizarile negative ale botilor.
Exista din ce in ce mai multe cazuri de
santaj digital, iar tehnologia le permite
hackerilor sa ramana anonimi.

Ca rdspuns la cursa lansarilor

aplicatiilor de tip Chat-GPT in 2023, o
Serierdespetsonalitaitalsseimnearso
SERISCarc essdesChilSa wecefandem =il

moratoriu de sase luni cu privire la
avansarea modelelor de IA generativd
pentru a avea timp sa se dezvolte
sisteme de guvernantd robuste cu
privire la integrarea IATn viata noastra.
Printre semnatari se numara Yuval
Noah Harari, Stuart Russell, co-autor
al principalului manual de inteligentd
artificiald predat Tn SUA, sau Elon
Musk.

Pe de alta parte, Sam Altman,
fondatorul OpenAl, a promovat la
nivel mondial ideea de a crea un cadru
global pentru reglementarea
inteligentei artificiale, declardnd cd
,noi credem cd interventiile de
reglementare ale guvernelor vor fi
critice pentru a reduce riscurile
acestor modele din ce Tn ce mai
puternice”.

Exista totusi riscul ca aceste companii

puternice sd fie cele care dirijeazd

reglementarea bazandu-se

autoritatile le vor asculta.

cd



https://futureoflife.org/background/benefits-risks-of-artificial-intelligence/?cn-reloaded=1&cn-reloaded=1
https://www.dropbox.com/s/pc5g3dww1ckhbjb/FTI_2021_Tech_Trends_Volume_1_AI.pdf?dl=0
https://futureoflife.org/open-letter/pause-giant-ai-experiments/
https://futureoflife.org/open-letter/pause-giant-ai-experiments/
https://www.nytimes.com/2023/06/07/technology/sam-altman-ai-regulations.html
https://www.ted.com/talks/max_tegmark_how_to_get_empowered_not_overpowered_by_ai
https://www.ted.com/talks/max_tegmark_how_to_get_empowered_not_overpowered_by_ai

| INTELIGENTA ARTIFICIALA iN CURS DE REGLEMENTARE iN UE

Conform Comisiei Europene,
dimensiunea etica in ceea ce priveste
proiectarea, dezvoltarea, adoptarea si
utilizarea IA trebuie sd aiba in vedere
urmatoarele criterii:

4 confidentialitatea, protectia
datelor cu caracter personal i
controlul datelor: camenii au dreptul
la confidentialitate si la protectia
derreloptlaRaeces T e REstE B Ui
respectat in orice moment;

2. respectul fata de om: respectul cu
privire la deciziile umane si libertatea
de a intreprinde anumite actiuni. De
asemenea, se regasesc si trei principii
care definesc drepturile fundamentale
ale omului: autonomie, demnitate si
libertate ;

3. corectitudinea: oamenilor ar trebui
sa li se acorde drepturi si sanse egale;
nimeni nu ar trebui sd fie avantajat sau
dezavantajatin mod nemeritat;

4. bundstarea individuala, sociald si
de mediu: sistemele de IA ar trebui sd
contribuie la bundstarea individuala,
sociald si de mediu si sa nu dauneze
acestora;

5. transparenta: scopul, contributiile
si operatiunile programelor de IA ar
trebui sa fie cunoscute si intelese de
toate partile interesate;

6. responsabilitatea Si
supravegherea: oamenii ar trebui sd
fie  capabili sd  inteleagd, sd

SUDLaveanczea S5 SR sas s eginolcze
proiectarea si functionarea sistemelor
bazate pe inteligentd artificiald, iar
actorii implicati in dezvoltarea sau
operarea acestora ar trebui sa fsi
asume responsabilitatea pentru modul
in care aceste aplicatii functioneaza si
pentru consecintele actiunilor lor.
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https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/docs/2021-2027/horizon/guidance/ethics-by-design-and-ethics-of-use-approaches-for-artificial-intelligence_he_en.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=HSosVrefeZ0
https://www.youtube.com/watch?v=HSosVrefeZ0

| ACTUL PRIVIND IA - PRIMA LEGE CARE REGLEMENTEAZA |IA

Uniunea FEuropeand este prima
entitate din lume care creeaza cadrul
legal al inteligentei artificiale, intitulat
Actul privind Inteligenta Artificiala.
Acesta a fost propus Tnca din 2021 si
abia in 2023 a ajuns la o forma care
poate fi finalizatd printr-o negociere
intre Comisie, Parlament si Consiliul
Uniunii.

Ce prevede acest proiect? Acesta
porneste de la ideea cd IA este o
tehnologie beneficd si cu efecte in
toate aspectele vietii, dar
reglementarile . trebuie  s3a" reduca
riscurile inerente si sa fie aplicabild si
in viitor.

Regulamentul imparte aplicatiile pe
bazd de IATn 3 categorii de risc:

1. Risc inacceptabil, deci aplicatiile de
genul acesta vor fi interzise, cum ar fi
identificarea biometricd in timp real in
spatiile publice

2. Risc ridicat, sisteme 'IA care pot

afecta negativ drepturile fundamentale
ale europenilor, cum ar fi aplicatii
utilizate n identificarea oamenilor, n
educatie, piata muncii, migratie etc.
Acestea vor fi integrate intr-o bazd de
date sivor trece printr-un audit

3. Risc limitat, sisteme, cum ar fi
deepfakes, care trebuie sa respecte
reguli de transparenta

Programele vandute pe teritoriul UE
vor purta marca CE pentru a clarifica ca
au trecut prin verificari Tnainte de a fi
puse pe piatd pentru protectia
cetdtenilor europeni.

Cum rdméane cu Chat-GPT? Tn ce
categorie intra? Are categoria sa,
anume |A generativd, cu cerinte de
transparentd, cum ar fi obligatia de a
divulga cd un anumit continut a fost
creat de catre un astfel de sistem. Altd
cerintd include designul in asa fel incat
sd nu genereze continut ilegal.

118


https://www.youtube.com/watch?v=i5iZNH2lCGU&ab_channel=WallStreetJournal
https://www.youtube.com/watch?v=i5iZNH2lCGU&ab_channel=WallStreetJournal

| TEHNOLOGIA BLOCKCHAIN

Tehnologia blockchain, numitd si
"tehnologia Tncrederii", reprezinta un
element cheie al Revolutiei Industriale
4.0, avand un impact semnificativ
asupra societdtii si economiei.

Facdnd o analogie, blockchain-ul
functioneaza ca un carnet de notite
digital, unde fiecare notita reprezinta
un bloc. Aceste notite sunt legate ntr-
o serie, formand un "lant de notite".
Desi toatd lumea poate citi si verifica
notitele, odata scrise, ele devin
imutabile, ceea ce le face extrem de
fiabile si sigure.

Mecanismul blockchain poate fi
descris astfel: opereazd ca o bazd de
date descentralizatd, ‘fnregistrand
tranzactii transparent, iar aceastd bazd
nu este sub controlul vreunei entitdti.

Atunci cand o tranzactie este
addugatd, aceasta este codificata intr-
un bloc si legatd de blocurile

anterioare. Mai mult,  versiuni
actualizate ale acestui lant sunt
stocate pe mii de noduri, care sunt
calculatoare localizate in ‘intreaga
lume.

Punctul de plecare in evolutia
blockchain-ului este anul 2008, cand a
fost creata prima sa aplicatie, cea
pentru  Bitcoin, o criptomoneda
conceputd pentru transferul
descentralizat de valoare pe internet.
Satoshi Nakamoto, creatorul acestei
implementdri open-source, ramane o
enigmd, putand fi o singurd persoana
sau un grup de specialisti.

Astdzi, mii de platforme opereaza pe
tehnologia blockchain. Aldturi de
Bitcoin, cele mai notabile includ
Ethereum, Hyperledger, Hedera,
Polygon, Polkadot, Solana, R3 Corda,
IOTA sau cea roméaneasca, MultiversX
(fost Elrond).

Pentru o Tntelegere mai detaliatd a
tehnologiei blockchain, vd invitdm sd
urmariti ghidul vizual Reuters, precum
si clipurile alaturate, primul realizat de
echipa proiectului European
Blockchain Services Infrastructure, iar
cel de-al doilea fiind o explicatie
sugestiva n care blockchain-ul este
folosit pentru a comunica fard
intermediar cu Mos Craciun.
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https://www.youtube.com/watch?v=Q3IX3o7G4Sw
https://intelligence.weforum.org/topics/a1Gb00000038qmPEAQ?utm_source=Weforum&utm_medium=Topic+page+TheBigPicture&utm_campaign=Weforum_Topicpage_UTMs
https://intelligence.weforum.org/topics/a1Gb00000038qmPEAQ?utm_source=Weforum&utm_medium=Topic+page+TheBigPicture&utm_campaign=Weforum_Topicpage_UTMs
https://consensys.net/knowledge-base/blockchain-super-faq/
http://www.metzdowd.com/pipermail/cryptography/2008-October/014810.html
https://github.com/trottier/original-bitcoin
https://www.coinlore.com/all_coins
https://bitcoin.org/en/
https://ethereum.org/en/
https://www.hyperledger.org/
https://hedera.com/
https://polygon.technology/
https://www.polkadot.network/
https://solana.com/
https://r3.com/
https://www.iota.org/
https://multiversx.com/
https://www.reuters.com/graphics/TECHNOLOGY-BLOCKCHAIN/010070P11GN/index.html
https://ebsi.eu/
https://ebsi.eu/
https://www.youtube.com/watch?v=Q3IX3o7G4Sw
https://www.youtube.com/watch?v=vPMDpb9ho4s

| DOMENII DE UTILIZARE

Datorita caracteristicilor sale unice -
auto-suveranitate  (gestionarea  si
controlul individual al datelor),
incredere, transparentd, provenienta
Si imutabilitate, facilitand
dezintermedierea si colaborarea -
blockchain-ul transformd numeroase
sectoare. Acestea includ finantele,
bancile, guvernarea, sanatatea,
educatia, energia, logistica,
imobiliarele,  agricultura, cultura,
siguranta alimentard sau proprietatea
intelectuala.

Tn mod particular, schimbdrile cele
mai semnificative datorate
blockchain-ului se  observa 1in
sectoarele bancar si financiar. Astfel,
diverse instrumente financiare Tsi
reduc costurile, iar mecanisme
precum ICO (Initial Coin Offerings) si
platformele ~ DeFi  (Decentralized
Finance) inoveazd strangerea de
capital si tranzactionarea.

La nivel global, se discutd posibilitatea
transformdrii  partiale a monedei
nationale Tn moneda digitald. Tn acest
context, Banca Nationald a Romaniei
(BNR) nu rdamane in urma, infiintdnd
un Oficiu specializat pentru
criptomonede si monede digitale si
avand studiiin derulare.

Mai mult decat atat, sistemul
blockchain se impune si pe plan
electoral , astfel incat votul se poate
transmite anonim si o singurd datd,
fard a ne mai deplasa la urne. Romania
este prima tara din UE care a
implementat un sistem electoral pe
blockchain, de asigurare a integritatii
si transparentei datelor Tnregistrate pe
parcursul procesului de votare, la
alegerile parlamentare din noiembrie
2020, dezvoltarea fiind realizata de
Serviciul de Telecomunicatii Speciale -
NS

Cele mai puternice administratii

publice la nivel mondial folosesc
blockghain "5 Critinde = se = limpune
protectia datelor personale, fie cd este
vorba despre sistemul public de
sanatate, de pensii sau de evidenta
populatiei.

Se considerd ca tehnologia de acest
tip va revolutiona si va schimba
lumea, si in aceeasi masurd si World
Wide Web, care va deveni Web 3.0,
adica Web-ul valorilor.

Clipul Tn limba romana aldturat ne da
mai multe informatii despre aceasta
tehnologie si utilizarile ei. Este creat
de echipa Cryptomatics, care are un
canal educational pe youtube.
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https://www.geeksforgeeks.org/decentralized-voting-system-using-blockchain/
https://www.geeksforgeeks.org/decentralized-voting-system-using-blockchain/
https://www.sts.ro/ro/comunicate-de-presa/tehnologia-blockchain-garanteaza-integritatea-sistemelor-informatice-pentru-alegerile-parlamentare
https://www.sts.ro/ro/comunicate-de-presa/tehnologia-blockchain-garanteaza-integritatea-sistemelor-informatice-pentru-alegerile-parlamentare
https://bernardmarr.com/35-amazing-real-world-examples-of-how-blockchain-is-changing-our-world
https://medium.com/@essentia1/50-examples-of-how-blockchains-are-taking-over-the-world-4276bf488a4b
https://medium.com/@essentia1/50-examples-of-how-blockchains-are-taking-over-the-world-4276bf488a4b
https://ethereum.org/en/web3/
https://www.youtube.com/@CryptomaticsRO
https://www.youtube.com/watch?v=mWmLGGxtURw
https://www.youtube.com/watch?v=mWmLGGxtURw

55% DIN APLICATIILE DIN SANATATE VOR ADOPTA
BLOCKCHAIN iN 2025 - SI ALTE STATISTICI INTERESANTE

Conform unei analize Deloitte realizatd
in anul 2021, 81% dintre organizatii
considerd cd tehnologia blockchain
este stabild, ca a ajuns la o adoptie de
masda si cd utilizarea ei duce la
importante avantaje competitive.

In imaginea aldturatd putem urmari
cateva statistici Si prognoze
interesante referitoare la blockchain,
care sunt citate dintr-un studiu cu date
ce se actualizeaza continuu si pe care
va recomandam sa il rasfoiti.

-

Sslmeéép(slblé tehnologiei blockcha
e 20 de miliarde de dolari pﬁ.!
2024

55% din aplica: (II u’l domen Il
adopta blockchail pa é 2025

Companiile fin e pot o si pdnd la 12 millarde
ddl p tll nd blockchain-ul
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https://www2.deloitte.com/us/en/insights/topics/understanding-blockchain-potential/global-blockchain-survey.html
https://techjury.net/stats-about/blockchain/

| IN 2030, 80% DIN POPULATIA LUMII VA FOLOSI BLOCKCHAIN

Daca in 2020, doar 0,6% din populatia
lumii folosea blockchain, se estimeaza
ca numarul userilor va creste de patru
ori Tn cinci ani, iar in 10 ani, Tn 2030,
80% din populatie va utiliza activ
aceastd tehnologie.

Tn acest an exist§ 170 de milicane de
conturi de acces la aplicatii blockchain
(wallet-uri), ceea ce reprezinta mai
mult de dublu fatd de cele 80 de
milioane in martie 2022.
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https://www.demandsage.com/blockchain-statistics/

I APLICATII ALE TEHNOLOGIEI BLOCKCHAIN

Marii giganti din sfera Tl ofera clientilor
solutii  blockchain. IBM are solutia
enterprise |BM Blockchain, construitd
pe platforma Hyperledger, dezvoltata
cu Linux Foundation; Microsoft ofera
,Blockchain as a Service” prin Azure
Blockchain Service, pe platforma cloud
Azure, iar Amazon a venit cu Amazon
Managed Blockchain.

De  esumencs, o aciv i
adoptarea solutiilor blockchain este si
grupul Big Four, respectiv cele mai
mari patru firme de audit din lume:
Deloitte, PricewaterhouseCoopers
(PwC), KPMG si Ernst & Young (EY).

Astfel, aceste companii creeazad solutii
blockchain adaptate cerintelor fiecdrui
client S oferad incredere,
responsabilitate si protectie. Mai mult,
raportul ‘interativ. PwC = ,Time for
Trust”, din octombrie 2020, exploreaza
valoarea, siguranta si eficienta pe care
tehnologia blockchain le poate aduce
economiei globale panain 2030.

Agricultura in blockchain. Tn martie
2018, compania Louis Dreyfus a
colaborat cu ABN Amro si ING Groep
pentru a desfasura prima tranzactie
comerciala cu produse agricole n
sistemul blockchain. este vorba despre
vanzarea a 60 000 de tone de boabe de
soia americane cdatre China Shandong
Bohi Industry Co., utilizdndu-se
sistemul blockchain. Astfel, s-a redus
timpul total necesar pentru logistica
cu 80%, iar timpul necesar tranzactiei
5-a Tnjumatatit deopotriva,
inregistrand asadar o scddere de peste
50% din valoarea initiala.

Valoarea globald a pietei blockchain-
ului Tn sectorul alimentar si agricol s-a
ridicat la aproximativ 32,2 milioane de
dolari in anul 2017 si se preconizeazd
sd ajunga la aproximativ 1,4 miliarde
de dolari pand in anul 2028.

Combinatia  dintre  documentele
gestionate digital si livrarea automata
a datelor a transformat complet un
proces In mare parte manual, nu de

putine ori plin de greseli si lent, cauzat
de manevrarea hartiilor.

Contractele inteligente in sistemul
blockchain si senzorii 10T care verifica
autenticitatea si calitatea produselor
sunt capabili sa descentralizeze ntregi
industrii dominate in prezent de mari
companii multinationale Tn comertul
global.

In aprilie 2020, Forumul Economic
Mondial a elaborat Redesigning Trust:

Blockchain __ Deployment  Toolkit,
dezvoltat Tmpreund cu peste 100 de
parteneri, cu scopul de“a sprijini
organizatile Tn a adopta solutii
blockchain.
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https://cointelegraph.com/news/big-tech-in-blockchain-comparing-ibm-microsoft-apple-google-and-more
https://www.ibm.com/blockchain
https://azure.microsoft.com/en-us/services/blockchain-service/
https://azure.microsoft.com/en-us/services/blockchain-service/
https://aws.amazon.com/managed-blockchain
https://aws.amazon.com/managed-blockchain
https://decrypt.co/40865/inside-kmpg-deloitte-ey-and-pwcs-plans-for-blockchain-and-crypto
https://www.pwc.com/gx/en/industries/technology/publications/blockchain-report-transform-business-economy.html
https://www.pwc.com/gx/en/industries/technology/publications/blockchain-report-transform-business-economy.html
https://www.leewayhertz.com/blockchain-in-agriculture/
https://www.statista.com/statistics/947609/global-blockchain-in-agriculture-and-food-market-value/
https://widgets.weforum.org/blockchain-toolkit/
https://widgets.weforum.org/blockchain-toolkit/
https://www.youtube.com/watch?v=dsXxUodrbBQ

| CUM NE AJUTA BLOCKCHAIN iN VIATA DE ZI CU ZI?

Recenzii on-line

Potrivit studiilor de profil, 85% dintre
calatori au incredere in recenziile on-
ling, la fel de mult cum se bazeaza pe
recomandarile  prietenilor.  Site-uri
precum Yelp sau TripAdvisor sunt doar
doua locuriin care aceste recenzii sunt
publicate, insa unii se indoiesc de
autenticitatea lor. Prin aplicarea
tehnologiei blockchain pe platformele
e [ecenzi, cel cafe e cliese au
certitudinea cd informatiile transmise
nu au fost modificate pentru a servi
anumitor interese, personale sau
comerciale.

Managementul retelei de distributie

Multe dintre procesele implicate in
distributie sunt lente si depind, Tn
mare masura, de documente tiparite
pe hartie, ceea ce poate ldsa loc
greselilor. Pe de alta parte, blockchain-
ul poate tine evidenta digitala a
comenzilor, a livrarilor si a altor
informatii logistice, reducand
substantial numarul erorilor posibile.

Stocare descentralizatain cloud

Stocarea informatiilor  sau a
documentelor In cloud a devenit o
metodd populard n randul
organizatiilor si al consumatorilor, Tnsd
exista doar céteva companii mari
(Google, Microsoft, etc.) care
controleaza aceste medii de stocare.
Alternativa blockchain ofera
posibilitatea pdstrdrii datelor Tntr-un
hub open-source, descentralizat. Acest
lucru Tnseamnd ca datele raman in
mainile utilizatorilor, ele nu sunt
controlate de o corporatie.

Pastrareaistoricului medical

Inregistrdrile medicale electronice
contin intreaga istorie medicala a unui
pacient. Integrarea blockchainin acest
domeniu ofera un nivel mai ridicat de
incredere Tn securizarea datelor si a
informatiilor  personale atdt de
delicate.

Prin natura lor, contractele inteligente
functioneaza in blockchain fara a fi
nevoie de un intermediar sau de un
terf. De 1indata ce toate datele
specificate Tn  contract au fost
indeplinite, plata va fi facutd automat.

8 e el Rl Ml el 5 e
blockchain 1si aratd superioritatea si
aduce avantaje pentru utilizatori sunt
urmatoarele: poate actiona ca bariera
contra atacurilor cibernetice de tip
rascumpadrare, poate  Imbundtati
procesele si documentele care atestd
detinerea unui teren/a unei case,

poate optimiza procesul KYC - Know

Your: Custemery ™ pogate: ~ajutawr  1a
depistarea mai rapidd a bunurilor

contrafdcute, poate  Tmbunatati
turismul Si aviatia/activitatile
companiilor aeriene, dar Si

managementul de inventar ’intr-un
proces de distributie, si poate chiar
optimiza internetul.

BLOCKCHAININ ,ADN-UL”
BANCILOR ROMANEST]
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https://modex.tech/blockchain-a-barrier-against-ransomware/
https://modex.tech/using-blockchain-to-reshape-land-registry-and-property-rent/
https://modex.tech/using-blockchain-to-improve-the-kyc-process/
https://modex.tech/using-blockchain-to-improve-the-kyc-process/
https://modex.tech/using-blockchain-and-iot-to-stamp-out-counterfeit-goods/
https://modex.tech/enhancing-the-travel-industry-with-modex-bcdb/
https://modex.tech/taking-the-aviation-industry-to-new-heights-with-blockchain-and-modex-bcdb/
https://modex.tech/blockchain-in-retail-optimizing-inventory-management-with-modex-bcdb/
https://modex.tech/using-blockchain-to-improve-the-internet/
https://www.wall-street.ro/articol/Finante-Banci/255605/modex-vrea-sa-puna-blockchain-in-adn-ul-bancilor-romanesti-dupa-biroul-din-silicon-valley-urmeaza-washington.html
https://www.wall-street.ro/articol/Finante-Banci/255605/modex-vrea-sa-puna-blockchain-in-adn-ul-bancilor-romanesti-dupa-biroul-din-silicon-valley-urmeaza-washington.html

| TEHNOLOGIA BLOCKCHAIN ESTE PRIORITARA IN UE

Cu o strategie destinata tehnologiei
blockchain, Uniunea Europeana
doreste sa devind lider in acest
domeniu, cu impact major pentru
administratiile publice, intreprinderi si
societate in general. Tncd din mai
2017, in raportul Pietei Digitale Unice,
Comisia Europeana (CE) a recunoscut
si a Tncurajat potentialul inovator al
tehnologiei blockchain, accelerand
programele de finantare. Cele mai
mari investitii ~ n tehnologia
blockchain finantate de UE sunt din
domeniile securitate cibernetica, loT
si sandtate.

Si cum inovatia poate fi sustinutd doar
avand  specialisti  Tn  domeniul
respectiv, Rezolutia Parlamentului

European din 3 octombrie 2018
indeamna statele membre sa includa
studiul  blockchain in planurile de
invatamant universitar.

Tot Tn 2018 s-au lansat doud structuri
importante: Parteneriatul Furopean

pentru Blockchain (EBP) Si
Observatorul European de Blockchain,
care publica rapoarte de monitorizare
a initiativelor europene si face
recomanddri  pentru  accelerarea
adoptadrii acestei tehnologii.

Ca proiect al EBP, din 2018 se lucreaza
la implementarea infrastructurii de
servicii publice transfrontaliere pe
blockchain la nivelul UE, EBSI -
European Blockchain Services
Infrastructure, contribuind la
obiectivul. UE de* ‘digitalizare ", a

administratiilor publice europene.

EBSI construieste o retea de noduri
blockchain: CE sitarile membre EBP -
celer 27 <de tari.ale UE, Nervegia,_ si
Liechtenstein - vor rula cel putin un
nod. Tn Romania au fost instalate 3
noduri Tn 2020 si 2021, la Institutul
National de Cercetare-Dezvoltare in
Informatica - ICl Bucuresti, UEFISCDI -
Unitatea Executiva pentru Finantarea
Tnvatdmantului Superior, a Cercetarii,

Dezvoltdrii si Inovarii (prin proiectul
EBSI4RO: Connecting Romania

through Blockchain) si STS - Serviciul
de Telecomunicatii Speciale.

Pandin prezent au fost selectate sapte
cazuri de utilizare ale ESBI: validarea
diplomelor, notarizarea
documentelor, identitatea personala,
partajarea sigurd de date, finantarea
IMM-urilor, numdrul european de
securitate sociald si gestionarea
procesului de azil.
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https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/blockchain-strategy
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/blockchain-funding
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/library/european-blockchain-strategy-brochure
https://www.europarl.europa.eu/doceo/document/TA-8-2018-0373_EN.html?redirect
https://www.europarl.europa.eu/doceo/document/TA-8-2018-0373_EN.html?redirect
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/blockchain-partnership
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/blockchain-partnership
https://www.eublockchainforum.eu/
https://ec.europa.eu/ebsi
https://ec.europa.eu/ebsi
https://ec.europa.eu/ebsi
https://ebsi4ro.ro/
https://ebsi4ro.ro/
https://ec.europa.eu/digital-building-blocks/wikis/display/EBSI/What+is+ebsi#what-ebsi-used-for
https://www.youtube.com/watch?v=so6oZ5opAA8

| .STANDARDUL DE AUR” EUROPEAN iN BLOCKCHAIN

Strategia  Blockchain a Comisiei
Europeand  vizeaza  consolidarea
pozitiei Europei ca lider Tn tehnologia
blockchain, prin promovarea inovatiei,
dezvoltarea de aplicatii si platforme
specifice, precum si prin sprijinirea
companiilor ce implementeaza
aceastd tehnologie..

lin.acest sensy'CE a-creatun: 'standard
de aur” pentru tehnologia blockchain
din Europa, care imbratiseaza valorile
si idealurile europene in cadrul sau
legal si de reglementare. Acesta
include:

» sustenabilitatea mediului:
tehnologia blockchain ar trebui sa
fie durabild si eficientad din punct de
vedere energetic;

== prorectia s datelors. rehinologia
blockchain ar trebui sa fie
compatibild si, acolo unde este
posibil, sd sustind reglementarile
puternice din  Europa privind
protectia datelor Si

confidentialitatea;

identitatea digitala: tehnologia
blockchain ar trebui sa respecte si
sa consolideze cadrul european de
identitate digitald. Aceasta trebuie
sd respecte reglementdrile privind
semnatura electronica, cum ar fi
elDAS, si sa sustind un cadru al
identitatii descentralizat si suveran
in raport cu sine Tnsusi, rezonabil,
pragmatic;

securitatea cibernetica:
tehnologia blockchain trebuie sa
asigtire SEshiveluiis i rigicatet St die
securitate cibernetica;

interoperabilitatea: sistemele de
blockchain  trebuie sd fie
interoperabile cu sistemele vechi
din lumea exterioara.
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https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/blockchain-strategy
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/blockchain-strategy
https://www.youtube.com/watch?v=URi-_mlSuis

| ESTONIA: O SOCIETATE DIGITALA

Estonia, una dintre tdrile baltice,
aflatéd la aproximativ 1 500 km de
Romania, este o societate digitald,
lider european 1n domeniul e-
guverndrii. Tncd de la finalul anului
2017, toti cetdtenii ei au identitate
digitald, aproximativ. 99% dintre
serviciile guvernamentale sunt oferite
on-line 24 de ore pe zi, sapte zile pe
saptdmanad, iar integritatea datelor

este  asigurata .de  tehnologia
blockchain.
e-Guvernare e-Taxare

/' B Y ’,-"""‘ \‘ = o,
f \ / Y
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Cetdtenii pot folosi retete medicale
electronice, Tsi pot plati taxele sau
chiar cumpdra un automobil on-line,
fara a fi nevoie sd mearga la biroul de
inmatriculare al vehiculului. Totusi,
atunci cand te cdsatoresti sau fTti
achizitionezi o proprietate, e nevoie sd
te deplasezi pand la biroul care se
ocupd cu acest lucru.

x-Trafic CNP Digital

s /

S
Est@@'@l

avanseaza QO@Qnsta e

procesul digitalizarii. Tn 2015 a fost
creatd prima ambasadd de date din
lume Tn afara granitelor sale. Ulterior,
2087, a “fost, infiintat™ [nstitutdl
Nordic pentru Solutii de
Interoperabilitate (NIIS), care asigurd
dezvoltarea si gestionarea strategica a
X-Road si a altor solutii de e-
guvernare. Anul 2018 a marcat primul
serviciu Seamless intrat in functiune,
iar Tn 2019 guvernul eston a subliniat
importanta utilizdrii actuale si viitoare
a inteligentei artificiale (IA) in
serviciile guvernamentale si private.

Siguranta publica

/
—

N

2008

Blockchain

o

Eesti Pank, Banca Centrald a Estoniei,

a publicat n 2021 rezultatele unui
proiect de cercetare-experiment cu
privire  la  oportunitatea  credrii
monedei euro In format digital, printr-
un parteneriat intre Banca Centrald
Europeand (BCE) si alte sase banci
centrale din Spania, Germania, Italia,
Grecia, Irlanda si Letonia.

Sistemul  blockchain a reusit sd
gestioneze peste 300 000 de plati
simultane pe secunda, iar beneficiarii
au primit banii in mai putin de doud
secunde.

e-Sanatate

e-Rezidenta

2008

127


https://www.eestipank.ee/en/press/experiment-central-banks-digital-euro-illustrated-new-possibilities-blockchain-technology-26072021
https://www.ledgerinsights.com/tag/digital-euro/
https://www.ledgerinsights.com/tag/ecb/

| APLICATII BLOCKCHAIN iN EDUCATIE

In educatie, utilizdrile blockchain se
referd la certificarea, acreditarea si
recunoasterea pregdtirii, crearea de
portofolii de Tnvatare, managementul
proprietdtii intelectuale, al proiectelor
de cercetare deschisd sau crearea de
platforme de invdtare si colaborare
distribuite.

Emiterea diplomelor si a acreditarilor
pe blockchain garanteazd
autenticitatea acestora, prevenind
frauda.

Persoana cu documentele emise in
aceasta forma demonstreaza studiile
urmate, Tn mod simplu si verificabil,
pentru admiterea la o institutie de
invatdmant sau la angajare.

Pionieri Tn dezvoltarea de astfel de
sisteme sunt:

e Massachusetts Institute of
Technology cu Blockcerts, aplicatie
open-source din 2016, cu variante

pentru  platformele  Bitcoin  si
Ethereum;

Open  University cu proiectul
OpenBlockchain pe  Ethereum,

demarat in 2016;

University of Nicosia, care ofera din
2017 diplome pe platformele
Bitcoin - si - Ethereum . “pentru
absolventii primului program de
Master Tn_Blockchain, derulat incad

din 2014.

-

BLOCKCHAIN

I
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https://ec.europa.eu/jrc/en/publication/eur-scientific-and-technical-research-reports/blockchain-education
https://certificates.media.mit.edu/
https://certificates.media.mit.edu/
https://www.blockcerts.org/
https://blockchain.open.ac.uk/
https://block.co/
https://www.unic.ac.cy/blockchain/msc-digital-currency/

| APLICATII BLOCKCHAIN iN EDUCATIE IN ROMANIA

In tara noastrd, in luna august 2020,
toti elevii din Bucuresti cu media 10 la
examenele de Bacalaureat si Evaluare
Nationald au primit diplome digitale pe
blockchainemise cu sistemul RO-Certs.

administreaza Registrul Matricol Unic
(RMU) si Universitatea Politehnica

Timiscara - UPT au implementat
proiectul european “EBSI4RO:
Connecting Romania through

Afost rezultatul unei cooperdri ample a
Asociatiei INACO cu Inspectoratul
Scolar al Municipiului Bucuresti si
reprezinta o conectare simbolica a
elevilor cu universitati de prestigiu din
lume si cu prioritatile europene din
domeniul tehnologiilor de varf.

Tn decembrie 2020, Universitatea de
Vest din Timiscara a lansat primul
program post-universitar din tara de
specializare Tn  blockchain, denumit
»Antreprenoriat in blockchain”, intrand
astfel in  randul institututiilor ce
promoveazad tehnologiile de varf.

Intre aprilie 2021-martie 2023, Unitatea
Executiva pentru Finantarea
Invdtdmantului Superior, a Cercetdrii,
Dezvoltdrii si Inovarii (UEFISCDI), care

Blockchain”, prin care diplomele
universitare sunt emise pe blockchain,
sl ghuime - e ERSE = - [EUfopean
Blockchain Services Infrastructure si
prin care sunt propuse celor interesati
5 cursuri online masive deschise
(MOOC) despre blockchain.

Romania este astfel una dintre primele
12 tari din UF care emit diplome

universitare pe EBS/.

Romania, Grecia si Franta au dezvoltat
scenariul transfrontalier Tn care Anca,
absolventd a studiilor de licenta de la
Universitatea Politehnica din
Timisoara (UPT), aplicda pentru un
Master la Universitatea din Atena, apoi
pentru un doctorat la Universitatea din
Lille.

Diplomele sunt emise pe EBSI la

cererea studentei si sunt stocate in
wallet-ul propriu, ea putand face astfel
dovada lor pentru continuarea
studiilor sau pentru angajare.

In clipul aldturat, Anca relateazd
despre parcursul sau educational, cu
pasii pe care ar trebui sd ii parcurgd
orice student intr-un scenariu similar,
de emitere si recunoastere a
diplomelor pe EBSI.

Raportul Romanian Blockchain
Ecosystem, realizat sub auspiciile
proiectului  EBSI4RO:  Connecting

Romania through Blockchain, va
prezinta proiectele si. initiativele
multiple si inovative din tara noastra,
Inclusiv din educatie.

My credentials

powered by walt.id
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https://www.linkedin.com/pulse/ro-certs-sistem-de-certificate-digitale-pe-carmen-holotescu/
https://inaco.ro/planul-inaco-dedicat-elevilor-de-10-primele-diplome-pe-blockchain-de-recunoastere-a-performantelor-scolare-din-romania/
https://www.uvt.ro/ro/comunicate-presa/antreprenoriat-in-blockchain-la-uvt-primul-program-de-studii-din-romania-axat-pe-dezvoltarea-fortei-de-munca-prin-educatie-blockchain/
https://www.uvt.ro/ro/comunicate-presa/antreprenoriat-in-blockchain-la-uvt-primul-program-de-studii-din-romania-axat-pe-dezvoltarea-fortei-de-munca-prin-educatie-blockchain/
https://uefiscdi.gov.ro/
https://uefiscdi.gov.ro/
https://uefiscdi.gov.ro/
https://uefiscdi.gov.ro/
http://upt.ro/
http://upt.ro/
http://ebsi4ro.ro/
http://ebsi4ro.ro/
https://ebsi4ro.ro/romania-este-una-din-cele-12-tari-din-ue-care-emit-diplome-pe-european-blockchain-services-infrastructure-ebsi/
https://ebsi4ro.ro/romania-este-una-din-cele-12-tari-din-ue-care-emit-diplome-pe-european-blockchain-services-infrastructure-ebsi/
https://ebsi4ro.ro/romanian-blockchain-ecosystem/
https://ebsi4ro.ro/romanian-blockchain-ecosystem/
https://ebsi4ro.ro/
https://ebsi4ro.ro/
https://www.youtube.com/watch?v=g_SbCFqr_zE

| PROFILUL SPECIALIZARILOR IN BLOCKCHAIN

Derulat ntre 2020 si 2024, proiectul

european CHAISE: Blockchain Skills for
Europe este implementat de parteneri
cu experientd deosebitd in domeniu,
ca INATBA - International Association
for Trusted Blockchain Applications,
universitati de prestigiu sau companii
inovative.

Din echipd fac parte Autoritatea pentru

Calificdri si Universitatea Politehnica

Timisoara, ca partener asociat.

Proiectul a facut estimarea necesarului
de specialisti blockchain pe piata fortei
de munca din EU, a definit
specializdrile din  acest domeniu,
cunostintele Si competentele
necesare, precum Si  programa
cursurilor -de pregdtire - rapoartele
proiectului pot fi urmdrite pe site, intr-
o sectiune dedicata.

Cele trei specializari blockchain

definite - dezvoltator, arhitect si
manager — sunt prezentate Tn clipul
aldturat, de pe canalul Youtube al
proiectului.

What is a
Blockchain

specialist?
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https://chaise-blockchainskills.eu/
https://chaise-blockchainskills.eu/
https://inatba.org/
https://anc.edu.ro/
https://anc.edu.ro/
https://upt.ro/
https://upt.ro/
https://chaise-blockchainskills.eu/associated-partners/
https://chaise-blockchainskills.eu/publications-and-reports/
https://chaise-blockchainskills.eu/wp-content/uploads/2023/07/CHAISE_WP6_T6.3_Blueprint-of-a-VET-qualification-on-Blockchain-and-DLTs.pdf
https://www.youtube.com/@chaise_eu9860
https://www.youtube.com/watch?v=HLLCE3_YQQk

| OPORTUNITATI PENTRU O CARIERA IN BLOCKCHAIN

Varietatea domeniilor de aplicare si
complexitatea aplicatiilor blockchain
fac ca specializarile in blockchain -
dezvoltator, arhitect si manager - sd fie
foarte cautate pe piatd, alaturi de IA,
machine learning, 0T, big data sau
robotica.

Pentru cei care dezvoltd aplicatii
descentralizate pe blockchain, pe
platforme precum Bitcoin, Ethereum,
Hyperledger, Corda, Hedera, I0TA sau
Stellar, sunt necesare cunostinte
temeinice de blockchain si de limbaje
de programare, Tn top fiind limbajele
C++, Python, Java, Solidity, Vyper,
Golang, C#, Javascript, Simplicity si
Rholang. Se estimeaza cd venitul
mediu _anual al unui dezvoltator
blockchain este de 150-175 mii=de
dolari.

Locurile de munca in blockchain s-au
aflat Tn crestere exponentiala in ultimii
ani. In_topul tdrilor care angajeazd
dezvoltatori Tn blockchain se afla SUA,

India, UK, Canada, Franta, Germania,
Spania. Nu este intamplator faptul ca
sistemul administratiei publice, dar si
cel privat, sunt foarte dezvoltate in
aceste tari.

Projectyl S CHAISPESESHimEd 74 “Gat* i
Europa lucreaza 360 de mii de
specialisti in blockchain, si 30 de mii
de noi joburi In domeniu vor aparea
panain 2026.

o) A S ot o R o <

Calificdri, partener in proiect, s-au
introdus Tn 2022 in COR - Clasificarea
ocupatiilor din Romania, specializarile
dezvoltator si arhitect In domeniul
tehnologiei blockchain.

Locurile de munca din acest domeniu
pot fi gdsite pe site-uri precum EURES,
E6S sau chiar LinkedIn, dar si pe
portaluri specializate, ca de exemplu
CryptoJobsList, CryptoJobs,
BlockchainJobs sau BitGigs.

--—-——'—-d'

|
|
)

(“) Main skills:

BC Architect

» Coding (C++, Python, Java)

+ Systems & Networked thinking, analytical
competence, problem solving

« Skills for (Blockchain) Use Cases
development

* Business Development Skills

» Data /Network Security

BC Developer
= Coding (C++, Python, Java)

'
» Develop Decentralised Applications (on ‘
Ethereum, Bitcoin, Stellar)
+ Systems & Networked thinking, analytical
competence, problem solving
+ Design-thinking competence, versatility & ‘
§

perspective taking
» Frontend/Backend Development

BC Manager

* Communication

« Cooperation competence & Team-working
ability & emotional/ Social intelligence

» Self-determination & Autonomy

+ Self-management/ organisation/ regulation
& self-responsibility

+ Decision competence & Responsibility-
taking

e e e @ @909
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https://www.geeksforgeeks.org/top-10-programming-languages-for-blockchain-development/
https://www.geeksforgeeks.org/top-10-programming-languages-for-blockchain-development/
https://www.dappuniversity.com/articles/blockchain-developer-salary
https://www.dappuniversity.com/articles/blockchain-developer-salary
https://www.dappros.com/202303/worldwide-blockchain-and-web3-developers-statistics-2023/
https://chaise-blockchainskills.eu/publications-and-reports/
https://anc.edu.ro/
https://anc.edu.ro/
https://ec.europa.eu/eures/portal/jv-se/home?pageCode=find_a_job
https://www.f6s.com/jobs/blockchain-jobs-in-europe

| UNDE POT INVATA DESPRE BLOCKCHAIN?

Coww e nes e

In prezent, tot mai multe universitati N R ——_— )
de blockchain - existd numeroase '
initiative si Tn tara noastrd, de -
asemenea existda o multitudine de Chw '
cursuri online masive deschise - MOOC i '
pe tema blockchain.
§
§
5

oferd cursuri sau programe masterale Due:Fday, 13 October 2023, 345 PM
blockehain skills for Europe

Specificatii tehnice si - Dezvoltarea si testarea
¥ Diploma use-case :
use-cases EBSI aplicatiilor EBSI

Cei interesati se pot Tnscrie la MOOC-
urile dezvoltate de partenerii CHAISE
pentru pregdtirea ca dezvoltatori,
arhitecti sau manageri blockchain.

CHAISE - Mastering
Blockchain and Distributed

De asemenea, 5 miniMOOC-uri Ledger Téchnologies

prietenoase pentru cei care doresc sd
se informeze despre acest domeniu au .
fost implementate de UPT si UEFISCDI
in cadrul proiectului  EBSI4RO:
Connecting Romania through
Blockchain.

4 >
Start Course
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https://ebsi4ro.ro/romanian-blockchain-ecosystem/
https://www.classcentral.com/search?q=blockchain
https://chaise-blockchainskills.eu/online-course-learners/
https://chaise-blockchainskills.eu/online-course-learners/
https://chaise-blockchainskills.eu/
https://ebsi4ro.ro/
https://ebsi4ro.ro/
https://ebsi4ro.ro/

| INTERNETUL LUCRURILOR/INTERNET OF THINGS (IOT)

Un declansator in lume pentru o noud
adoptare tehnologica este Internetul
obiectelor (@), datorita
aplicabilitatii, relevantei S|
omniprezentei sale. Oracle defineste
loT ca fiind ,reteaua de obiecte fizice
(lucruri) dotate cu senzori, software si
alte tehnologii integrate care permit
conectarea si schimbul de date cu alte
dispozitive si sisteme prin internet”.
Estimarile arata ca, la finalul anului
2022, aproximativ 29 de miliarde de
dispozitive erau conectate prin loT.

Internetul lucrurilor deschide un
spatiu valoros de explorare pentru
companii atunci cand se face tranzitia
de la procese analoge si empirice, la
intelegerea functiondrii companiei n
timp real prin intermediul datelor, cu
potentiale  beneficii  majore  in
cresterea productivitatii  si  a
minimizarii deseurilor. Astdzi asistam
la solutii dezvoltate in toate tipurile de
sectoare; agriculturd, sanatate,

comert cu amanuntul, educatie, etc.
Conform Statista, piata globald de loT
va creste de aproximativ doua ori si
jumatate pandin 2030.

Cu cat mai multe dispozitive sunt
conectate ntre ele, cu atat mai multe
sunt *~ amenintarile. de « securitate.

Vulnerabilitatile dispozitivelor
conectate, cum ar fi utilizarea
parolelor initiale sau lipsa

actualizdrilor de securitate, pot fi
exploatate usor de cadtre hackeri. Sunt
notorii o serie de atacuri cibernetice
care au vizat dispozitive 1oT. Tn 2017,
un atac cibernetic a dezvaluit
vulnerabilitatile stimulatoarelor
cardiace, hackerii reusind sa patrunda
n 465 000 de astfel de dispozitive si
avand posibilitatea de a le modifica
setarile sau de a le descdrca bateriile.
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https://www.oracle.com/mx/internet-of-things/what-is-iot/
https://www.statista.com/statistics/1194709/iot-revenue-worldwide/
https://www.comptia.org/content/articles/what-is-iot-cybersecurity

| INTERNETUL LUCRURILOR

Internetul este utilizat de majoritatea
populatiei globului. Astfel, aceasta
conexiune a miliarde si miliarde de
informatii, date, obiecte si persoane
poate fi folosita pentru a obtine
avantaje In  afaceri, la nivelul
strategiilor macroeconomice, pentru
controlul poludrii, al terorismului etc.,
pentru a usura viata fiecarui locuitor al
Planetei prin eficientizarea tuturor
actiunilor personale in context general.

La nivel micro, pentru fiecare cetdtean,
lucrurile se vor transforma radical prin
Internetul lucrurilor — un bilet scris,
ldsat pe frigider, cu ora si meniul
pranzului va putea fi citit de aparatele
electrocasnice inteligente. Frigiderul
va decongela exact ingredientele
necesare mesei, dupd ce va alege
retetele ideale de pe internet, aragazul
se va preincalzi singur la ora necesara,
iar membrii familiei vor fi anuntati prin
mesaje personalizate cd se apropie ora
pranzului. Deja robotica a evoluat atat

de mult Tncat, spre exemplu, cu
ajutorul internetului poti urmari in
timp real cum robotul face curdtenie
singurin casd.

O aplicatie numita Macrosop (urmasul
telescopului sau al microscopului) -
careva fi computerul conectat cu toate
computerele si ,lucrurile” din lume -
va putea oferi doritorilor date
sintetizate din orice domeniu.

Astfel, vom putea afla instantaneu,
spre exemplu, cate cafele se consuma,
n momentul ales, Tn toata lumea, n
orasul ales sauin cartierul nostru.

GEOINFORMATICA
SAU MACROSCOPUL

RETEAUAIOT
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https://ro.wikipedia.org/wiki/Internetul_Tuturor_Lucrurilor
https://www.youtube.com/watch?v=LlhmzVL5bm8
https://www.youtube.com/watch?v=VrZZF3dofOI
https://www.youtube.com/watch?v=LlhmzVL5bm8
https://www.youtube.com/watch?v=VrZZF3dofOI

| MANAGEMENTUL DATELOR IOT

Analistii datelor loT vor fi specialistii
care vor analiza zilnic milioane de date
generate de dispozitivele din hainele,
casele, masinile si birourile noastre,
pentru a gasi modalitati de a ne
traduce < ce spun toate aceste
informatii.

Ei vor configura datele, vor diagnostica
riscurile, vor proteja Tmpotriva

amenintdrilor de securitate ciberneticd

si vor asigura Intetinerea datelor si a

sistemului.

Activitatea lor va fi esentiald pentru
dezvoltarea viitoare a retelei de
dispozitive interconectate S|
extragerea esentei din datele generate
de acestea.

Calitatile esentiale ale analistilor de
date vor fi:

* abilitatea de arecunoaste tipare,

* abilitatea de a pune fintrebdri
inteligente si dificile,

» gandire criticd si analitica,

* inclinatia naturald pentru sinteze si
povestiri.

Recunoasterea tiparelor va juca un rol
esential in acest loc de munca si va fi
vitald pentru a identifica rapid ce este
important  Tn . datele  colectate,
transformandu-le Tn infografice 3D si
RV (realitate virtuala) care ne ’invatd
cum sda avem mai make grija de
sanatatea noastra, cum sa construim
case mai eficiente, cum sd ne
conducem autoturismul Tn siguranta
sau, pur si simplu, cum sa ne crestem
calitatea vietii si cum sd gestionam mai
bine resursele de care dispunem.

ANALISTII
DATELOR loT
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https://www.youtube.com/watch?v=H5ESXt1Ts74
https://www.cisco.com/c/ro_ro/solutions/internet-of-things/overview.html
https://www.cisco.com/c/ro_ro/solutions/internet-of-things/overview.html
https://www.avsystem.com/blog/iot-device-management/
https://www.avsystem.com/blog/iot-device-management/
https://www.youtube.com/watch?v=H5ESXt1Ts74

| ROBOTICA CLOUD

Rebotices clouasdme: 6d=0
serie de potentiale
beneficii, prin combinarea
tehfiotagilor o des S ololy.
Ggomplting s ystocared 4
Gloer s mniite e s astc
permite robotilor sd
priiiced-SrecSessc BNCcite
IntRE el

Aceasta le permite robotilor
sa profite de cresterea rapida
a ritmului de transfer de date
pentru a descarca sarcini fdrd
cerinte dificile, in timp real.
Acests cluerus, ‘prezintas “un
interes  deosebit  pentru
robotii maobili, unde calculul
de la bord implica cerinte

suplimentare de putere, care
pot reduce durata de
functionare si pot constrange
mobilitatea robotului,
precum Si cresterea
costurilor. De asemenea,
robotii cloud colaboreaza cu
alte utilaje, cu obiectele
inteligente si cu oamenii.

Anul 2021 marcheazd un nivel
record in ceea ce priveste
numarul de roboti industriali
care opereaza in prezent in
fabricile din lume - trei
milioane, in crestere anuala
e 0%, aSe €U - @l
prezentat anterior, detaliat,
in paginile acestui Ghid.

ROBOTICA
CLOUD
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https://ifr.org/ifr-press-releases/news/robot-sales-rise-again
https://www.youtube.com/watch?v=i6oagwqS2bg
https://www.youtube.com/watch?v=VVXxKFob0CM
https://www.youtube.com/watch?v=i6oagwqS2bg

| MIJLOACELE DE TRANSPORT ALE VIITORULUI

Inteligenta artificialda (IA) pune 1n
pericol meseria de sofer, dar
beneficiul este cd ne oferd mai mult
timp pentru a lucra sau a crea.

Transportul viitorului va fi legat de
pilotarea automatd prin inteligenta
artificiald, iar masinile sau
motocicletele vor fi conectate intre ele
prinloT.

Masinile fara sofer vor fincepe sa
cucereasca soselele din intreaga lume
in urmatorul deceniu. Asa cum am
vdzut, ele sunt deja prezente si incep
sa fie tot mai Tntélnite pe drumuri,
preponderente fiind  cele de wuz
personal si ulterior cele de uz
profesional. Cele mai mari schimbari
se vor produce in transportul de marfa
- unde camioanele fdrd sofer vor
alcatui ,caravane” pe autostrdzile
lumii.

Disparitia soferilor profesionisti va
duce numai in Statele Unite - unde
sofatul profesionist este cea mai
raspanditd ocupatie - la un numar de
peste trei milioane de someri.

Companii precum Tesla, Uber, Cruise
si-Waymo promit un viitor in care
masinile sunt in esentd roboti mobili,
care ne pot duce oriunde cu cateva
atingeri pe un telefon inteligent.
Waymo este una dintre cele mai
avansate companii care produc
tehnologie pentru conducere
autonoma.

In unele orase au apdrut deja
autobuzele fara sofer, doar cu
pasageri, conduse de inteligenta
artificialda a unui computer de bord -
pilot automat. Orasul FErankfurt a
testat deja un astfel de autobuz. Tn
Dubai si Abu Dhabi se folosesc deja de
cativa ani buni transportul public
autonom.

AUTOBUZ CU PILOT
AUTOMAT

CAMION AUTONOM

MOTOCICLETA
AUTONOMA
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https://en.wikipedia.org/wiki/List_of_proposed_future_transport
https://heycar.co.uk/guides/best-self-driving-cars
https://www.youtube.com/watch?v=hA_-MkU0Nfw&ab_channel=Waymo
https://www.youtube.com/watch?v=ulqtau87B3Q&ab_channel=LazySilent
https://news.masdar.ae/en/news/2018/11/28/09/50/masdar-city-to-introduce-first-operational-autonomous-mobility-service-in-mena-with-unveiling-of-na
https://www.youtube.com/watch?v=sIlCR4eG8_o
https://www.youtube.com/watch?v=DFHXFF4BhWw
https://www.youtube.com/watch?v=r7DFatbu_-A
https://www.youtube.com/watch?v=DFHXFF4BhWw
https://www.youtube.com/watch?v=sIlCR4eG8_o
https://www.youtube.com/watch?v=r7DFatbu_-A

| MIJLOACELE DE TRANSPORT ALE VIITORULUI

NASA a testat taxiul aerian electric
,Joby”, realizat de cdtre cei mai mari
producdtori de taxiuri zburdtoare la
nivel global, Joby Aviation, ca parte a
campaniei nationale Advanced Air
Mobility (AAM).

Scopul testului a fost de a verifica
performanta vehiculului si de a colecta
date acustice care sa fie utilizate n
modelarea si simularea viitoarelor
avioane.

Testul a ardtat cd Joby nu este un
dispozitiv zgomotos, inregistrand 45,2
dBA (decibeli A) la o altitudine de 500
de metri. La decolare si aterizare,
acesta nu depdseste 65 dBA,
asemdndtor cu zgomotul produs de o
conversatie normala.

Tn 2022, Joby a primit certificarea de a
opera un serviciu comercial de taxi
aerian.

Atunci cand va fi complet integrat in
spatiul aerian national, AAM va oferi un

sistem eficient si accesibil pentru
transportul pasagerilor si al marfurilor.
Acest sistem ar putea include aeronave
precum dronele pentru livrarea
pachetelor, taxiurile  aeriene i
vehiculele de transport medical.

ESA  vine cu patru propuneri de
furnizori de tehnologii abilitante
pentru transportul Tn spatiu: GMV,
Kinetik Space, PIAP Space si SENER

JOBY,
TAXIUL AERIAN ELECTRIC
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https://www.nasa.gov/press-release/nasa-begins-air-taxi-flight-testing-with-joby
https://www.transparencymarketresearch.com/flying-taxi-market.html
https://www.jobyaviation.com/news/joby-revolutionary-low-noise-footprint-nasa-testing/
https://www.jobyaviation.com/about/
https://www.esa.int/esatv/Videos/2023/07/Enabling_a_Future_European_Space_Transportation_Ecosystem
https://www.youtube.com/watch?v=4wbFw165ar0
https://www.youtube.com/watch?v=4wbFw165ar0

| MIJLOACELE DE TRANSPORT ALE VIITORULUI

Camionul autonom Volvo Vera elimind
in intregime cabina soferului. Merge
folosind camere de bord si un sistem
Gelie s Grecaiiass Gl i ReldiscE = eitsg
imprejUrimilor=sale.. O masura - de
sigurantd permite personalului din
centrul de control sd preia conducerea
de la distanta, dacd este necesar.
Camioanele fdrd sofer sunt utile pentru
un volum mare de caldtorii scurte si
repetitive. Calatoriille mai lungi si
complexe vor fi ldsate in continuare in
mainile soferilor umani, cel putin
pentru moment.

Multe companii dezvoltd autocamioane
autonome. Einride este o companie
suedezd care pune pe piatd camioane
fard sofer, dar care ghiadate de la
distantd, in format ,Pod” si ,Trailer”.
Pod a primit autorizatie de circulatie pe
drumurile publice Tn SUA in 2022,
pilotul urméand sd se lanseze urmand sa
se lanseze cat mai repede posibil.

Compania se descrie ca fiind una de
software, nu de transport, deoarece
oferd acces la o platformd de logisticd
avansata, pe langd  utilizarea
camioanelor.

Nava FEnergy Observer este prima
nava care dispune de un sistem de
generare a energiei pe bazd de
hidrogen, folosind un electrolizor
pentru a descompune apa de mare n
hidrogen si oxigen. Hidrogenul este
comprimat si depozitat in rezervoare
pana cand este nevoie de el. Cand o
celuld de combustibil transforma
RigtescnUERinrsapassses Elhckcazd
energie electricd, oferind o propulsie
suplimentard vantului, atunci cand este
necesar. Panzele sale traditionale au
fost Tnlocuite de un strat de panouri
Seldrc eSS TS oeiicTal e cale
alimenteazd motoarele electrice.

In Dubai_existd vehicule cu conducere
autonomad, si servicii de livrare cu

roboti., viziunea lor fiind ca pand in
2030 sa aibd vehicule autonome pe
uscat, pe mare si pe aer. Pana in 2030,
un sfert din toate calatoriile Tn oras vor
fi efectuate in transport fard sofer.in
plus, vor exista si taxiuri aeriene.

NAVA
ENERGY
OBSERVER

CAMIONUL
VOLVO
VERA
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https://www.google.ro/amp/s/www.sciencefocus.com/future-technology/five-innovative-vehicles-delivering-the-future-of-transportation/amp/
https://www.einride.tech/
https://www.youtube.com/watch?v=Xf2-zIHeQnc&ab_channel=Transportoinovacij%C5%B3asociacija
https://www.einride.tech/trailer
https://www.sciencefocus.com/future-technology/five-innovative-vehicles-delivering-the-future-of-transportation/
https://www.arabianbusiness.com/industries/transport/dubai-shows-off-self-driving-vehicles-and-flying-taxis-plan-at-transport-summit
https://gulfnews.com/uae/transport/watch-dubai-introduces-food-delivery-robots-called-talabots-1.93863205
https://gulfnews.com/uae/transport/watch-dubai-introduces-food-delivery-robots-called-talabots-1.93863205
https://edition.cnn.com/travel/article/architects-foster--partners-vertiport-concept-dubai-spc-intl/index.html
Viitoarele tehnologii de transport vor fi electrificate, neutre din punct de vedere al carbonului, autonome și inteligente . În următorul deceniu, tendințele și inovațiile pentru navetiști vor centra eficiența.
https://youtu.be/7QH84bH4yEU
https://youtu.be/2Gc1zz5bl8I

Intreprinderile miniere din intreaga
lume au nceput sd adopte cele mai
noi inovatii tehnologice pentru a-si
moderniza operatiunile. Tn Australia
(al doilea cel mai mare producator de
fier din lume), patru mine de fier
folosesc 73 de camioane fara sofer in
cele 24 de ore ale zilei, sapte zile din
sapte.  Angajatii supravegheaza
vehiculele de la distanta de 1 200 km,
din centrul de control Rio Tinto, situat
in Perth. Pe mdsurd ce lumea noastra
devine din ce in ce mai digitalg,
sectorul minier australian
reactioneazd prin utilizarea loT ca
solutie populard Tn industria minierd.
loT face posibilda eficientizarea
locatiilor, Tmbundtatirea sigurantei
personalului si castigarea unui avantaj
fatd de concurenti. Potrivit expertilor
din sector, loT ar putea genera 1,2
trilioane de dolari la nivel mondial,
printr-o productivitate imbundtatita.

Un alt mijloc de transport modern si
inovativ este hyperloop. Un Ayperioop
va fi un sistem de transport
superrapid la sol, in care oamenii ar
putea calatori intr-o capsula care se
deplaseazad in interiorul unui tub de
vid, la viteze de pand la 1260 km/h.

Sistemul  Virgin include levitatie
magneticd, la fel ca tehnologia
utilizatda Tn  proiectele feroviare
avansate, de mare viteza, din Japonia
si Germania. Prima rutd planificatd va
merge de la Los ‘Angeles la San
Francisco. Se intentioneaza ca o alta
rutd sd meargd de la New York la
Washington D.C. in 29 de minute Tn loc
de 2 ore 56 minute, cét dureaza in
acest moment.

VOld4Y NId d3ININ TNINFLSIS
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https://metinvestholding.com/ro/media/article/staljnaya-truba-hyperloop
https://virginhyperloop.com/
https://www.youtube.com/watch?v=S5fOWB6SNqs
https://www.youtube.com/watch?v=S5fOWB6SNqs
https://www.youtube.com/watch?v=BPSkcEO5AJI
https://www.youtube.com/watch?v=BPSkcEO5AJI

| VITORUL DRONELOR

Dronele vor zbura cu un combustibil
pe baza de hidrogen - resursa cea mai
abundentd din Univers -, care poate
crea energie atunci cand este nevoie.
Capacitatea de identificare vizualg,
recunoastere si reactie in vederea
sporirii autonomiei de zbor a dronelor
deschide noi perspective. Crearea
unor noi generatii de drone implicd un
comportament asemanator cu cel al
animalelor, incluzdnd aici nevoia de
repaus si de refncarcare a bateriilor. Tn
plus, pentru a-si pdstra eficienta si
eificecities, Vel il heveiE  ©e
mentenanta constanta.

Cat de des ati stat n trafic, dorindu-va
sa puteti zbura deasupra tuturor? FEi
bine, Cora, taxiul electric zburator, ar

putea fi raspunsul. Taxiul aerian Cora
este pilotat autonom, ceea ce
Tnseamna cd oricine ar putea zbura in
el fard  wvreo pregatire  n
prealabil. Doudsprezece ventilatoare
ridica vertical taxiul Cora de la sol,

inainte ca acesta sa inceapd sa zboare
intocmai ca un avion, folosind o
singura elice in spate.

Ar putea decola dintr-o parcare sau de
pe acoperisul unei cladiri de birouri,
ducand doi pasageri acasda - atata
timp cat acestia locuiesc Tn raza sa de
actiune, de 100 de kilometri.

Utilizarea comerciald a dronelor
castigd un avant constant si a devenit
un subiect fierbinte de discutie la ora
actuald, mai multe industrii lucrand cu
drone Tn mod frecvent, ca element de
rutind. Una dintre cele mai recente si
mai aplicate utilizari a dronelor a avut
loc In august 2022, cand o drond
Helicus a transportat tesut uman intre
spitalele din Anvers, Belgia, trecand
peste zone populate.

Flytrex iti livreaza mancareain curtein
mai multe zone din America.

Tn Spania, dronele salvamar sunt
utilizate nu doar pentru a patrula pe

coasta, ci si pentru a salva oamenii din
valuri. Recent, o astfel de drona a
salvat un baiat, aruncandu-i o vestd de
salvare pand la sosirea barcii
salvamarilor.
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https://www.sciencefocus.com/future-technology/five-innovative-vehicles-delivering-the-future-of-transportation/
https://www.france24.com/en/live-news/20220824-european-hospitals-test-drones-to-speed-delivery-of-human-tissue
https://helicus.com/
https://www.flytrex.com/
https://www.youtube.com/watch?v=g7h1ZqRzHGc
https://www.youtube.com/watch?v=g7h1ZqRzHGc
https://www.hotnews.ro/stiri-international-25697208-cum-salvat-drona-salvamarilor-spanioli-viata-unui-baiat-care-era-cale-inece-aceste-secunde-plus-sunt-vitale.htm
https://www.hotnews.ro/stiri-international-25697208-cum-salvat-drona-salvamarilor-spanioli-viata-unui-baiat-care-era-cale-inece-aceste-secunde-plus-sunt-vitale.htm
https://www.linkedin.com/pulse/future-drones-top-trends-watch-2023-christopher-guarnera/

| PLACA DE SURF ELECTRICA SI SCHIURILE ELECTRICE

Waydoo Flyer ONE este o placd de surf
electricd, alimentata de un sistem
robust de propulsie. Controlul intregii
sectiuni dinamice este efectuat printr-
un mecanism de control pe care
utilizatorul 1l va folosi manual. Cu GPS
incorporat, Jet ONE Controller tine
evidenta progresului utilizatorului la
fiecare cdldtorie. Pilotii pot alege pana
la 24 de viteze, alaturi de trei moduri de
functionare: incepdtor, intermediar si
avansat. Totodatd, pot alege pozitia
care li se potriveste: in genunchi sau n
picioare. Totodatd, mecanismul de
control Jet ONE se blocheaza automat
cand utilizatorul cade in apa.

Ochelarii de ski electrici sunt o altd
inventie tehnologica. Spy a folosit
tehnologia electrocromica pentru a
permite o trecere usoara Intre
vizibilitatea pe timp de soare, vreme
innoratd sau mixtd. Prin simpla apdsare
a unui buton situat pe cureaua
ochelarului, un impuls electronic este

trimis printr-un filament mic in lentila
duald, ajustand-o la una dintre cele trei
setari de umbra. Daca este soare
dimineata, dar innorat dupa-amiaza,
nu este nevoie sa cumparati mai multe
perechi de ochelari, nici sa schimbati
lentilele.
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https://www.inceptivemind.com/waydoo-flyer-electric-hydrofoil-carve-through-water/13882/
https://www.youtube.com/watch?v=s3icBHzjCUU
https://www.youtube.com/watch?v=-aCI721jfHI
https://youtu.be/c2puhUenLC0
https://www.youtube.com/watch?v=-aCI721jfHI
https://youtu.be/c2puhUenLC0

| RESURSELE VIITORULUI

Energia regenerabild pare a fi cea
mai buna solutie alternativa si
durabila  pentru a aborda
problemele de securitate
energetica Tn moduri noi si pentru
s ek [l (e el elen =it fa el
crestere la nivel global in viitor.

NUSSSHS T eRssErficssalte s srecieEr
Sl s dnsrels SElE el e
dimpotriva, ne asteptam ca
Celicrcaesdie e RE I [CRElCCific ARt
depdseasca cererea pentru alte
ST e leEEe T A e e ) e aele
doi la unu.

Dar combinatia de moduri de
producere a energiei electrice se
schimbd pe masurd ce tehnologia
encramidEscol eSS edlicnc se
imbunatateste, iar preturile scad;
vantul ar putea deveni competitiv
cu combustibilii fosili Tn 2030, n
timp ce energia solara ar putea
deveni competitivda cu costul
marginal al productiei de gaze

naturale si carbune pana in 2025.
Combustibilii fosili vor continua sd
domine combinatia totald de surse
de energie, dar sursele
FeraEiic Bl e e e et e
reprezenta  aproximativ.  patru
cincimi din cresterea viitoare a
consumului de energie electrica.

Tn viitorul apropiat va avea loc si o
rasturnare a prioritatilor legate de
resursele naturale. Petrolul este
astazi si va fi si in viitor intr-o
,Criza” de supraproductie, avand in
e Bl SelisEle s ale EnfE e
alternative pentru inlocuirea lui.
Petrolului Ti va reveni treptat, dar
rapid, doar rolul de ,materie
prima”, nu de combustibil - [a un
automobil se foloseste petrolul nu
numai pentru propulsie, ci si la
realizarea rotilor, a bordului, a
vopselei etc.

La COP 28 din decembrie 2023, din
Dubai, se vor identifica solutii

practice si pozitive care conduc la
progres pentru clima si economie,
precum si oferirea de ajutor si
sprijin comunitatilor vulnerabile,
(au trecut 7 ani de la Acordul de la
Paris din domeniul schimbdrilor
climatice din 2016 - sunt alti 7 ani
pand Tn 2030). Asadar e nevoie de
actiune. Trebuie sd reducem
emisiile cu 43% pana in 2030.
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https://earth.org/the-present-and-future-of-renewable-energy-a-2023-update/
https://www.weforum.org/agenda/2017/08/this-is-the-most-efficient-solar-panel-ever-made
https://www.weforum.org/agenda/2017/08/this-is-the-most-efficient-solar-panel-ever-made
https://www.cop28.com/en/

Pe langa energii alternative, se
dezvoltd acum si proiecte in care se
obtine combustibil prin - spre
exe Ml e et o eTicICog
Oamenii de stiintd care au descifrat
genomul uman si au realizat primele
celule sintetice au pus in practicd
acum, pentru firma Exxon Mobil,
DESECIcSnasSeMECatcRlicroniEe
algele produc combustibil.

Am amintit si de proiectul de cinci
miliarde de dolari al lui Elon Musk -
Solar City -, cel mai mare fabricant de
panouri solare din lume. Panourile
solare pot fi mascate pe acoperisul
casei prin placile Tesla Solar Roof, iar
unele companii dezvoltd modalitati de
integrare a acestora in tavanul
autoturismelor pentru a alimenta
bateria.

Conform Forumului Economic

Mondial, existd inovatii care vor
reduce cantitatea de materiale
costisitoare, cum ar fi argintul si
siliciul, utilizate la fabricarea celulelor
solare, precum si inovatii, cum ar fi
modulele bifaciale, care permit

panourilor sa capteze energia solara
din ambele parti.

Inovatorii  in domeniul energiei
durabile vor fi experti in domeniul
chimiei si al stiintei materialelor, cu
pronuntate instincte antreprenoriale,
care vor inventa noi capacitati de
stocare a bateriilor pentru a face fata
cerintelor de energie ale unei lumi
digitale Tn continua dezvoltare. Harta
europeana a marilor fabrici de baterii
in constructie o gdsiti aici.

Serviciul lor va deveni foarte relevant,
iar una dintre principalele bariere in
calea unei infrastructuri energetice
complet sustenabile va fi stocarea
energiei pentru zilele n care vantul
nu bate sau nu este soare.

Chiar si  pe continentul nostru,
jumdtate dintre cetdtenii Uniunii

Europene ar putea sa-si producd

propria energie electricd pand in 2050

satisfdcdnd 45% din necesarul de

energie al UE. Aceasta ar reprezenta o
schimbare masiva fata de
combustibilii poluanti care genereazd
CO2 si destabilizeaza clima. Crestere

[ECOrdsameealeMselieite Sinm D (0P 3t

putea declansa .noua erd

”

declinului combustibililor fosili.

a
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https://www.weforum.org/agenda/2020/01/the-future-looks-bright-for-solar-energy/
https://www.weforum.org/agenda/2020/01/the-future-looks-bright-for-solar-energy/
https://cursdeguvernare.ro/o-harta-pentru-nesomnul-romaniei-investitiile-in-giga-fabricilede-baterii-ue-se-opresc-la-granita.html
https://www.europarl.europa.eu/factsheets/ro/sheet/68/politica-energetica-principii-generale
https://www.europarl.europa.eu/factsheets/ro/sheet/68/politica-energetica-principii-generale
https://climatechampions.unfccc.int/record-clean-power-growth-in-2023-to-spark-new-era-of-fossil-fuel-decline/
https://www.youtube.com/watch?v=bj2cSTHGFFk&t=43s
https://www.youtube.com/watch?v=e40RaXZ4tUk
https://www.youtube.com/watch?v=e40RaXZ4tUk
https://www.youtube.com/watch?v=bj2cSTHGFFk&t=43s

Unele tdri producdtoare de resurse
naturale ,clasice” - petrol, carbune -
sunt deja detronate de tari cu resurse
necesare noilor ‘#tehnologii.  Spre
exemplu, bateriile viitorului au 1n
componentd litiu, astfel cd tarile cu
subsolul bogat Tn zdcaminte de litiu -
precum Argentina, Portugalia,
Zimbabwe - au sansa sa devina tdrile
lserhies o EiRlinere B issEnliiiaie Wi
Biden face din baterii o componenta a
strategiei de obtinere a neutralitatii
emisiilor de dioxid de carbon si le
transformd fintr-o resursd a viitorului
pe care actuala administratie a SUA si-
o Tnsuseste. Mai mult decat atat,
cercetdtorii din domeniu au realizat
un model de baterie care se incarca in
cateva secunde si are o autonomie de
cateva luni.

Hidrogenul devine chiar mai important
decat litiul (acaparat de companiile
asiatice pentru masinile electrice), atat
pentru UE (care adopta chiar

»otiategias nidrogenglili™ pentruy, 6
Europd neutrd climatic”), cat si pentru
Canada sau SUA.

Strategiile privind hidrogenul
abordeazd diferite modalitdti de
transformare a potentialului acestuia
n realitate, prin investigatii,
fEElemeita i Sacnearc NS e gic e
oAl R T aeel et S Rl eI
obiectiv este dezvoltarea hidrogenului
regenerabil, care are capacitatea de a
fi folosit atat in energia solara, cat si in
cea eoliand.

Elefingl ol e TSR ol R Vs e mrs i
tehnologiile de maine, China a
,cucerit” unele tari din Asia, Africa si
America de Sud, exportand know-how-
ul pentru minerit, incheind acorduri cu
tarile bogate in minereuri speciale -
iterbiu, itriu, terbiu etc. -, esentiale
pentru produsele high-tech. China
controleazd  90%  din  resursele
mondiale de pdmanturi rare, iar SUA
incearcd sd recupereze teren.

Mari tari cu resurse de minereuri rare
IMpertantes. tehnolegics = Deriliu,
paladiu, iridiu, osmiu, tantal, cobalt
etc. - sunt: Canada, SUA, Mexic, Congo,
Brazilia, Rusia, Australia.

Romania are sansa unor zacaminte de
minereuri rare in diferite amestecuri cu
minereuri precum aurul, argintul sau
uraniul - germaniu, titan, cobalt, galiu
etc. Tot in Romania se dezvolta si

proiecte  privind  decarbonizarea
sectorului energetic pe carbune, prin

implicarea cetdtenilor.

In viitorul apropiat, resursele de
minereuri rare fiind foarte limitate, se
are in vedere extragerea minereului de
pe asteroizii aflati Tn spatiu, cu ajutorul
unor echipamente fara echipaj.
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https://www.gray.com/insights/5-new-battery-technologies-that-will-change-the-future/
https://www.forbes.com/sites/arielcohen/2021/02/11/what-batteries-will-power-the-future/
https://www.forbes.com/sites/arielcohen/2021/02/11/what-batteries-will-power-the-future/
https://onlinelibrary.wiley.com/doi/10.1002/aesr.202000093
https://energy.ec.europa.eu/topics/energy-systems-integration/hydrogen_en
https://ec.europa.eu/commission/presscorner/detail/ro/QANDA_20_1257
https://www.spglobal.com/platts/en/market-insights/latest-news/coal/060520-feature-canada-developing-national-hydrogen-strategy-us-taking-different-approach
https://www.hydrogen.energy.gov/pdfs/national_h2_roadmap.pdf
https://economie.hotnews.ro/stiri-energie-24160838-viitorul-energiei-tehnologiile-baza-hidrogen-regenerabil-putea-folosite-scara-larga-incepand-2030.htm
https://qz.com/africa/1605497/belt-and-road-africa-mineral-rich-nations-export-mostly-to-china/
https://www.mining-technology.com/features/into-africa-the-us-drive-for-african-rare-earth-minerals/
https://www.fastcompany.com/1694164/how-handful-countries-control-earths-most-precious-materials
https://energy-center.ro/actualitate-news/romania-saraca-tara-bogata-mai-are-in-subsol-metale-rare-inclusiv-litiu-si-cobalt-necesare-bateriilor-electrice/
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/RO/TXT/HTML/?uri=CELEX:52011DC0885&amp;from=CS
https://www.youtube.com/watch?v=d44TQRewClc
https://www.youtube.com/watch?v=d44TQRewClc
https://www.youtube.com/watch?v=DOBBwx3Cbbk
https://www.youtube.com/watch?v=DOBBwx3Cbbk

I EVOLUTIILE CLIMATICE

Schimbariles maipresde mMedit-care s€
petrec sub ochii nostri vor avea o
influentd hotdratoare asupra modului
in care se va desfdsura activitatea
economica in viitor. Chiar in prezent,
efectele cresterii nivelului oceanic
afecteazd milioane de oameni in tari
din Asia si Oceania. Exista in acest
moment  ,refugiati  climatici” -
comunitdti foarte numeroase care
sunt nevoite sd se mute de pe malul
oceanelor din Asia si de pe insule din
Oceania. Problemele de viatd - privind
locuinta sau un loc de munca - ale
acestor refugiati, cdrora li se adaugd si
altii din cauza Tncalzirii climei, trebuie
rezolvate in contextul Tn care oricum
tarile afectate - precum Bangladesh
sau India - sunt suprapopulate.

Este foarte posibil si ca incdlzirea

climaticd sd provoace fn viitorul
apropiat o noua glaciatie, o ulterioard
rdcire  violenta a climei globale,
deoarece desalinizarea si cresterea

temperaturii - oceanelors tinde © sd
stopeze circulatia curentilor submarini
care echilibreazd temperaturile pe
Dlaneta = in.sacestacaz MiccarErice
populatie se vor inregistra dinspre
Nord spre Ecuator.

ONU, Uniunea Europeand, tdrile
asiatice dezvoltate trateazd
problemele schimbadrilor de mediu,
poluarea in contextul suprapopularii,
ca pe unele de naturd sa ncetineasca
procesele de crestere economica si
piata muncii n viitorul apropiat.
Oamenii nu vor mai putea lucra n
agriculturd, pescuit, turism etc. si nici
chiar locui Tn zone intinse de pe glob -
precum Orientul Mijlociu sau Oceania
-, afectate de schimbdrile climatice.

Tn 2020, decidentii europeni au ajuns la
un acord politic care stabileste prin
lege obiectivul unei UE neutre din
punct de vedere climatic pand in 2050
si un obiectiv colectiv net de reducere
a emisiilor de gaze cu efect de sera cu

cel putin 55% pana in 2030. Pactul
european privind clima ia avant odatd
CuU Legea europeana a climei.

E nevoie de mai multa implicare din
partea tuturor si de la o varsta cat mai
fragedd. De aceea sunt binevenite
proiecte educationale precum Climate
Action Project sau actiuni ca IED
Climate Action in care se gdsesc solutii
la aceste probleme climatice cu care
ne confruntdm tot mai des in ultima
vreme si Tmputerniceste tinerii pentru
competente si-i pregdteste pentru
locuri de munca ecologice

ENERGIA
TN 2040
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https://www.eea.europa.eu/ro/themes/human/intro
https://www.europarl.europa.eu/news/en/headlines/society/20180703STO07129/eu-responses-to-climate-change
https://climate.nasa.gov/resources/global-warming-vs-climate-change/
https://climate.nasa.gov/resources/global-warming-vs-climate-change/
https://www.consilium.europa.eu/en/policies/climate-change/
https://climate-pact.europa.eu/ambassadors/meet-our-ambassadors_en?f%5b0%5d=oe_person_title:Mirela%20Tanc
https://climate-pact.europa.eu/ambassadors/meet-our-ambassadors_en?f%5b0%5d=oe_person_title:Mirela%20Tanc
https://ec.europa.eu/info/strategy/priorities-2019-2024/european-green-deal/climate-action-and-green-deal_ro
http://www.climate-action.info/
http://www.climate-action.info/
https://www.ted.com/tedx/events/41068
https://www.ted.com/tedx/events/41068
https://corporate.exxonmobil.com/Energy-and-environment/Energy-resources/Outlook-for-Energy
https://corporate.exxonmobil.com/Energy-and-environment/Energy-resources/Outlook-for-Energy

| ORASELE VIITORULUI

Organizatia Natiunilor Unite prezice
ca mai mult de jumdtate din omenire,
n jur de cinci miliarde de oameni, vor
locui Tn orase pand n 2030. Pana in
2050, acest numadr va ajunge la peste
sase miliarde. Tn 2020, orasele
gdzduiesc 3,5 miliarde de oameni si
ocupd doar 3% din suprafata terestrd,
dar reprezinta 60% pand la 80% din
consumul de energie si 75% din
emisiile de carbon.

* Populatia continud sa creasca, in
special in zonele urbane, iar spatiul
este limitat. Cateva proiecte care
exploreazd conceptul sunt deja in
dezvoltare:

* ‘Farthscraper, proiect dezvoltat in
capitala Mexicului, este o piramida
inversatd, cu 65 de niveluri pentru
birouri, magazine, spatiu
rezidential etc. Proiectul este
realizat Tn orasul in care existd
restrictii speciale si nu se pot
construi cladiri cu mai mult de opt
etaje.

IN'CHfna,s-a'eonst bt Tnit-o % tahta:
un hotel de lux subteran, cu
camere pand la 88 de metri
adancime - Intercontinental

Shanghai Wonderland.

Singapore planuieste sa
construiasca un oras subteran al
stiintei, Underground Science City,
unde sa lucreze 4 200 de
cercetatori.

Tn New York, Lowline Project fsi
propune sa transforme o statie de
metrou in parc, lucrarile fiind deja
incepute.

Arabia Saudita construieste primul
oras..Zero gravitatie”.

Un viitor oras in devenire, Masdar
City din Emiratele Arabe Unite
combina energia durabila,
transportul public si arhitectura
magnificd Tntr-o regiune relativ
limitatd,  aproape de  Abu
Dhabi.Orasul Masdar, aproape de
Abu Dhabi, si propune sd fie un

oras inteligent complet, care nu
produce deseuri.

Maldivele construiesc unul dintre
primele orase plutitoare din lume
ca raspuns la cresterea nivelului
mdrii. Se anticipeaza cd optzeci la
sutd din Maldive vor fi nelocuibile
pand Tn 2050 din cauza amenintdrii
schimbdrilor  climatice.  Orasul
plutitor al Maldivelor este 1in
prezent Tn constructie si va avea
20.000 de locuitori pand in 2024.

_é

MALDIVE -ORASUL PLUTITOR
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https://www.ihg.com/intercontinental/hotels/gb/en/shanghai/shghe/hoteldetail
https://www.ihg.com/intercontinental/hotels/gb/en/shanghai/shghe/hoteldetail
https://surbanajurong.com/sector/underground-science-city/
https://www.antena3.ro/actualitate/inedit/primul-oras-supraetajat-din-lume-arabia-saudita-647376.html
https://en.wikipedia.org/wiki/The_Line,_Saudi_Arabia
https://www.antena3.ro/actualitate/inedit/primul-oras-supraetajat-din-lume-arabia-saudita-647376.html
https://www.youtube.com/watch?v=KFeRk88GLqk
https://limitedvoices.com/futuristic-cities-in-the-world/

| NOI SEMNALE ALE VIITORULUI

Semnalele schimbarii care ne ajuta sa

Intrevedem viitorul identificd noi
tehnologii, produse, politici, atitudini
sau chiar organizatii la care merita sd
fim atenti pentru a putea intui
tendintele care Tncep sd se formeze,
chiar sub ochii nostri, Tnca de acum.
Este vorba despre inovatii disruptive,
cu impact major asupra umanitatii,
care genereaza intrebdri serioase,
dincolo . de actuala conjucturd
pandemica. De exemplu:

Baza de simulare a vietii umane pe
planeta Marte

CHAPEA este o misiune NASA cu patru
membri (dintre care unul e roman)
care va simula, timp de cate un an,
viata pe suprafata planetei Marte, in
timpul cdrora membrii echipajului vor
trdi si vor lucra intr-un habitat de
1.700 de metri patrati.

Cercetatorii  simuleazd provocdrile
U@l - misiunl - umaine  pe MeErtE,
inclusiv  limitarile de resurse,

defectiunile echipamentelor,
intérzierile de comunicare si alti
factori de stres din  mediul
inconjurdtor. ,Simularea ne va
permite sd colectdm date privind
performanta cognitivd si fizicd, pentru
a ne oferi mai multe informatii despre
impactul potential al misiunilor de
lungd duratd pe Marte asupra sanatatii
si performantei echipajului. Tn cele din
urmd, aceste informatii vor ajuta NASA
sd ia decizii in cunostintd de cauza
pentru a proiecta si  planifica o
misiune umand de succes pe Marte”, a
declarat Grace Douglas, cercetator
principal al CHAPEA.

Una dintre cele mai importante
misiuni NASA - Artemis, Tn derulare,
isi propune ca camenii sd trdiasca pe
Lundn acest deceniu,

De gandit: Ne apropiem de prima
generatie .de tineri care pot lua n
considerare, n mod realist,
posibilitatea de a trdai pe o altd
planetd? Care va fi impactul psihologic

asupra acestei generatii?

Stimularea neuronald pentru
Tmbunatdtirea memoriei

Odata cu vérsta, ne pierdem din
puterea de memorare. Noi studii aratd
ca electrostimularea creierului unei
persoane in varsta poate duce la
performante de memorie sau alte
abilitdti cognitive similare cu cele ale
persoanelor de 20 de ani.

De gandit: Vom trdi Tntr-o lume in care
sa putem experimenta, macar cateva
ore pe zi, aceeasi claritate mentald din
tinerete?  Vom  folosi  aceastd
tehnologie pentru a ajuta persoanele
a cdror memorie a ajuns deficitara din
cauza unor probleme de sdndtate sau
pentru a Tmbundtati performantele
elevilor/angajatilor?
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https://www.coursera.org/lecture/introduction-to-futures-thinking/examples-of-signals-k0UeB?utm_source=link&utm_medium=page_share&utm_content=in_course_lecture&utm_campaign=bar_button
https://www.coursera.org/lecture/introduction-to-futures-thinking/examples-of-signals-k0UeB?utm_source=link&utm_medium=page_share&utm_content=in_course_lecture&utm_campaign=bar_button
https://www.nasa.gov/chapea
https://www.bbc.com/news/uk-63688229
https://www.youtube.com/watch?v=bmC-FwibsZg&t=33s
https://www.youtube.com/watch?time_continue=8&v=Bf0OMzhv9-s&embeds_referring_euri=https://www.google.com/search?q=chapea+mision&source=lmns&tbm=vid&bih=495&biw=1093&rlz=1C1JZAP_enRO783RO783&hl=ro&sa=X&ved=2ahUK
https://www.youtube.com/watch?v=xL9gZLNl7FI

| NOI SEMNALE ALE VIITORULUI

Statul  California le interzice
robotilor sa se dea drept oameni

Conturilor automate (chatbotilor) li se
permite  sa  interactioneze  cu
utilizatorii, dar trebuie sa dezvaluie
faptul cd nu sunt de fapt oameni.

De gandit: De ce alte legi vom avea
nevoie Tn viitor pentru a face fata
riscurilor etice, in contextul robotilor
sial IA?

Serviciile de streaming audio au un
impact negativ asupra mediului

Noile cercetdri Tn industria muzicald
aratd cd, desi costurile au scdzut
pentru consumatori  Tn ultimele
decenii  datoritd internetului si
digitalizdrii, impactul negativ asupra
mediului a crescut la un nivel record,
din cauza energiei consumate pentru
stocare, procesare si streaming.

De gandit: Ce alte actiuni ale
oamenilor au efecte asupra mediului
inconjurdtor pe care le subestimdm?

Orasul plutitor

Organizatia  Natiunilor  Unite a
conceput recent planul pentru un oras
plutitor hexagonal, ancorat in ocean,
care sd poate face fatd uraganelor de
ceitegone 5, —Clum - [eer  OeIfEml
supravietui fenomenelor extreme si
schimbdrilor climatice cu care ne vom
confrunta in secolul urmator? ONU
doreste sa transforme orasul plutitor
intr-o realitate si este in cdutarea unor
investitori.

De gandit: Vom trdi intr-o lume Tn care
vom putea locui oriunde, reproiectand
constant suprafata planetei? Cine ne
va guverna?

Aici ar trebui scris despre RoboChat
Maria — primul consilier vocational

digital

i
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| LOCURILE DE MUNCA ALE VIITORULUI

Oamenii vor rdamane 1in centrul
strategiilor eficiente de
automatizare, dar noile tehnologii
sunt esentiale pentru Tmbundtdtirea
productivitatii muncii. Noul val de
schimbadri tehnologice va schimba
profilurile locurilor de munca actuale.
Unii lucratori fie se vor recalifica n
cadrul industriei existente, fie Tsi vor
schimba domeniul de activitate.
Robotizarea, IA, RV, 3D, etc. pot
genera locuri de muncd mai
performante, mai bine pldtite, dar este
de datoria companiilor si a scolilor sa
conceapa sisteme ciber-fizice-umane
care sd le ofere satisfactii angajatilor si
tinerilor.

Evolutiile tehnologice, cercetarea
stiintificd, revolutia digitala care se
petrec sub ochii nostri nu ar trebui sd

ne prindd cu ochii inchisi sau uitandu-
ne in altd directie. Trebuie sd luam
masuri pentru a ,prinde trenul”
acestor schimbari accelerate. Fiecare
trebuie  sa se adapteze -
statul/intreprinzatorul/muncitorul/so
merul/profesorul/tanarul. = Indiferent
de véarsta sau de sexul persoanei,
capacitatea de adaptare la schimbare
trebuie sd fie maximad si permanentd.
Problema actuald nu este disparitia
locurilor de munca, ci aparitia unor
locuri de munca ramase neocupate

din cauza lipsei abilitatilor necesare.

Impactul pandemiei. Numarul
locurilor de muncd din domeniul
sanitar a sporit, iar joburile care
permiteau munca de acasd s-au
dovedit a fi mai sigure. Tn schimb,

imposibilitatea de a presta munca la

distanta a devenit un estimator
puternic al pierderii locurilor de
munca Tn perioada COVID-19, cu
implicatii directe diferite si schimbari
tehnologice accelerate la nivelul
sectoarelor economice. Elexibilitatea
In muncd va fi noua normalitate, dupa
aceastd criza sanitara

Tinerii aflati la Tnceput de drum
trebuie sd fie ajutati sa porneasca spre
viitor intr-o directie care sd aibd ea
Tnsdsi un viitor.

Deja  Clasificarea Ocupatiilor _din

Roméania (COR) a fdcut progrese in

aces sens. latd cateva dintre profesiile
nou introduse, dar si cateva dintre
cele care nu mai sunt recunoscute
pentru cd au dispdrut de pe piata
muncii:

69 noi profesii au fost recunoscute:
expert in investigatii digitale, expert
surse deschise, profesor-antrenor,
aranjor muzica, compozitor de muzica
publicitard/sacrd/de film, consilier
filosofic, mediator muzical, stilist de
gene, barista, degustator de cafea,
operator prelucrare/macinare cafea si
multe altele se afla pe lista noilor
meserii, conform Ordinului privind

modificarea si completarea Clasificdrii
Romania (COR),
publicat in Monitorul Oficial.

QOcupatiilor  din

Pe de alta parte, 62 meserii, precum
innobilator in si cénepa, telexist,
teletipist, scdmosetor, pieptdnator,
paslitor, pregdtitor gogosi de matase

etc au fost scoase din COR.

151


https://res.mdpi.com/d_attachment/sustainability/sustainability-12-06086/article_deploy/sustainability-12-06086.pdf
https://www.coduri-cor.com/
https://www.coduri-cor.com/
https://legislatie.just.ro/Public/DetaliiDocument/251587

Ce este defacut?

Forumul Economic Mondial Future of
Jobs (2023), Uniunea Europeand,
specialistii de pe piata muncii vorbesc

despre
> recalificare si
* Jnvdtare permanenta.

Esenta pietei muncii de maine va fi
schimbarea si flexibilitatea.  Sub
presiunea schimbarilor tehnologice,
climatice, sociale, angajatul sau
antreprenorul va trebui sa fie flexibil in
a se adapta la schimbadrile
permanente pe care le va cunoaste
cererea de produse si servicii.

Pentru Romania, prioritar pentru
urmatorii 5 ani va fi concentrarea pe
competentele de recalificare, pe
crearea de abilitatile de perfectionare
si reorientare.

E nevoie de mai multe competente in
zona de gandire analiticd, leadership
si capacitate de influentd socialg,
gandre creativd si  alfabetizare
tehnologica.

Tnvatarea si scoala ar trebui s& deving
exponentiale (INACO, 2019). Tn acest
scop, este nevoie sa construim
laboratoare  educationale digitale
inteligente SMART LAB 4.0, pentru a le
dezvolta tinerelor generatii cultura
anticiparii, capacitatea de a identifica
semnalele viitorului, pentru a-i obisnui
pe copii cu noile tehnologii si cu
locurile de munca ale viitorului, atat in
scolile profesionale, cat si in cele
teoretice.
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PIATA MUNCII SE VA TRANSFORMA RADICAL IN VIITORII 5 ANI
RAPORTUL PRIVIND VIITORUL LOCURILOR DE MUNCA - MAI 2023 - PRINCIPALELE CONCLUZII

World Economic Forum Future of Jobs

2023

Tendintele economice, de sanatate
si geopolitice au perturbat major
pietele muncii la nivel global n
2023,

Cele mai mari efecte de creare si
distrugere a locurilor de muncd
provin din domenii precum mediu,
tehnologie si tendinte economice.

Adoptarea tehnologiei va ramane
un factor-cheie de transformare a
afacerilor in urmadtorii 5 ani.

Gandirea analiticd si gandirea
creative raman cele mai importante
abilitati pentru lucratori pe piata
muncii in 2023.

Angajatorii estimeaza cd 44% din
competentele lucratorilor vor fi
perturbate major in urmatorii cinci
ani.

6 din 10 lucratori vor avea nevoie
de training sustinut inainte

2@ =S aa el iates SR Ere
lucrdtori au astdzi acces la
oportunitdti de formare adecvate.

Majoritatea companiilor vor acorda
prioritate femeilor (79%), tinerilor
sub 25 de ani (68%) si celor cu
dizabilitati (51%) ca parte a
programelor de diversitate si
incluziune (D&).

In cadrul adoptdrii tehnologiei, big

data, cloud computing si Al sunt
cele s malsstiingelitc s Pestess(S0s
dintre companii cauta sa adopte
aceste tehnologii Tn urmatorii cinci
ani.

Impactul majoritdtii tehnologiilor
asupra locurilor de muncd se
asteaptd sd fie unul net pozitiv net

n urmatorul cincinal.

Big data analytics, schimbdrile

climatice, tehnologiile de
management al mediului
inconjurator, criptarea S|

securitatea cibernetica sunt
estimate a fi cei mai mari factori de
crestere a locurilor de munca.

Tehnologiile agricole, platformele
digitale si aplicatiile, comertul
electronic, comert digital si IA vor
schimba semnificativ piata muncii

rezultat o piata a muncii
semnificativd
Tehnologia, digitalizarea Si

durabilitatea vor da tonul 1n
transformarea pietei muncii

Angajatorii anticipeaza o pierdere a
23%"  difi*loeUfl dewmuneas in
urmatorii cinci ani

Cresterea pe scard larga a locurilor
de muncad va fi Tnregistrata in
domenii precum educatie,
agriculturd si comert digital

Cele mai multe joburi vor dispdrea

securitate

manufacturd si comert.

in domenii precum administratie,

traditionala,
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CUVINTELE-CHEIE PENTRU ANGAJATII DE MAINE:

CREATIVITATE/ADAPTABILITATE/TRANSDISCIPLINARITATE/GANDIRE

COMPUTATIONALA/INTELIGENTA EMOTIONALA

Locurile de muncd care nu vor
dispdrea vor fi cele creative. Si creativ
nu inseamnd arta sau publicitate, ci
orice poate face un omin plus fata de
o masina. A fi creativ la locul de munca
sau in cadrul unei afaceri inseamna sd
oferi servicii sau sa produci bunuri
originale si cdutate. Tnseamnd s3
adaugi plusvaloare fatd de o masing,
chiar una dotatéa cu inteligenta
artificiald, si fatad de un concurent pe
aceeasi piata sau pe acelasi loc de
munca.

Tn scurt timp, primdriile, locurile n
care se platesc taxele, impozitele sau
asigurdrile, sistemul bancar etc. vor fi
structuri digitale, fdra functionari. Nu
vor mai exista asa-numitele locuri de
muncd ,sigure”’, de unde sd iesi la
pensie, facand acelasi lucru timp de 40
de ani.

PRt SO e nt T RS e e s sahnlice
economica/compania/locul de munca
i se va transforma, lucratorul va trebui

sd se adapteze, sd se schimbe, sd se
recalifice si sd gaseascd un nou loc de
MuNca sau sa puna pe picioare o noua
afacere.

Cei care isi vor gasi cel mai usor un
serviciu sau vor putea porni o afacere
vor fi cei cu cele mai complexe
cunostinte si deprinderi, din diferite
domenii.

Transdisciplinaritatea va fi esentiald in
cele mai avansate domenii:
biotehnologie, nanotehnologie,
biochimie etc., dar si Tn cele mai
banale ocupatii, care vor cere
cunoasterea Tl, a limbilor straine sau a
marketingului.

Nu doar companiile sau scoala trebuie
sa colaboreze mai strans pentru a
furniza competentele specifice tot mai
cerute pe piata muncii, ci si tinerii
trebuie sd inteleagd provocdrile
economiei viitorului si sa se preocupe
de cultivarea propriilor  abilitati
necesare.

O Tntrebare deschisa este: cine va
finanta aceste programe? Cert este cd
povara financiard nu trebuie ldsata
doar pe umerii individului. Inteligenta
emotionald si cea sociald rdman
competente umane esentiale care nu
pot fi Tnlocuite cu usurintd de
tehnologie, dar e nevoie si de gandire
computationald, care presupune
capacitatea de a rezolva probleme
prin folosirea abordarii algoritmice.
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https://www.todaysoftmag.ro/article/2623/gandirea-computationala-o-abilitate-pentru-oamenii-moderni

| ABILITATI-CHEIE PENTRU MESERIILE VIITORULUI

Forties (20210 Sptmer pesprimul ok
adaptabilitatea la vulnerabilitdti si
incertitudini, Intr-un top al celor mai
importante 10 abilitati pentru viitor:

. Adaptabilitate
. Curiozitate
. Deschidere cdtre nou

. Antreprenoriat

1
2
3
4
5. Empatie
6. Rezilientd
7. Optimism
8. Imaginatie
S

. Abilitatea de arelationa
10. Abilitatea de a actiona inteligent

In completarea gandirii critice, anul
2023 raduce: coneceptul de-ignorare
critica - abilitatea de a alege ce sd
ENomi-" Skt SURGessy Sa% " iNuestess
capacitatile atentionale limitate ale
cuiva. lgnorarea critica inseamnd mai

mult decat neacordarea atentiei - ci
practicarea unor obiceiuri constiente
si sdndtoase n fata supraabundentei
de informatii.

Componenta diverselor topuri poate fi
diferitd, dar abilitatile esentiale sunt
aceleasi (Future Work Skills 2020):

. Gandirea criticd

. Inteligenta sociala

. Gandirea adaptiva

. Abilitatea transculturald

. Gandirea matematicd
.Intelegerea continuturilor media
. Abilitatile transdisciplinare

. Abilitdtile de organizare mentala

Wr o Ny Onf s gy R LD

. Abilitdtile de management cognitiv

10. Abilitdtile de comunicare virtuald
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https://www.forbes.com/sites/tracybrower/2021/02/14/the-future-of-work-will-demand-these-8-new-skills/?sh=23194e0b22e6
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https://www.equiposytalento.com/contenido/download/estudios/futureskills2020.pdf

Metacompetente:

* Rezolvarea problemelorin

» conditii de volatilitate

exponentiald
* Autonomia
* Cunoastereadesine
* Disciplina autoimpusa

» Colaborareain echipa

M. Miclea (2020), Cele patru
metacompetente de care un elev are
nevoie in viitor pentru a face fata unei
lumi volatile

Conform raportului Viitorul locurilor
de muncad publicat de Forumul
Economic Mondial Tn 2020, 50% dintre
angajati vor avea nevoie de cursuri de
recalificare  pentru a  dobéandi
competentele necesare pentru

ABILITATI DE VARF PENTRU 2025 |

locurile de munca ale viitorului.
* Gandirea analitica si inovarea

* Tnvdtarea activa si strategiile de
invatare

* Rezolvarea de
complexe

* Gandirea criticd si analiticd

* Creativitatea, originalitatea si
capacitatea de analiza

* |eadershipul siinfluenta sociala

* Folosirea, monitorizarea  si
controlul tehnologiei

probleme

* Proiectarea si programarea
tehnologiei

* Rezistenta, toleranta la stres si
flexibilitatea

* Rationamentul, rezolvare de
probleme siideatia

* Inteligenta emotionala

* Gasirea de solutii si experienta
ca utilizator
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| APTITUDINILE NECESARE ANGAJATULUI PE PIATA MUNCII DE MAINE

Sub actiunea factorilor tehnologici si
sociali, cel care va dori sa munceasca
si sd fie si bine platit in viitor va trebui
sa aibd in vedere dezvoltarea unor
calitdti care astazi pot aparea doar ca
exceptii. Conform organizatiei
Crimson _ Fducation, in  viitorul
apropiat, aceste calitati vor deveni
regula:

Flexibilitatea mentald si capacitatea
de a rezolva probleme complexe:
intr-o lume in care vor apdrea afaceri,
mentalitdti, deprinderi de consum
care astazi nici nu exista, lucratorul va
trebui sd gandeasca neconventional,
.mpotriva curentului”, pentru a se
putea adapta locurilor de munca ale
viitorului.

Gandirea critica: calitate pe care
antreprenorul sau angajatul trebuie sd
0 aibd pentru a lua decizii care nu pot
fi automatizate.

ERCatATarca"Tic skl iga-sd e e
,impotriva curentului”, oamenii pot
gandi creativ, abstract, deprindere pe
care robotii inca nu si-au perfectionat-
0.

Sociabilitatea: o alta calitate umana
pe care, atentie, va trebui ca oamenii
sa o deprinda si sa o manifeste atat in
relatiile cu colegii, cat si cu masinile.

Cunostintele transdisciplinare: cum
am mai precizat, cu cat lucrdtorul este
mai familiarizat cu mai multe domenii,
cu atat mai multe locuri de muncad de
pe piata i vor fi accesibile.

Gandirea computationald: reprezinta
capacitatea de a intelege lumea prin
prisma  tehnologiilor  informatice
moderne, care folosesc sisteme fizico-
cibernetice.

STEM - stiintd, tehnologie, inginerie

si matematica: cunostinte pe care
lucratorul trebuie sd le aiba pentru a
tine pasul cu evolutiile din jur.

SMAC - social, mobil, analitic si
cloud. e un concept mai nou decat
STEM, reprezentand de fapt noua
definitie a sociabilitdtii Tn  mediul
digitalizat.
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https://www.crimsoneducation.org/us/blog/campus-life-more/jobs-of-the-future/

Publicatia FEast Company, citand
Almersese e rsitie il = e Droplinc s e
necesare cateva deprinderi
fundamentale pentru a te pregati
pentru locurile de muncd din viitor
care nici nu existd astazi:

Importanta profilului umanist n
DEEEElIfENSC RGeS SC €5 s el
filosofie etc.,, care-l pregdtesc pe
tandrul creativ pentru a concura cu
masinile inteligente care nu exceleaza
in domeniul umanist.

A nu te specializa pe o nisa prea
ingusta: ceea Ce reprezinta - acelasi
indemn spre multidisciplinaritate.

Sa» ‘te  pricepi “fla - tenmologie:
deprindere care te va diferentia intre
candidatii creativi, dar atehnici.

Potrivit_lInstitute for the Future, la
aceste deprinderi necesare se adauga
calitatile principale pe care ar trebui sd
le aibd un om de succes pe piata
muncii sau in afaceri:

ROLUL PROFILULUI UMAN SI DIGITAL |

Crearea unui brand personal: un
brand care sa arate clar cine esti si ce
doresti sd devii. Exemple: tinerii Selly,
Cornel Amariei, lonut Budisteanu
Denis Tudor, Sebastian Daobrincu,
Vladimir Oane, oricare alt nume de pe
lista 30 sub 30a Forbes Romania.

Fluenta digitala: familiarizarea cu
tehnologiile informationale.

Reteaua proprie de conexiuni
sociale: masa de relatii (reteaua
sociald) prin care te diferentiezi de
marea masa a celor izolati social.

Tntelegerea complexitatii
fenomenelor: interconectarea
afacerilor, a finantdrilor, a vanzarilor, a
clientilor etc. transformd cel mai
neimportant loc de munca sau afacere
intr-un proiect complex.

Adaptabilitatea: este, cum am mai
amintit, capacitatea de a functiona si
de a gandi flexibil intr-o organizatie, pe
o piata etc.
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https://www.wall-street.ro/articol/Careers/233899/p-cornel-amariei-intre-primii-20-in-programul-toyp-international.html
https://www.youtube.com/watch?v=7jGcWf-hk1Y
https://viitorulromaniei.ro/2018/09/11/denis-tudor-tanarul-care-lucreaza-la-un-tren-de-viteza-revolutionar-alaturi-de-elon-musk-daca-ne-dorim-cu-adevarat-un-lucru-si-credem-in-el-sansele-de-reusita-sunt-mari/
https://sebastiandobrincu.com/
https://www.forbes.ro/startup-ul-deepstash-cofondat-de-vladimir-oane-alumni-forbes-30sub30-primit-o-finantare-de-3-milioane-de-dolar-195310
https://www.forbes.ro/cum-arata-generatiile-30-sub-30-din-2012-pana-prezent-58453

| IN VIITOR TREBUIE SA MUNCITI INTELIGENT, NU MULT!

Cele opt nevoi si tendinte ale pietei
muncii in viitor:

1. Nevoia de a reduce timpul
petrecut la munca

2. Nevoia de a flexibiliza
programul de munca

3. Nevoia de a creste nivelul de
satisfactie la locul de muncad

4. Nevoiadeareduce costurile
5. Nevoia de a produce mairapid

6. Nevoia de a face produsele mai
usor de utilizat

7. Nevoia de a Timbunatati
siguranta Si fiabilitatea
produselor si a serviciilor

8. Nevoia de a micsora impactul
nefast asupra mediului

Tn viitor, sd lucrezi Tntr-un birou de la
ora 9.00 panad la ora 17.00 va fi
exceptia si nu regula. Se va putea
lucra de acasa sau din orice loc al

lumii, la orice ord din zi si din noapte.
Angajatii vor avea un profil on-line,
vor deveni mai conectati, mai mobili
si mai agili. Doi din trei lucratori se
asteaptd ca unele schimbari produse
de pandemie sa se pastreze si n
viitor. Conform unui studiu Deloitte,
77% dintre angajati se asteaptd sa
lucreze de acasd in mod regulat dupa
terminarea pandemiei. Multi se
bucurd de flexibilitatea oferitd de
munca virtuala si de timpul
economisit prin faptul cd nu mai fac
naveta.  Totusi, angajatii  sunt
impadrtiti in doud tabere: 33% spun cd
este mai usor sa lucrezi de acasa, Tn
timp ce 34% spun ca este mai greu.

—
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https://www.consultancy.eu/news/5920/how-the-future-of-work-the-workforce-and-the-workplace-is-changing

REVOLUTIA EUROPEANA A COM PETENTELOR
PENTRU NOILE LOCURI DE MUNCA

,UE are nevoie de o revolutie in
materie de competente, pentru a se
asigura ca oamenii pot prospera n
tranzitia verde si digitald si pentru a
stimula redresarea economicd in urma
pandemiei de coronavirus.

Agenda pentru competente in Europa
prevede 12 actiuni:

1. Pactul pentru competente

2. Consolidarea informatiilor privind
competentele

3. Sprijinul din partea UE pentru
actiuni nationale strategice de
perfectionare

4. Educatie si formare profesionald
adaptate exigentelor viitorului (EFP)

5. Implementarea initiativei privind
umverswtat\l europene Si
perfectionarea oamenilor de stiintd

6. Competente care sd sprijine dubla
tranzitie verde si digitala

7. Cresterea numarului de
absolventi din domeniile STEM,
promovarea competentelor
antreprenorialesi transversale

8. Competente pentruviata

9. Initiativa privind conturile
personale de Tnvatare pe tot
parcursul vietii

10. O abordare europeand pentru
microcertificate

11. Noua platformad £furopass

12. Tmbundtdtirea cadrului care
sé faciliteze deblocarea
investitiilor
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https://ec.europa.eu/social/main.jsp?catId=1223&langId=ro

ABILITATI-CHEIE PENTRU MESERIILE VIITORULUI
WORLD ECONOMIC FORUM FUTURE OF JOBS 2023

Etica

Administrarea mediului

Cetatenie globala

Curiozitate siTnvatare pe tot parcursul vietii

Auto-eficienta

Fiabilitate si atentie la detalii

Motivatia si constientizarea de sine

Rezilientd, flexibilitate si agilitate

Lucrul cu ceilalti

5

Empatie si ascultare activd

Leadership si influentd sociald

Predare si mentorat

Abilitati cognitive

Gandire analitica

Gandire creativa

Multilingvism

Citit, scris, calcul matematic

Gandirea sistemica

Abilitdti de promovare

Marketing si media

Orientare catre servicii si servicii pentru clienti

Abilitati de
management

Controlul calitatii

Managementul resurselor si operatiuni

Managementul talentelor

Abilitsti fizice

Dexteritate manuala, rezistenta si precizie

Abilitati de procesare senzoriala

Abilitati tehnologice

Al si big data

Design si experienta de utilizator

Retele si securitate ciberneticd

Programare

Alfabetizare tehnologica

Gandire anticipativd
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| DIVIDENDELE EDUCATIEI

Educatia joacd un rol esential atat in
dezvoltarea individuald, cat si in cea
profesionald. Cu cat nivelul educatiei
este mai ridicat, cu atét veniturile
profesionale vor fi mai mari in viitor,
conform unui studiu realizat de
Organizatia pentru Cooperare  Si

Dezvoltare Economica.

Veniturile cresc cu fiecare nivel
educational dobandit

Tn medie, angajatii cu studii la nivel
secundar sau postsecundar nontertiar
castigd cu 23% mai mult decét cei fard
aceste studii, iar angajatii cu studii
superioare castigd cu 54% mai mult
decat cei cu studii liceale.

Educatia reduce somajul

Persoanele cu studii superioare fisi
gasesc mult mai usor un loc de muncd
si Tsi pot asigura din punct de vedere
financiar calitatea mai buna a vietii.

Abilitdti pe baza de cunoastere

Piata actuald a muncii cauta abilitati
bazate . pe - cunoastere.. Finalizarea
studiilor liceale devine astfel un
criteriu minim de recrutare a
angajatilor, fard a fi suficienta Tn multe
cazuri.



https://www.oecd.org/education/skills-beyond-school/48630790.pdf
https://www.oecd.org/education/skills-beyond-school/48630790.pdf

| HARTA MESERIILOR VIITORULUI IN PERSPECTIVA ANILOR 2050

Harta meseriilor viitorului pe care ne-o
propune Universitatea din Kent, din
Marea Britanie, aratd ca in poza
alaturatd, tradusd, completata si
adaptata de INACO. Consultati
alternativ. si atlasul  meseriilor
emergente al Universitdtii Skolkovo,
din Rusia, sau cdutati universitatile
care va pot oferi abilitdtile necesare
meseriilor viitorului aici.

ROBOTICA SPATIU ,STIINTA ENERGIE SI MEDIU
A Mecanic PN . . Specialist readucerea la viatd si
TEHNICA L Minerit in-astéroizi Exobiolog rmicararea speculor dspants. PESTE 50
DECALCLL aumanEDezvo]tator Clinician spatial Dezvoltator de-&nergie alternativa DE ANI
tehnici de caleul Pilot pentru Constiiiia PESTE 25
INTERNET. Tehnician turismul spafial ROAROR DE-ANI
centrude date : ; ; C [tant
Pilot C(::mercwlal spatial |ﬂgénerlgaze Tnoir:::giiz
Manager de OHS_U tant a5ist o
brand personal secartiate.T! ACUM pgr;z::lrde L
SOCIALMEDIA _— HARTA MESERIHOR fitness SANATATE
onsultantin FARLY,
imagine digitals VITTORULUT - Rieticlen/.: ey die iata
Nutritionist b easch
ACUM Specialist in i
Dezvoltator Jucétor ! fnginer : i
f : C
de Avatar profesionist Marketing pé:::g:a biomedical ftogenetician
PUBLICITATE . PESTE25 8™ Consilier genétic-- -- MEDICINA
y DE-ANI| Arhitecturd "
anager. irtuals ioterapeut
echipé.mixte - Cahsultant virtuats Prafesor a p
om-rohati ohede Controlorcivi virtual ) reator g8 onEeme
digitale de drone Chirurg r_:ie umane
PESTE 50 memerte
DE ANI AFACERI DIVERTISMENT EDUCATIE iNGRUlFiEA ) 3
PERSOANELOR IN VARSTA
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https://cmte.ieee.org/futuredirections/2018/05/01/robots-are-not-the-problem-the-digital-transformation-is-the-problem-ii/
http://www.skolkovo.ru/public/media/documents/research/sedec/SKOLKOVO_SEDeC_Atlas_2.0_Eng.pdf
https://www.trade-schools.net/articles/best-careers-for-the-future.asp

CE NE SPUN RAPOARTELE GLOBALE DEDICATE
MESERIILOR VIITORULUI?

O explorare empiricd a celor mai
importante 30 de publicatii dedicate
meseriilor  viitorului  din  diferite
industrii  (IT, sdndtate, marketing,
finante-banci, energie, sport etc),
bazéta ~pe. analiza -de text care
surprinde cele mai frecvente cuvinte,
perechi de cuvinte sau aparitii
simultane ale cuvintelor de tip retea,
ne indicd urmatoarele:

* in centrul norului de cuvinte se
afla  experients urmata de
genetica, specialisti, drept,
fitness, virtual, smart, djgital,
scenaristi, vijftorsau dronda,

C cele mai frecvente aparitii de
perechi de cuvinte sunt: caz de
drept, dopaj genetic, designeri de

avatare, antrenori de cariera Si

date personale,

* cele mai frecvente combinatii de
cuvinte  sunt:  design-digital-
experienta-stiinta-algoritmi-
tehnologie-training-echipe-
sanatate-software-rol.
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CE NE SPUN RAPOARTELE GLOBALE DEDICATE
MESERIILOR VIITORULUI?

Termenii focali din retelele de corelatii
sunt: specialisti-cerinte-logistica-
clienti-proiect-cuantum-coach.

Rezultatele ne indica patru grupe de
prioritdti tratate:

et Priorifatea” s meseriile wiitonlui
sunt legate de domeniul geneticii.

e Prioritatea 2: meseriile viitorului
sunt legate de domeniul ingineriei si
de cel smart.

* Prioritatea 3: se referd la meserii
legate de domeniul financiar, drept,
energie Si
sanatate/intretinere/fitness.

* Prioritatea 4: se referd la meserii
aflate in conexiune cu oamenii si
vizeazd managerii de companii si
expertiiin domeniu.

Top § terms in sach LDA fopic

PRINCIPALELE SUBIECTE
TRATATE TN DOCUMENTELE
ANALIZATE
- prelucrare proprie a autorilor

RETEAUA DE CORELATII DIN
DOCUMENTELE ANALIZATE
— prelucrare proprie a autorilor



| O PROPUNERE DE SAPTE CLUSTERE ALE MESERIILOR VIITORULUI

Schimbdrile multiple de pe piata
muncii se pot privi din perspectiva a
sapte grupari profesionale, descrise ca
emergente de catre Forumul Economic

Mondialin anul 2020 si care integreazd
96 de profesii ale viitorului (Cernian,
2020):

O Dz §f A

* Ingineriesi Cloud Computing
* QOamenisiculturd

* Dezvoltare de produs

* Vanzari, marketing si continut
* FEconomiadeingrijire

* FEconomiaverde

La mare cdutare sunt deja si
tehnicienii de sisteme de generare a
biogazului la depozitele de deseuri,
asistentii social media, tehnicienii de
servicii  pentru turbine eoliene,
specialistii in marketing ecologic si

hackerii de crestere (sau cum sd obtii
mai multi clienti cu costuri putine).

Cele mai solicitate meserii:

* specialistiiin inteligentad artificialg;
* transcriptorii medicali;

* analistii de date (data scientists);

» specialistiiin succesul clientilor;

e inginerii pentru integrarea
complexd Tn platformele virtuale a
aplicatiilor pentru clienti cu cele
pentru servere.
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https://www.weforum.org/reports/jobs-of-tomorrow-mapping-opportunity-in-the-new-economy
https://www.weforum.org/reports/jobs-of-tomorrow-mapping-opportunity-in-the-new-economy

| MESERII CAUTATE iN VIITOR

Cariere de succes dupd 2028, 1n
viziunea Biroului de Statistica a Muncii
din SUA (Medium, K. (2020), Best Jobs
of the Future: 2020 to 2050)

Ocupatii Tn domeniul matematicii si
informaticii (ex.: dezvoltatori, analisti,
programatori, analisti de securitate
informatica)

Ocupatii Tn domeniul sanatatii (ex.:
profesionisti Tn sdndtate mentals,
tehnicieni, diagnosticieni, asistente

medicale, infirmiere, personal Tngrijire
la domiciliu)

Consilieri si terapeuti (ex.: terapeuti
pentru miscare  fizicd, pentru
respiratie, pentru limbi straine, pentru
discurs, consilieri  pentru familie,
pentru cdsatorie, pentru abuzuri,
lucratori sociali)

Profesionisti in  marketing =
analisti cercetare de piatd, specialisti
n marketing)

Constructii si dezvoltari imobiliare

(n special specialisti de nisa)

Lucratori Tn media si comunicatii
(ex.: operatori si editori video)

Specialisti in domeniul financiar (ex.:
manageri financiari, manageri de
sistem)

Raportul Cognizant 2021 propune o
listd cu 21 de meserii ale viitorului si
locuri care propun
tehnologii/concepte  cheie  pentru
viitor:

.Atlanta, S.U.A
.DaNang, Vietnam
. Dundee, Scotia

. Haidian Qu, China
. Kochi, India

. Lagos, Nigeria

. Lisabona, Portugalia

©a " =l @y Ul 4 S GY - N =

. Nairobi, Kenya

9. Nova Hanseatica

10.
1,
12,
13,
14.
15.
16.
17
kS
19,
20).
21,

Spatiul cosmic
Portland, S.U.A
Remotopia
Sacramento, S.U.A
Sdo Paulo, Brazilia
Shenzhen, China
Silicon Wadi, Israel
Songdo, Coreea de Sud
Tallinn, Estonia
Toronto, Canada
Spatiul virtual

Wellington, Noua Zeelanda

RAPORTUL COGNIZANT
SE POATE CITIAICI
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https://www.cognizant.com/whitepapers/21-places-of-the-future-where-is-the-future-of-work-codex5484.pdf
https://www.thecognizant.com/site/assets/files/1019/21-jobs-of-the-future.pdf
https://www.thecognizant.com/site/assets/files/1019/21-jobs-of-the-future.pdf

| MESERII CAUTATE iN VIITOR

10 meserii ale viitorului (Bank of
America - Future of Work Report):

1. Ghid turistic spatial

2. Planificator de timp liber

3. Inginerimprimare organe 3D
4. Consilierin realitate virtuald
5. Chirurgin nanomedicind

6. Biolog genetician IA

[& Stérateg  Spentfle s fefacercs

mediului inconjurdtor
8. Geoinginer climatic
9. Programator de algoritmi etici

10. Administrator de
confidentialitate a datelor

Readers Digest incepe lista meseriilor
viitorului cu:

1. Ghid turistic spatial

2. Ofiter de securitate maritima
virtuald

3. Expert in gestionarea continutului
de peretelele de socializare

4. Trainer pentru roboti
5. Ofiter pentru automatizare
6. Pilot pentru drone

7. Specialist in marketing pentru
jocurivideo

8. Programator de realitate virtuald

9. Mecanic auto pentru masinile
autonome

10. Ghid de experiente locale

11. Programator pentru asistentul
vocal Alexa

12. Ofiter de schimbareregenerativa

13.  Specialist Tn  combaterea
amenintdrilor cibernetice

14. Tehnicianin prelungirea vietii



https://www.rd.com/list/cool-future-jobs/

PROFESIILE DE SUCCES IN VIITOR VOR NECESITA DIN CE
IN CE MAI MULT COMPETENTE ,,DIGITALE” Sl ,,UMANE"

Se poate vedea circular cum, in Social media si internet

urmatorii 25-50 de ani, principalele
meserii ale viitorului vor fi legate de:
Publicitate ‘ Calculatoare
. Robotica
Afaceri

‘ Cercetarea spatiala
‘ iy, ‘ Energie si mediul Tnconjurdtor

Divertisment

Tnvatamant

Sanatate
Tngrijirea persoanelor in varstd ‘

Medicina
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Sa detaliem cateva dintre ele, fara a
epuiza toate posibilitatile:

Medicina viitorului

Cu un nivel al populatiei aflat in
crestere si intr-un continuu proces de
imbatranire, vor fi cdutate profesiile
de asistent medical, sora medicala,
terapeut ocupational, acestia urmand
sa fie ajutati in activitatea lor de cdtre
robotii medicali. Administratorii n
sandtate vor fi la mare cdutare pentru
caminele de batrani, diverse clinici
care s3a se ocupe de logistica,
asigurari, planificare, aprovizionare.
Citogeneticienii vor interveni asupra
ADN-ului. Vor apdrea consilieri in
geneticd. Inginerii biomedicali vor
reproduce organe din celule stem.
Crimson Education estimeaza ca, in
cele din urmd, deficitul de organe
pentru transplant 7 va obliga pe
oamenii de stiintd sd creeze organe si
parti ale corpului din celulele stem si
alte materiale, inclusiv unele care nu
existaincd. Ce pregdtire ne va trebuiin
acest sens? Recrutorii de ,creatori de

organe” vor cauta candidati cu
pregatire Tn biologie molecularg,
ingineria tesuturilor sau inginerie
biomedicala.

Progresele actuale din neurostiintd si
tehnologie ar putea face posibila
incdrcarea unei minti umane pe un
computer. sau in cloud. Cipuri
specializate ar putea oferi beneficii
precum telepatie, memorie
Tmbunatatita si tratamente pentru
paralizie. Mai mult, chirurgii de
memorie vor fi capabili sd elimine
amintirile negative pentru a trata
depresia si alte boli psihologice. Cei
carora le surade aceastd carierd va fi
nevoie sd aiba studii avansate de
neurostiintd. Vor fi foarte importanti,
deopotriva, dieteticienii, nutritionistii
si cercetatorii alimentari. Cum exista
riscul ca tehnologia sa creeze
dependentd sau teamd, este nevoie de
specialisti in detoxifiere tehnologicd si
de terapeuti ocupationali care sa
inteleagd bine si psihologia, si noile
tehnologii. Tn sfarsit vom Intelege
creierul uman. Sau cel putin asta si
propun o serie de proiecte din

intreaga lume, Human Brain Project
din UE, BRAIN Initiative din SUA si
China Brain Project. Aceste proiecte
urmaresc realizarea in urmatorii 10 ani
a unei harti a creierului, cu toti
neuronii si toate legdturile dintre ei.

Afaceri sidrept

Analiza cantitativa facuta cu ajutorul
inteligentei artificiale va genera reactii
rapide pe pietele financiare, notariale
sau de avocatura.

Vor apdrea juristi specialisti Tn dreptul
robotilor 'sau in etica geneticii, care
Creeazd noi organisme sau plante.
Specialistul Tn  etica inteligentei
artificiale se va ocupa de construirea
si gestionarea cadrului moral si legal
in ceea ce priveste noile tehnologii,
definirea 'dreptului robotilor si a
masinilor inteligente, integrarea lor cu
drepturile omului si va construi setul
de  politici  pentru inteligenta
artificiald. Avand in vedere cresterea
interesului S| a utilizarii
criptomonedelor  precum  Bitcoin,
Litecoin, Ether etc., investitorilor li se

prezintd acum oportunitati
importante pe piata instrumentelor
financiare nereglementate. Conform

CST, ,consilierii Tn criptovalute se

specializeazd Tn aceste monede si le
aratd oamenilor cum sd-si gestioneze
averea folosind echilibrul corect al
sistemelor”. Studiile de securitate a
datelor, managementul financiar,
experienta contabild si cunoasterea
monedei digitale devin importante.

Transportul autonom

Masinile autonome de la companii
precum Waymo, GM, Daimler-Bosch si
Ford se vor conduce singure, dar nu se
vor repara singure.  Mecanicul
viitorului va fi mecanicul de masini
autonome care Timbind pasiunea
pentru masini cu tehnologia. Pe langd
producerea si repararea vehiculelor
autonome, inginerii vor lucra pentru a
crea infrastructura rutierd si digitala
adecvatd care sa asigure comunicarea
siinteractiunea vehicul-vehicul si
vehicul-infrastructura.
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https://www.crimsoneducation.org/us/blog/jobs-of-the-future
https://www.humanbrainproject.eu/en/
https://braininitiative.nih.gov/
https://careers2030.cst.org/jobs/digital-currency-advisor/

Energie si mediu

Va creste numarul de lucratori la
uzinele de energie neconventionala -
solard/ecliand/ferme de alge, de
microbi care Tnlocuiesc minerii sau
lucratorii in hidrocentrale. Firmele de
reciclare a deseurilor vor actiona siin
oceane, unde vor activa si minerii de
mare adancime Tn cautare de minerale
rare in ocean, ca Si pe meteoriti.
Biodiversitatea, cercetarea geneticd
conservativa a speciilor va coexista cu
cercetarea care va crea noi forme de
viatd sau de hrand. Pentru a deveni
regenerator al speciilor dispdrute, vor
fi necesare studii de biologie, biologie
evolutiva si biologie animala.

Robotica

Eelifolonsdelione S aleERCercar
lucra Tn serviciile pentru programarea,
supravegherea Si intretinerea
robotilor vor avea ocupatii banale.
Orice fel de actiune repetitiva
necesitand efort fizic va fi preluata de
roboti cu interfatd umana, creata de
Inginens sis cercetatprisgcare.ala ~or
fmbunatdti permanent performantele.

Managerul de echipe mixte om-masina
va avea o pozitie-cheie, definind roluri
si responsabilitati  si stabilind
procedurile prin care masinile s
oamenii se coordoneaza pentru a
indeplini o sarcina. Aceasta pozitie
necesitd candidati cu experienta in
psihologie experimentald sau
neurostiintd, dar si in informatica,
inginerie si resurse umane. In 2030,
robotii vor juca un rol mai important
infurnizarea de Tngrijire la domiciliu si
servicii decat astdzi. Pentru cazurile in
care robotii sunt folositi in sprijinul
familiilor Tn viata de zi cu zi, consilierul
in roboti va ajuta alegerea botului
potrivit pentru familie. Consilierul va
studia interactiunile din  familia
respectivd, va identifica nevoile si
stilul de viata, astfel incat sd ofere
sfaturi pentru o decizie cat mai buna
cu privire la tipul de robot de care
familia ar avea nevoie.

Turismul viitorului

Dezvoltatorii de cdldtorii cu realitate
augmentatd se vor preocupa ,sd
proiecteze, sd scrie, sa creeze, sd
calibreze, sa transforme turismul n

jocuri video, sa construiasca si - cel
mai important - sa personalizeze”
turismul, conform raportului
Cognizant. Pentru accesul la acest loc
de muncd va fi nevoie de o diploma a
unei scoli de film, precum si
experientd vasta cu jocuri de grup on-
line, cunostinte avansate S|
familiarizarea cu echipamentele de
tops 1T S demeniusspecialistii™ 1n
domeniu vor face sd devind realitate
elemente din 7otal Recall (implanturi
ge S memorics Saler svacaniclon =8
Westworld (un parc de distractii dotat
cu Android).

De asemenea, putem aminti despre
turismul spatial, ca o previziune
pentru anul 2040. Turistii vor calatori
intre Pamant si Marte sau alte planete
Si se vor putea caza la hoteluri din
spatiu, fiind nevoie de piloti de nave
care sa i transporte si de angajati in
domeniul ospitalitatii spatiale.

Retelele sociale

Vor apdrea generatorii on-line de
imagine personala, care vor actiona ca
manageri personali pe retele sociale,

unde vor crea si Intretine branduri
personale la cerere. Vor aparea
asistentii personali virtuali, Tn special
in cadrul serviciului cu clientii al
companiilor. Serviciile de realitate
virtuald si realitate augmentatd se afld
Fca. SMTEER S stadivs “RdpiEnt pe
platformele sociale, dar au un
potential rapid de crestere. Conform
Hootsuite, platformele sociale vor
continua promovarea prin RV si RA
(atat pentru functiile noi, cat si pentru
campaniile publicitare). Facebook
Messenger, WhatsApp, Instagram,
Snapchat, Bitmoji, WeChat si QQ sunt
platforme de mesagerie sociald care
vor folosi RA pentru a spori veniturile
din publicitate cu ajutorul
specialistilor RV si al creatorilor de
efecte speciale.

Manager in economia gig

Un astfel de manager munceste
oricand si de oriunde, prin urmare
trebuie sd aiba abilitati solide de
management organizational si de
management al timpului.
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https://www.cognizant.com/perspectives/21-jobs-of-the-future
https://www.hootsuite.com/

Computingsiweb

Va creste numadrul de dezvoltatori de
pagini web si de aplicatii. Industria Tl
isi va tripla necesarul de personal,
multe domenii se vor virtualiza
(vanzari, marketing, banking,
educatie), nevoia de securitate
cibernetica. ~sis giotectia™ ideptita
digitale va creste. Productia de date si
informatii va creste hiperexponential
SRR ERNG i R G ICCiRiENeRIc o et
specialisti care sd inteleagd datele si sd
le poata reprezenta. Specialistii n
cloud computing vor fi foarte cautati,
ca si consultantii Tn securitate Tl sau
specialistii - Tn marketing  digital.
Designul 3D, arhitectura, proiectarea,
specialistii Tn managementul oraselor
inteligente, lingvistica
computationald, conectarea
neuronald cu computerul sunt deja
generatoare de wvenituri si - au
perspective si mai importante n
viitorul imediat. Tn viitorul ceva mai

indepartat se doreste studierea si
intelegerea profundd a creierului
uman. Conform Forbes, peste un
deceniu, computerele cuantice vor fi
suficient de puternice pentru a

descoperi noi medicamente impotriva
egidemiilors: precims S€OVIB- 19, or
identifica solutii noi la problemele
globale precum schimbadrile climatice
St JerseGica ~epiicatiitprinacans "5d
prevedem cat mai exact diverse
riscuri: de la riscul financiar pana la
vreme. Aceste computere vor fi
monitorizate  de  specialisti  in
tehnologie cuantica si  securitate
cibernetica. Ei vor deveni esentiali in
lumea computerelor. Alte meserii de
viitor” _dn.~ acest . domeniu - “sunt:
dezvoltator de aplicatii  pentru
telefoane mobile, arhitect de date,
analist de date de afaceri sau
proiectant pentru experienta
utilizatorului (UX).

Explorarea spatiald

Va apdrea turismul spatial, cu toate
ocupatiile adiacente. Va Tincepe
mineritul spatial. Consultantul n
energii alternative va fi un expert
Cauted®din" ce lm 2cemaj sdes.. In
urmatorul  deceniu. -~ Vor  exista
exobiologi, care vor obtine plante si
animale Tn  conditiile  spatiului
extraterestru, medici specializati n

problemele legate de traiul in spatiu,
ingineri alimentari specializati n
elaborarea de alimente cat mai
gustoase care pot rezista in conditii de
microgravitatie. Pilotul spatial este din
ceTn ce mai cautat, iar pentru acest loc
de muncd vor fi necesare studii de
astrofizicd si  astronomie. SpaceX
avanseaza cu cdldtoriile spatiale mai
repede decat ne puteam imagina
acum cativa ani. Timpul ca pilotii
comerciali sd ajungd dincolo de
limitele actuale si sa zboare Tn spatiu
este mai aproape decat credeam. Va fi
necesard o experientd tot mai mare n
coordonarea navelor spatiale de pe
orbita Pamantului, care va fi din ce in
ce mai aglomeratd de nave conduse de
oameni si roboti.

Circulatia dronelor

Pilotul de drone este deja la mare
cdutare. Progresele in domeniu au fost
spectaculoase: azi dronele sunt
folosite la filmdri, monitorizeaza
anumite cartiere pentru a le asigura
securitatea si livreazd pachete. Tn
curand, vom avea probabil drone-taxi.
Va fi nevoie de specialisti care sd

stipravegheze Cajle ‘desZb0r  Si-¥sd
optimizeze circulatia dronelor. NASA,
impreund cu Administratia Federala de
Aviatie si alti parteneri din industrie,
lucreaza pentru a integra circulatia
dronelor in spatiul aerian de joasd
altitudine. Dronele vor fi prezente si in
sectoare de activitate precum
conservarea mediului Tnconjurdtor,
agriculturd, jurnalism si securitate
publica.

DRAGON S-ATNTORS PE PAMANT,
TN MAI 2021, DUPA CEA MAI LUNGA
MISIUNE A UNEI NAVE SPATIALE
AMERICANE, CU O DURATA DE 167
DE ZILE.
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https://www.spacex.com/
https://www.nasa.gov/ames/utm
https://www.youtube.com/watch?v=fZrSnM2xZzc
https://www.youtube.com/watch?v=fZrSnM2xZzc

Educatie

Aplicatiile digitale interactive
inteligente sunt deja uzuale, iar
invatamantul cu ajutorul profesorilor
virtuali va deveni o alternativa uzuald
la Tnvdatdmantul clasic. Existd deja
structuri de dezvoltare a cursurilor si
materialelor educationale on-line — de
e ein sl P anve iy Y e osiie
Blackboard, Web CT, MOOCs (Massive
Open On-line Courses), respectiv
cursuri deschise on-line la care pot
participa simultan mii de cursanti. Ele
emit deja diplome care probabil vor fi
recunoscute la nivel global. Este n
continuare mare nevoie de proiectanti
de materiale didactice Si
administratori care sa Tmbunatateasca
modalitdtile Tn care se desfdsoard
procesul de instruire in mediul on-line

Divertisment

Pe mdsura ce internetul inlocuieste
televiziunea, bloggerii si vloggerii ii vor
inlocui pe redactorii emisiunilor de
divertisment. Editorii on-line sau
jurnalistii multiformat, chiar robotii, Ti
vor inlocui pe jurnalisti si pe ziaristi.

Fizioterapeutii, kinetoterapeutii vor fi
din ce in ce mai cautati, odata cu o
mult mai mare atentie acordatd
sportului. Digitalizarea cartilor se va
raspandi, va creste numarul de
jucatori profesionisti de jocuri pe
COMpIIICISalTe AsE DO 08 /5= Sk eC|
care aduc avatarul unui pldtitor la
nivele mai inalte in joc. Va fi nevoie de
experti in realitate augmentata in
industria de jocuri video, care se afla
intr-o crestere continud, dar si de
specialisti Tn inteligenta artificiald
pentru crearea de experiente virtuale
cat mai personalizate.

Marketing

Analistul de marketing si vanzdtorul
sunt si vor fi mereu in cdutarea de
diverse softuri pentru procesarea
bazelor «de date mari, “cu- ‘ajutorul
cdrora se pot identifica tendintele si
viitoarele preferinte ale
consumatorilor. Unul dintre serviciile
care  atrage=din €e-in ce maimult
interes in marketingul digital este cel
de cdutare vocald, posibilitatea de a
folosi doar comenzi vocale pentru

gestionarea dispozitivelor digitale
fiind la mare cdutare n randul
consumatorilor.  Intrucdt  numarul
utilizatorilor care folosesc asistenti
vocali precum SIRI, ALEXA sau
asistentul GOOGLE este Tn crestere,
majoritatea companiilor vor fi nevoite
sa Tsi optimizeze paginile web cu
ajutorul specialistilor SEO pentru a
face posibila cautarea vocala.

Remodelator organizational
(corporate disrupter)

Specialistul care atacd structurile
rigide ale unei companii sau institutii
publice, pentru a o face mai flexibild si
mai adaptabild la crize.
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| GERONTOSTIINTA (GEROSCIENCE) S| PROFESIILE AGETECH

Tn contextul imbdtréanirii rapide a
populatiei - o problemd stringentg,
care afecteaza toate tarile lumii -,
avem nevoie de seniori care sa ramand
activi si prezenti in familie, in
comunitate. Tncepand cu pensionarea
generatiei baby boomers, vine o
populatie foarte numeroasa de seniori
care va avea nevoie de astfel de servicii
transdisciplinare - echipe formate din
medici, psihologi, psihiatri, traineri de
fitness, nutritionisti etc. Ne bucurdm
ca si in Romania existd profesionisti
care se implicd sd dezvolte acest
domeniu.

Gerontostiinta (geroscience) - caror
nevoi le rdspunde si  cum
influenteaza viitorul apropiat?

Notiunea de gerontostiinta
(geroscience) reprezinta o paradigmad
noua Tn cercetare, care abordeaza
biologia procesului de Tmbatranire
impreuna cu biologia diferitelor
patologii cronice, in contextul Tn care
Tmbatranirea, in sine, este cel mai
important factor de risc pentru
numeroase boli cronice si procese
debilitante.
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GERONTOTEHNOLOGIA: PARTE DIN TEHNOLOGIILE

SANATATII S| MEDICINA VIITORULUI

Gerontotehnologia este un domeniu
academic si profesional inter- si
multidisciplinar care combind
gerontologia si tehnologia.

Sustenabilitatea unei societati care
imbdtraneste depinde de eficienta
noastra Tn crearea unor medii bazate
pe tehnologie, cuprinzand
tehnologiile de asistenta si designul
incluziv, pentru o viatd inovatoare si
independenta si pentru participarea
sociala a adultilor in varsta cu orice
stare de sdnatate, confort si siguranta.

Pe scurt, gerontotehnologia se referd
la armonizarea mediilor bazate pe
tehnologie cu sdndtatea, locuinta,
mobilitatea, comunicarea, timpul
liber si munca persoanelor in varsta.
Gerontotehnologia este cel mai des
identificatd ca un subset al
HealthTech (tehnologia sandatdtii) si
este denumitd mai frecvent AgeTech
(tehnologia varstei) n Europa si
Statele Unite.

Rezultatele cercetdrilor din acest
domeniu constituie baza pentru
proiectanti, constructori, ingineri,
producdtori si pentru profesionistii
din domeniul sanatatii (asistenta
medicala, medicind, gerontologie,
geriatrie, psihologia mediului,
psihologia dezvoltdrii etc.), pentru a
oferi un mediu de viatd optim adaptat
cerintelor oricdrei varste.

CURSURIDE
GERONTOTEHNOLOGII
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https://www.ln.edu.hk/gerontechnology/20191027/lingnan-university-launches-gerontechnology-practitioner-training-courses-and-socialpreneur-incubation-courses
https://www.ln.edu.hk/gerontechnology/20191027/lingnan-university-launches-gerontechnology-practitioner-training-courses-and-socialpreneur-incubation-courses

| MESERIILE AGETECH

O posibild profesie ar fi cea de family
technologist - o persoana care, pe de
o0 parte, cunoaste foarte bine
tehnologiile de asistenta existente si,
pe de alta parte, stapaneste complexul
proces de luare a deciziilor corecte in
contextul unei familii care
imbatraneste.

Ar fi o profesie din sfera ingrijirilor
familiale, responsabild cu instalarea si
mentenanta tehnologiilor, precum si
cu fincurajarea seniorilor pentru a
utiliza tehnologiile selectate, cu
scopul de a le mentine adultilor
varstnici independenta pentru cat
mai mult timp si de a le asigura
mentinerea conexiunilor  si a
comunicdrii cu membrii Tndepartati ai
familiilor lor.

Parcursul  educational necesar
pentru a accede 1in Profesiile
Agelech

Acesti  profesionisti  vor necesita

pregatire, educatie si sprijin continuu

bazat pe dovezi; va fi nevoie de ghiduri
practice cu privire la ce, cand si cum
ale adoptarii si utilizarii tehnologiei (ce
tehnologii sd fie alese, Tn ce moment al
procesului de imbdtranire si cum sa fie
implementate cu succes); de
asemenea, va fi nevoie de o intelegere
generald adecvatd a procesului de
imbdtranire, pentru a putea asigura o
[Iveailine =&l bazatd pe
tehnologie.

Curator de memorie va deveni un job
cu atat mai important cu cat Tn viitor
memoria noastra se va transforma.
Atentia distributivd (multitaskingul) va
|dsa urme asupra memoriei. Faptul ca
nu mai memordm informatii are ca
efect scdderea capacitatii memoriei.
Faptul cd avem toate informatiile pe
internet nu mai solicitd si nu mai
antreneazd memoria. Nu e vorba
despre curatorul de memorie online, Ci
de memoriain stare purd a camenilor.
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https://start-up.ro/jobs-of-the-future-curatorul-memoriei-noastre-online-va-fi-esential-in-viitor/

| ABILITATILE NECESARE PROFESIILOR AGETECH

Calitatile necesare - soft skills
pentru profesii AgeTech.

Empatia si, implicit, dorinta de a ajuta
persoanele varstnice sd
imbdtraneasca sanatos Si
independent si de a le sprijini familiile
curiozitatea si deschiderea cdtre noi
tehnologii; abilitatea de a fi flexibil Tn
gandire' si dorinta de a finvata
continuu.

Ce trebuie sa stie un aspirant la o
carierain AgeTech?

Acest domeniu se adreseazd mai
degrabd celor care doresc sd activeze
in sfera ngrijirilor personale a
adultilor varstnici si care sunt deschisi
la ideea de a utiliza tehnologiile
adecvate Tn aceastd zona. Elevilor sau
studentilor la medicind le
recomandam sa acorde o atentie
deosebitd fintelegerii procesului de
imbdtranire si sd fie permanent la
curent cu progresele tehnologice in

acest domeniu, pentru a putea
contribui la evaluarea si consilierea
corectd a nevoilor individuale ale
adultilor varstnici.

Evolutia Age7ech in urmatorii trei-
@Iy AT N ke e el T LY
tehnologia, in special inteligenta
artificiala, acest domeniu?

Tn urmatorii trei-cinci ani, accentul va
fi pus, Tn primul rénd, pe stabilirea
unor standarde fin dezvoltarea si
productia de tehnologii care sa
asigure adaptarea la nevoile specifice
ale persoanelor care imbdtrénesc (de
acceptare, utilizare si protectie a
datelor personale etc.). Aici va fi
esentiald comunicarea
interdisciplinard ntre toate padrtile
interesate implicate in proces i
dezvoltarea unui cadru legislativ care
sa faciliteze aceste evolutii.

Inteligenta artificiald ar putea fi utila
atdt in  dezvoltarea de solutii
tehnologice personalizate, precum si

in sprijinul resurselor implicate n
ingrijirea varstnicilor, dar nu intr-un
orizont de timp atat de scurt.
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Informatiile despre gerontostiintd (geroscience) si
profesiile Age7ech i-au fost oferite Danielei
Teodorescu de cdatre prof. univ. dr. Luiza Spiru,
medic primar geriatrie-gerontologie, geronto-
psihiatrie si medicind anti-aging, si de cdtre dr.
Mircea Marzan, MD, EMBA, director al fundatiei
internationale ,Ana Aslan”.
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| CARIERE iN LUMEA PLATFORMELOR SOCIALE

Viitorul este deja aici si il gasim pe
platformele pe care aproape fiecare
dintre noi le folosim zilnic: retelele
sociale. FEiverr, o companie care
conecteazd Intreprinderi si liber-
profesionisti, a intocmit o listd de noi
joburi care se contureaza in prezent in
acest domeniu:

Creator de GIF-uri

GIF-urile sunt imagini Tn miscare care
se referd la cultura pop sau la filme.
(Sl ST o i = el
personalizate pentru platforme
precum Instagram, TikTok si WhatsApp
a crescut la nivel global cu 73%.

Dezveliator — @e-  filire
Instagram

pentru

Pentru a crea filtre fotografice cu
efecte speciale, Tnsotite de muzica si

multe altele, este nevoie de o
persoana cu abilitati de dezvoltator si
designer. Cererea pentru acest rol a
crescut la nivel mondial cu 109%.

Manager TikTok

Avand o cerere de 200% .la nivel
mondial, misiunea de marketing a unui
manager TikTok este una foarte
dificila: sd transmitd mesaje potrivite si
sa ofere continut care sd captiveze un
public tanar.

Creator de miscare

Stim cu totii cd lumea retelelor sociale
si internetul, in general, contine mai
multe imagini decat cuvinte. De aceea
expertii in animatie, graficd, secvente
de titlu si orice obiect dinamic devin
astdzi din ce in ce mai importanti
pentru companii.

Creator de roboti de dialog pentru
mesageria Facebook

Expertii care pot dezvolta aceste
sisteme de dialog automat devin
esentiali, Tntr-un moment in care
serviciile de asistenta pentru clienti se
automatizeaza. Acesti roboti de dialog
au devenit deja atdt de sofisticati
incat, uneori, este dificil sa ne dam
seama dacd vorbim cu o persoand sau
Cu un program.

- coup > o B S

LOCURI DE MUNCA
TN LUMEA
PLATFORMELOR SOCIALE

\
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https://www.fiverr.com/
https://www.youtube.com/watch?v=0H9HX7NfIPU
https://www.youtube.com/watch?v=0H9HX7NfIPU

| MUNCA PRIN INTERMEDIUL PLATFORMELOR DIGITALE

Rapostul T ein Ss2QR1 Spublicat * “d®
Organizatia Internationald a Muncii, cu
privire la rolul platformelor digitale Tn
transformarea pietei muncii, prezinta
doud tipuri principale de platforme
care oferd o varietate de servicii:

On-line

* Freelancing. EPWK, Ereelancer,
Freelancehunt, PeoplePerHour,

Toptal, Upwork

o - De  ilp - coneurs: Designhill,
Hatchwise, 99designs

e Microtask-uri; AMT, Appen,
Clickworker, Microworkers

* Programare competitiva:
Codechef, Hackerearth,

Hackerrank, Kaggle, Topcoder

* Training Si transformare
personala: Mindvalley

* Al Mastery: traininguri de IA astefel

Tncat sa ajungi in topul celor 0,1%
antreprenori, angajati si CEO care
folosesc inteligenta artificiala -
Artificial Intelligence for Business,
IBM___ Applied Al _ Professional
Certificate, Artificial Intelligence A-Z

La fata locului

Taxi: Beat, Bolt, Cabify, Careem
Gojek, Little, Ola, Uber

Livrari: Cornershop Glovo
Ubereats, Deliveroo, GrabFood

Jumia Food

b as ¢ G SO S

179


https://www.ilo.org/wcmsp5/groups/public/---dgreports/---dcomm/---publ/documents/publication/wcms_771749.pdf
https://www.epwk.com/
https://www.freelancer.com/?gclid=Cj0KCQjwna2FBhDPARIsACAEc_XfioijnUhs_4fvIMGkbFeKMw0aJZfNsvlc4UiAHEizwuF7s7qrH40aAsSeEALw_wcB
https://freelancehunt.com/
https://www.peopleperhour.com/
https://www.toptal.com/?adnetwork=search&keyword=toptal&creative=354748342452&campaignid=1596232000&adgroupid=59927401083&matchtype=e&network=g&device=c&devicemodel=&adposition=&noun=&gclid=Cj0KCQjwna2FBhDPARIsACAEc_XtiVDRrw1XcLWX5ohW62w7AvS_xdUIROS-5xMa8AbVc6r1pWhQLL4aAgu1EALw_wcB
https://www.upwork.com/ppc/landing/?utm_source=google&utm_campaign=SEM_GGL_INTL_Brand_Marketplace_oDesk_Elance_Phrase&utm_medium=cpc&utm_content=119678297657&utm_term=elance&campaignid=12970271891&matchtype=b&device=c&gclid=Cj0KCQjwna2FBhDPARIsACAEc_VAIhhtWoD7k9IXw0debHvXgMbvREiAjpReB-jDbbdmLE9YllbIjQ8aArlGEALw_wcB
https://www.designhill.com/
https://www.hatchwise.com/
https://99designs.com/?utm_campaign=&utm_medium=ppc&utm_source=adwords&utm_term=99designs&hsa_acc=9751465130&hsa_ver=3&hsa_kw=99designs&hsa_net=adwords&hsa_ad=499374274027&hsa_tgt=aud-427092568782:kwd-6363264752&hsa_grp=31777801277&hsa_mt=e&hsa_src=g&hsa_cam=637398923&utm_source=google&utm_medium=cpc&utm_network=g&utm_creative=499374274027&utm_term=99designs&utm_placement=&utm_device=c&utm_campaign=ROW%20-%2099designs%20Branded&utm_content=99designs%20-%20exact&gclid=Cj0KCQjwna2FBhDPARIsACAEc_VxIr4JIQwwIPfUvP3hEENdlU2u3dMwN2v0jggPR9oJkCuaqPszvaIaArmTEALw_wcB
https://www.mturk.com/
https://appen.com/
https://www.clickworker.com/
https://www.microworkers.com/
https://www.codechef.com/
https://www.hackerearth.com/
https://www.hackerrank.com/
https://www.kaggle.com/
https://www.topcoder.com/
https://www.mindvalley.com/
https://www.mindvalley.com/mastery/ai?utm_source=mvcom_featured_banner&utm_campaign=launch_mai_july_2023&otag=mv.com_featured_banner
https://www.udemy.com/course/ai-for-business/
https://www.udemy.com/course/ai-for-business/
https://www.udemy.com/course/ai-for-business/
https://www.udemy.com/course/artificial-intelligence-az/
https://thebeat.co/en/
https://bolt.eu/ro/?gclid=Cj0KCQjwna2FBhDPARIsACAEc_UaVZgpkHzDQGmkRIaOM6YvlT4FLATGmdi9rhIlwHr0VY1pkTqgAzEaAj74EALw_wcB
https://cabify.com/auth/authorizations/new?client_id=d627522c67f14504b42ffab52301d234&redirect_uri=https://cabify.com/app/auth/callback&response_type=code
https://www.careem.com/
https://www.gojek.com/en-id/
https://www.little.bz/ke/
https://www.olacabs.com/
https://www.uber.com/ro/ro/
https://thecornershop.ro/
https://glovoapp.com/ro/ro/
https://www.ubereats.com/ie/near-me/romanian
https://deliveroo.co.uk/
https://food.grab.com/
https://food.jumia.com/
https://www.ilo.org/wcmsp5/groups/public/---dgreports/---dcomm/---publ/documents/publication/wcms_771749.pdf

| PROFESII DIN INDUSTRIA JOCURILOR VIDEO

Profesiile din industria jocurilor video
sunt foarte variate. Industria creeaza
produse complexe, artd, dar implicd si
o tehnologie avansatd. Are si profesii
specifice, dar si profesii ce apartin si
altor industrii.

latd cateva profesii care v-ar putea
interesa:

® programator dejocuri;
® creator denivel;

® programator;

O alritlisit 21D sii Sk

® proiectant 3D (de mediu virtual
sau de personaje);

stk o CuIET

Pregdtirea necesarad pentru un loc
de muncd Tn industria de jocuri
video

Aceasta nu e cu nimic diferita fatd de
pregdtirea necesard formarii oricdrui
alt programator (Politehnica,
absolvirea unor cursuri de programare
sau invatare autodidactd). Ca in multe
alte industrii, important este ce stii sd
faci si nu ce diploma ai. Nu uitati cd si
jocurile video sunt la baza un program
de computer.

Analistii  Newzoo au estimat ca
gecionl = dexacloulg s saiflineisiare
potentialul de a ajunge la 43,1
milioane de utilizatori platitori la
finele acestui an. Al, realitatea
augmentatd, metaverse, CHAT GPT
creeaza noi tendinte in industria

jocurilor video
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https://theconversation.com/the-latest-trends-in-video-games-from-the-2023-global-game-developers-conference-202893

| sTUDII S| ABILITATI NECESARE IN INDUSTRIA JOCURILOR

In industria dezvoltdrii de jocuri este
nevoie de:

® entuziasm;

® creativitate;

® motivatie de a crea;

® flexibilitate;

® spirit de echipg;

® capacitate de astudiaindividual;

® deschiderea spre a
permanent lucrurinoi.

invata

Industria se afla intr-o continud
dezvoltare si e nevoie ca echipele sd
fie mereu la curent cu noutdtile din
domeniu. Azi, Tn Romadnia, existd
multe optiuni de ‘nvdtare pentru
majoritatea meseriilor din industria
jocurilor video.

ESte Slindlisthia =joclFllan-"fided 30
sansa pentru un job al viitorului?

Jocurile au devenit cel mai raspandit
mediu cultural la nivel global. De la
copii care se joaca pe console pana la
femei de peste 40 de ani care joacd
ZifRlIc s Neclisy pe s mepil, sindusthia
jocurilor video a crescut enorm si nu
mai poate fi ignoratd de nimeni. Ca
dovada, toate companiile mari din
alte industrii (creative sau nu) -
Amazon, Google, Facebook si, n
ultima vreme, Netflix — Tncearcd sa
intre in aceastd industrie.

Ce trebuie sd stie un elev de
gimnaziu sau de liceu care aspira la
o carierd 1in industria jocurilor
video?

Sa Tnveti Unity si sd incerci sa creezi
joculete incd din gimnaziu sau liceu.
Cel mai bine inveti de unul singur,
exersand, Asa vei putea intra n
industria de jocuri fie ca dezvoltator
indje (independent), fie ca

profesionist angajat la una dintre
multele firme din Bucuresti si din tard.

Informatii furnizate de Andreea Medvedovici

Director executiv. Romanian = Game Developers
Association (RGDA)
Vicepresedinte
Federation

European  Game  Developers

=

EVOLUTIA INDUSTRIEI DE JOCURI
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https://unity.com/how-to/programming-unity
https://techxmedia.com/how-gaming-industry-has-evolved-over-the-last-20-years/
https://techxmedia.com/how-gaming-industry-has-evolved-over-the-last-20-years/

| MESERIILE SPORTULUI ELECTRONIC

1. Administrator/arbitru

Supravegheazd desfasurarea
intrecerilor  virtuale, respectarea
regulilor . jocului de catre ot
competitorii, rezolvarea
controverselor, asigurarea conditiilor
tehnice.

2. Agent

Reprezintd si promoveaza interesele
jucatorilor  profesionisti,  asigurd
branding-ul ~ acestora, negociazd
contractele de  sponsorizare  Si
reprezentare.

3. Personal echipd de productie si
transmisie

Asigura planificarea, productia si
transmisia in direct a evenimentelor
e-sportive, se ocupad de grafica si
muzica in direct, de transmisia on-line,
rezolvd provocdrile tehnice si cerintele
creative.

4. Comentator, moderator sau gazda

aevenimentului

Comenteazd pe viu jocurile, furnizeazd
informatii privind echipele, istoricul
jucdtorilor sau al meciurilor, ia
interviuri jucdtorilor, asigurd
feedbackul Tntre jucdtori si fanii
acestora.

5. Antrenor sau analist

Identifica punctele tari si posibilitatile
de dezvoltare ale propriilor jucdtori, i
analizeazd pe adversarii acestora si
dezvoltd strategii care sa maximizeze
castigurile.

6. Manager al comunitatilor
suporterilor

Asigura comunicarea cu suporterii
prin mediile virtuale si retelele sociale,
tine legatura cu presa si mass-media.

7. Manager evenimente sporturi
electronice

Organizeazd si asigurd  buna
desfdsurare a evenimentelor specifice

sporturilor virtuale.
8. Pro gamer (jucdtor profesionist)

Profesionistii sporturilor virtuale, cei
mai buni jucdtori la nivel international
in  sporturile  electronice, elita
jucdtorilor virtuali.

Interesele generatiei Z depdsesc ceea
ce se intdmpla intre primul si ultimul
fluier. Ei cautd continutul din culise;
filmarile din  vestiar, Vlog-urile
personale ale sportivilor si orice
continut care le permite sd se simtd
mai aproape de sportivi.

Utilizarea pe scara larga a Al, NFT,
colectarea si distributia de date in
domeniul caselor de pariuri, noile
tipuri de continut care atrag fanii
sportului, stadioanele tech genereazd
noi profesii — lider® curs de jocuri,
lector Tn e-sports, e-sport tutor
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https://www.youtube.com/watch?v=r6zJ-84_xfg
https://www.youtube.com/watch?v=r6zJ-84_xfg
https://www.youtube.com/watch?v=NGlgSkRsoc0
https://www.youtube.com/watch?v=NGlgSkRsoc0

VOR REUSI ROBOTII SA CASTIGE TITLUL MONDIAL LA FOTBAL
CONTRA CELEI MAI BUNE ECHIPE DE FOTBAL UMANA PANA IN 20507

- o= - -os o ad

Acesta este scopul Federatiei de fotbal
RoboCup, care sustine competitia intre
echipe de roboti autonomi, grupati in
trei ligi: roboti de mdrime mica, de
marime medie, ambele categorii fiind
echipati cu roti si roboti umanoizi,
dotati cu inteligentd artificiala.

Cel mai recent campionat RoboCup a
avut loc in iulie 2023 in Franta, a
adunat la start 2000 de roboti din 45 de
tdri si a fost castigat de echipa Irlandei.

-—

LIGA UMANOIDA
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https://www.news.com.au/entertainment/irelands-robot-football-team-win-prestigious-robocup-event/video/58d09b29223748f1e61a3667b5560c65

Skills Panorama (2021), un instrument
al Uniunii Europene, propune pentru
perioada 2016-2030 o previziune a
elnchiel- lecurler @& " mufce, &
domeniilor de activitate si a abilitatilor
necesare din Romania astfel:

SCADEREA NUMARULUI DE LOCURI
DE MUNCA

Pe sectoare:

Servicii de administratie: -18%

Agriculturd, industria forestiera si
pescuit: -24,5%

Minerit: -12,8%

Tratarea apelor si deseurilor: -17,9%
Pe ocupatii:

Meseriasi: -2,1%

Lucrdtori agricoli: -27,4%

CRESTEREA NUMARULUI DE LOCURI
DE MUNCA

Pe sectoare:

Servicii profesionale: +18,7%
Sanatate si servicii sociale: +47,4%
Educatie: +15,3%

Arte si recreatie: +3,9%

Resurse energetice: +7,7%
Sectorul public siapararea: +9,3%
Pe ocupatii:

Specialisti: +31,9%

Lucrdtoriin servicii si vanzari: +26,8%
Tehnicieni: +15%

Muncitori necalificati: +6,9%
Functionari: +16,2%

Operatori si asamblatori: +19%
Manageri: 8,9%

SKILLS PANORAMA IN UE
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http://skillspanorama.cedefop.europa.eu/bg/skills-themes/future-jobs?field_countries_tid=26
https://www.cedefop.europa.eu/en/news/skills-panorama-introduces-new-section-matching-skills-and-jobs
https://www.cedefop.europa.eu/en/news/skills-panorama-introduces-new-section-matching-skills-and-jobs

| RISCURI PENTRU PIATA ROMANEASCA A MUNCII

La competentele digitale de bazg,
Roménia nu prezintd Tmbundatatiri
semnificative comparativ. cu anul
e T e S i (Ol i s 1
competente digitale de bazd in 2021,
iar media UE este aproape de doud ori
mai mare (56%), ne semnaleaza

raportul de tara DESI (2021).

10% dintre romani au competente
digitale peste nivelul elementar, fatd
de media de 31% a UE.

Doar 6% dintre Intreprinderile
romanesti oferd cursuri de formare n
domeniul TIC, fatd de 20% media
europeana.

Desi Romania are un numadr mare de
DS ek TR CiSR C == RN
(tehnologia informatiilor S|
comunicatiilor), situandu-se pe locul
al patrulea ™n UE-27, deficitul de
specialisti TIC limiteazd capacitatea
tarii noastre de a inova si de a profita
de avantajele transformarii digitale, ne
aratd acelasi raport DESI.

Doar 20% din nevoile pietei de
profesionisti Tn stiinte, tehnologie si
inginerie este acoperita in prezent in
Romania, iar decalajul se adanceste
intre oferta universitatilor si meseriile
viitorului.  Tn Roméania, din cauza
adaptarii mai lente la abilitatile
necesare pietei muncii, a necorelarilor
cu nevoile economiei reale, Tn plinad
dinamica a migratiei fortei de munca
si a activdrii mai slabe a abilitatilor
dobéandite la noi acasa, unul din patru
angajati va continua sa fie slab
calificat, avertizeaza Cedefop prin
European Skills Index.

RAPORTUL FITCH
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https://cdn.cursdeguvernare.ro/wp-content/uploads/2021/11/DESI_2021__Romania__ro_XkqdIi2CTwQbJaDhqCx07bHbZmk_80598.pdf
http://www.cedefop.europa.eu/
https://skillspanorama.cedefop.europa.eu/bg/indicators/making-skills-work-index3?field_pillar_tid=&field_countries_tid=26
https://store.fitchsolutions.com/all-products/romania-labour-market-risk-report
https://store.fitchsolutions.com/all-products/romania-labour-market-risk-report

| COMPETENTELE DIGITALE NU SE DAU DOAR LA BACALAUREAT

Examenul acesta se da in fiecare zi. La
ghiseu, la bancd, la scoald, la locul de
muncd si chiar la tine acasa, dupa o zi
lungd, atunci cand vrei doar sa petreci
10 minute cu telefonul pe social
media.

Asa cum vedem din acest ghid,
tehnologia pdtrunde Tn cele mai
ascunse cotloane ale vietii noastre. Ai
nevoie sa stii sa faci o plata on-line n
conditii de sigurantd, sa administrezi
cu atentie datele pe care le partajezi,
sd intelegi de ce un sistem de
inteligentd artificiala Tti livreazd acea
reclama, exact la acea ora.

Ai nevoie sd intelegi politicile digitale

si_ cum vrea UE sd reglementeze

aceste sisteme?

Cum ar trebui sd arate un adevarat

oras inteligent (smart city)?

ale companiilor si ale statelor, acele
reguli si decizii care ne modeleazd
experientele on-line si ne transformad
in utilizatori on-line:

e Cum va functiona social media

dupa noile reguli ale UE?

e (Ce Inseamnad inteligenta artificiala

PODCAST - UNIUNEA EUROPEANA
SI TRANSFORMAREA DIGITALA
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https://digitalpolicy.ro/
https://digitalpolicy.ro/2022/05/02/europenii-reglementeaza-bigtech-americanii-se-uita-cu-jind/
https://digitalpolicy.ro/2022/05/02/europenii-reglementeaza-bigtech-americanii-se-uita-cu-jind/
https://digitalpolicy.ro/2022/07/16/ue-despre-actul-privind-inteligenta-artificiala/
https://digitalpolicy.ro/2022/07/16/ue-despre-actul-privind-inteligenta-artificiala/
https://digitalpolicy.ro/2022/07/16/ue-despre-actul-privind-inteligenta-artificiala/
https://digitalpolicy.ro/2022/07/03/cetatean-caut-smart-city-centrat-pe-om/
https://www.youtube.com/watch?v=j272I3IF7Dc&ab_channel=EuropeDirectBucuresti
https://www.youtube.com/watch?v=VVXxKFob0CM

VIITORUL PIETEI MUNCII IN URMATORII 5 ANI
iN VIZIUNEA FORUMULUI ECONOMIC MONDIAL

Top 3 industrii care vor creste:
* media, divertisment si sport

wrsectonll™s <publics F=sii - aparattl

guvernamental

* tehnologii informatice Si

comunicatii digitale

Top 3 joburi ale viitorului:
» operatori echipamente agricole
» soferi camioane grele

» profesori educatie vocationald

Top 3 meseriicarevor intra’in declin:
» operatori introducere date

* asistenti administrativi sau

executivi

e contabili sau casieri

.

VIITORUL PIETEI MUNCII
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https://www.youtube.com/watch?v=G-tHj0akcTs




| JOBURILE VERZI ALE VIITORULUI

Globalcitizen propune o lista de
meserii care vor fi la mare cdutare
pentru un viitor verde

Fermier urban

Creste plante pe verticald, utilizand
acoperisurile, terasele sau balcoanele.
Contribuie astfel la conservarea
energiei, cresterea  biodiversitatii
urbane, controlul microclimatului.

Designer verde

Creeazd haine din materiale
reciclabile, obiecte de design interior
din materiale refolosibile, lucrdri de
artd din deseuri.

Inginer si tehnician in domeniul
energieivalurilor

Proiecteazd, construieste, instaleaza,
opereaza, monitorizeazd, asigurd
mentenanta utilajelor care obtin
energie sustenabild folosind puterea
valurilor.

Consultant in sustenabilitate

Asigura consultantd in ceea ce priveste
reducerea emisiilor de carbon,
managementul Sk ii=elsHlics
deseurilor, tratamentul apei uzate,
transportul curat, fard folosirea
combustibililor ~ fosili; Tn  general,
asigura consultanta pentru
dezvoltarea sustenabild a companiilor,
a organizatiilor, a localitdtilor, a
regiunilor.

Constructor de case verzi

Se ocupa de constructia de locuinte
Ve e dnsersesl ol citeiline Sce (O
existente, pentru a le face mai
eficiente din  punct de vedere
energetic . si ‘cat’ mai. prietencases cu
mediul Tnconjurdtor.

Cercetdtor al mediuluiinconjurdtor

Studiazd, evalueaza si face previziuni
privind impactul pe care cresterea
temperaturii sau intensificarea unui
anumit tip de poluare il va avea asupra

mediului inconjurator.

Noile profesii verzi ale anului 2023 -

GRIFUIFgR e = SrD@REss TR N ag e e i
domeniul pescuitului, Inginer
specializatin energie regenerabila
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https://www.globalcitizen.org/en/content/future-jobs-green-careers-for-young-people-gen-z/
https://eures.ec.europa.eu/demand-green-jobs-2023-2023-06-06_ro
https://www.youtube.com/watch?v=pGtdoGXhjxQ

Tehnician biogaz. Opereazd,
monitorizeaza, repard instalatiile de
obtinere a energiei, folosind biogazul
emis de plante.

Avocat specializat in mediu. Asigurd
come i dRter =N oo anNE R DTl e R
impactul corporatiilor sau al uzinelor
asupra mediului, responsabilitatea
corporatista.

Instalator panouri solare

fotovoltaice. Multe proprietdti
rezidentiale, comerciale si industriale
instaleaza astfel de sisteme, fiind
nevoie de specialistin acest domeniu.

Specialist  in  turbine eoliene.
Tehnicienii eclieni sunt la mare
cdutare si se asteapta ca, pandin 2029,
oportunitadtile pentru acest rol s fie cu
61% mai multe.

Tehnician n domeniul
hidroenergetic. Colecteazd,
analizeazd si modeleaza date despre
calitatea apei, pentru a evalua
amenintdrile si a gasi solutii pentru
aprovizionarea cu apd, in conditiile
amenintdrilor climatice.

Inginer si designer de materiale
plastice regenerabile. Experti care
pot obtine ambalaje reciclabile 100%,
experti Tn gestionarea deseurilor
postconsum.

Inginer de mediu. Se specializeaza in
protejarea sanatatii publice, prin
proiectarea sistemelor care
controleaza poluarea.

TURBINE
EOLIENE

PANOURI
FOTOVOLTAICE
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https://www.youtube.com/watch?v=xKxrkht7CpY
https://www.youtube.com/watch?v=W3fhDSxFHLg
https://www.youtube.com/watch?v=XI-QOM-koyY
https://www.youtube.com/watch?v=XI-QOM-koyY
https://www.youtube.com/watch?v=W3fhDSxFHLg

| SUSTENABILITATE

Sustenabilitatea rescrie economia si
meseriile viitorului

Sustenabilitatea reprezintd calitatea
unei activitdti umane de a se
desfasura fdrd a epuiza resursele
disponibile si  fdrda a distruge
posibilitatea de a satisface nevoile
generatiilor viitoare. Dupd ce am
trecut prin mai multe pericade de
modificari ale modelelor economice,
astdzi ne aflam, din nou, intr-o etapa
de tranzitie, intr-un nou model
economic - capitalist, dar caracterizat
de sustenabilitate, de grija pentru
modul in care folosim resursele si de
atentia de a nu le compromite pentru
viitor.

Noul model economic despre care
vorbim si spre care facem aceastd
etapd de tranzitie presupune
producerea de profit, contribuind la
conservarea si poate chiar |la
generarea de noi resurse, atat din
punctul de vedere al mediului, cat si
al societatii.

Din punct de vedere economic,
sustenabilitatea schimba totul in jurul
nostru - de la modul Tn care sunt
gandite afacerile, la felul in care vom
lua decizii atunci cand facem parte
dintr-o organizatie, pana la cum ne
vom comporta in calitate de
consumatori. Deja vedem acest lucru,
chiar siin Romania - prin schimbdri de
comportament ale consumatorilor:
lumea nu mai vrea s3a cumpere
produse de origine animald, acolo
unde animalele au fost exploatate
intr-un mod extrem si negativ, sau
consuma doar produse naturale, cer
folosirea cat mai rard a pesticidelor
sau a altor componente chimice. Sau,
cand vorbim de haine, aTnceput un val
de moda sustenabila, astfel Tncat
suntem atenti la modul in care sunt
tratati angajatii din industria textila, la
sursa materialelor si la durabilitatea in
timp a produselor finale.

Informatii oferite de Dragos Tutd
Fondator Ambasada Sustenabilitatii in Romania

LOCURI DE MUNCA NOI CARE NE-
AR PUTEA SALVA PLANETA
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https://www.zurich.com/en/media/magazine/2021/5-green-jobs-of-the-future
https://www.zurich.com/en/media/magazine/2021/5-green-jobs-of-the-future

| PROFESII LEGATE DE SUSTENABILITATE

Toate profesiile sunt legate de
sustenabilitate. Nu exista vreo
profesie care s nu fie implicatd n
aceastd tranzitie.

Vor exista profesii care se vor schimba
in mod prioritar, meserii pentru care
va fi necesard dobandirea de
cunostinte si o adaptare foarte rapidd,
cum sunt pozitiile de management,
unde se decide modul 1in care
functioneazd organizatia. Toti factorii
decizionali, de la directorul general
la directorii de achizitii, de resurse
umane, de productie, de mediu ar
trebui sa ‘investeasca- rapid - n
pregdtirea lor Tn acest domeniu,
astfel incat sd ramana competitivi si sd
reducd riscurile organizatiilor in care
lucreaza.

Uniunea  Europeand  accelereazd
aceasta tranzitie catre modelul
responsabil, sustenabil. Toatd lumea -
inclusiv politicienii, cei din institutiile
publice, de la autoritatile

guvernamentale pana la autoritdtile
locale - trebuie sa Tnvete rapid sa se
adapteze la schimbarile care se
pregatesc, de la reglementarile de
mediu pand la modul in care o
organizatie privatda sau publica va
interactiona cu cetdtenii. Cercetarea si
inovarea sunt domenii in care
sustenabilitatea  este  deopotriva
esentiala.

Domeniul financiar-bancar. Pentru a
ajunge la proiecte verzi, sustenabile e
nevoie ca investitile sa fie
directionate cdtre aceste proiecte si sa
fie oprite cele iresponsabile, care fac
rau mediului si societatii.

Profesia de specialist sau consultant
Tn sustenabilitate. Orice specialist Tn
acest domeniu va trebui sa fie foarte
bine pus la punct cu principiile
raportadrii nefinanciare, cu partea
tehnicd (de exemplu, evaluatori ai
amprentei ecologice), cu indicatorii de
sustenabilitate, pentru ca ceea ce nu

masori, nu poti schimba.

Prin urmare, oricine vrea sd se
adapteze acestei tranzitii trebuie sd
dezvolte un instrument intern de
management prin care sd identifice
cei mai importanti indicatori de
sustenabilitate, sa 1i mdsoare si sa i
analizeze Tn cadrul unor rapoarte
multianuale, urmand ca cei din
management sd aibad datele in baza
carora pot lua decizii. Cine vrea sa
conducd sau sa decida Tn afacerile
viitorului va trebui sd cunoascd ce
Tnseamnad sustenabilitatea afacerii si
sd actioneze in acest sens.

Informatii oferite de Dragos Tutd
Fondator Ambasada Sustenabilitatii in Roménia
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CEREREA DE LOCURI DE MUNCA
VERZIIN CRESTERE
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https://www.businessinsider.com/sustainability-careers-green-job-market-skills-required-2022-2
https://www.businessinsider.com/sustainability-careers-green-job-market-skills-required-2022-2

| ABILITATI NECESARE PENTRU MESERIILE VERZI

Abilitdti tehnice siingineresti

competente specifice Tn domeniul
proiectarii, constructiei S|
intretinerii tehnologiei utilizate de
ingineri si tehnicieni

expertiza si experientd practicad in
ceea ce priveste cladirile eco,
energia sustenabild, eficientizarea
utilizarii energiei

abilitati de cercetare, experienta n
utilizarea noilor tehnologii

Abilitati stiintifice

in mod special Tn stiintele
pamantului

competente ecologice
abilitati transdisciplinare

gandire creativd si inovativa

Abilitati manageriale

asigurarea calitatii mediului
grija pentru mediu

cunoasterea si aplicarea celor mai
eficiente solutii de conservare a
mediului

cunoasterea si aplicarea celor mai
bune solutii de eficientizare a
consumului de energie si apa

Abilitdti de monitorizare si evaluare

monitorizarea Si evaluarea
aspectelor legale, tehnice si de
mediu, corelate cu activitatea
desfdsurata

monitorizarea Si evaluarea
impactului  asupra mediului a
activitatilor desfasurate

ABILITATILE IDENTIFICATE DE
FEM, N 2021, PENTRU LOCURILE
DE MUNCA VERZ
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https://www.weforum.org/agenda/2021/08/these-are-the-skills-young-people-will-need-for-the-green-jobs-of-the-future/
https://www.weforum.org/agenda/2021/08/these-are-the-skills-young-people-will-need-for-the-green-jobs-of-the-future/

| ABILITATI SI STUDII NECESARE iN INDUSTRIA SUSTENABILITATII

* capacitate bund de comunicare, de
digitalizare, insa nu la un nivel
avansat, ci mai degrabd la un nivel
mediu

e cunostinte economice Si
cunoasterea functiilor de
management Si a

responsabilitatilor aferente fiecdrei
functii

* multd empatie fatd de generatiile
viitoare

* capacitatea de a gandi pe termen
lung

* pragmatism

Sustenabilitatea este o disciplind bine
definita din punct de vedere teoretic si
practic. Existd standarde clare de
mdsurare si raportare care sunt
aproape identice din punct de vedere
calitativ, spre exemplu, cu standardele
de contabilitate. Principala diferentd
este cd aici vorbim despre rezultate
nefinanciare  fatd de rezultate

financiare, In cazul contabilitatii.

Un elev de gimnaziu de astazi va lucra
cu sigurantd intr-o organizatie publicd
sau privatd  caracterizatda  de
sustenabilitate. Fisa postului viitorului
este una caracterizaté de valorile
durabilitatii.

Un consultant de sustenabilitate
trebuie sd Tnteleaga atat modelul
economic actual, cat si modelul
eonemie | Willitelf, - SUlit: Ui
disponibile Tn Romania, atat on-line,
cat si fizic, iar o parte dintre ele pot fi
gdsite si la Ambasada Sustenabilitatii.
Aceastd institutie a lansat un program
prin care ofera acces la cei mai buni
specialisti in domeniu - atat din tard,
cat si din straindtate -, la membrii
Coalitiei Romania Sustenabild si la tot
angajatii acestor organizatii.

Pe langd toate acestea, existd multe
informatii liber accesibile on-line, de
la suporturi de curs pand la cursuri
interactive. De. asemenea, existd

cursuri specializate, atat de strategie
de sustenabilitate, cat si de raportare
nefinanciard sau cursuri dedicate
pentru anumite functii:  achizitii
responsabile, resurse umane
sustenabile s.a.m.d.

Informatii oferite de Dragos Tuta
Fondator Ambasada Sustenabilitatii in Romania
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https://ambasadasustenabilitatii.ro/
http://www.ambasadasustenabilitatii.ro/inscrieri




CONSILIEREA VOCATIONALA INAINTE DE ALEGEREA
PARCURSULUI EDUCATIONAL

Analiza 3D ajutda la determinarea
profilului  personalitatii  din  trei
perspective esentiale: gandire,
comportament si motivatii individuale.
Pentru aplicarea sa, este recomandabil
contactul cu un specialist in consiliere
vocationald, Tnainte de a lua o decizie
privind liceul sau facultatea pe care
doriti sd o urmati.

Pentru a sti ce meserii ale viitorului
sunt mai potrivite pentru tine,
recomanddm completarea testului de
personalitate din editia a IV-a a
Ghidului Meseriilor Viitorului, pp. 170-
183, cu toate indicatiile si pasii
explicati de parcurs.

15 MINUTE
Test de evaluare on-linein
15 minute

GANDIRE
PERSONALIZAT COMPORTAMENT
Interpretare personalizatd a
datelor MOTIVATI

A B, Contact: 3D Human Development,
marin@3dhumandevelopment.ro
95% ACURATETE
95% grad de acuratete
arezultatelor

196


https://inaco.ro/wp-content/uploads/2021/11/Editia-IVa_Ghidul-Meseriilor-Viitorului_INACO_2021.pdf
https://inaco.ro/wp-content/uploads/2021/11/Editia-IVa_Ghidul-Meseriilor-Viitorului_INACO_2021.pdf

| ROLUL iINVATAMANTULUI PROFESIONAL SI DUAL

== Abilitatile sociale de integrare in echipd vor fi necesare
I n 60% dintre profesii.

Educatia generald este necesard in 40% dintre
profesii.

profesie. Schimbdri se vor produce prin aparitia
noutatilor tehnologice.

Abilitatile practice sunt unice, precum semndtura
pe un document. Odatd dobandite, vor pune
persoana in valoare, oferindu-i un rol aparte in

ﬁ Actualizarea cunostintelor practice este necesardin orice
[ ] l
a0
(] E
societate.

Pentru a te adapta schimbarilor, trebuie sa iti dezvolti

Gﬁ‘ asa-numita, gandire deTncepdtor”, invdtand mereu
ceva nou.
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| CUM NE PREGATIM PENTRU INTERVIURI?

Pentru un absolvent de liceu, este
esential sa poatd sustine un interviu in
care sa se prezinte in public - fie n
fata unui potential angajator, pentru
un job ‘part-time, de vard, fie la
admiterea la o institutie de
invatamant superior -  printr-un
discurs care sa convinga audienta ca
el e persoana cea mai potrivitd pentru
respectivul rol.

Cu cat elevii se antreneaza mai
devreme n astfel de experiente in care
invatd sa TIsi vanda inteligent
capacitatile si abilitatile, cu atat mai
usor le va fi la urmatoarele interviuri
de angajare.

lata cateva directii din care vd puteti
inspira si exersa ulterior.

Programul VOCATIA TA vine in
intdmpinarea nevoilor de integrare
socio-profesionald a tinerei generatii,
contribuind atdt la schimbarea
anumitor perceptii pe care elevii le au
fatd de activitatea profesionala dar si

la responsabilizarea si facilitarea
eforturilor ~ depuse in  vederea
asigurdrii locului potrivit ~ n

comunitate.

Cum te pregdtesti pentru un interviu
—scris, video:

» repulile de redactare ale unui CV
SCris

e regulile de realizare ale unui CV
video

Elementele vorbitului in public -
cum te prezinti, astfel ncat sa ai un
discurs coerent si atractiv? Cand sustii
un proiect, o idee sau chiar un examen
oral, urmdreste, n fiecare
saptdmand, #PastilaDePublicSpeakin
g, un serial foarte util dezvoltat de
Andrei Dunutd, Tn parteneriat cu
Ministerul Educatiei si Cercetarii din
Romania.

Cum te promovezi pe social media?

Folosind exact retelele sociale pe care
tinerii interactioneaza zilnic — TikTok,
Instagram, Facebook, LinkedIn si
bunele practici pesatru propriul

podcast.

Cum Tti construiesti un brand
personal Tncd de pe bancile scolii?
Pentru ca scoala e Tnceputul carierei
tale, iata cateva reguli esentiale de
urmat.

| PT-PARATIO),
T Y

PREGATIREA ESTE CHEIA
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https://toe.hubproedus.ro/vocatia-ta-2/
http://www.jobful.io/
https://www.vyond.com/resources/video-resume-tips-to-help-you-land-the-job/?creative=435145545030&keyword=&matchtype=b&network=g&device=c&gclid=CjwKCAjwmMX4BRAAEiwA-zM4Jm-
https://www.vyond.com/resources/video-resume-tips-to-help-you-land-the-job/?creative=435145545030&keyword=&matchtype=b&network=g&device=c&gclid=CjwKCAjwmMX4BRAAEiwA-zM4Jm-
https://www.facebook.com/hashtag/pastiladepublicspeaking?__eep__=6&__cft__%5b0%5d=AZVj0O_XYHwNmeyXWgFhjF0PAWWNuaczXXb_vWAa8hs872r9zcw282E3oPrfWIhmiIsZpsSKb2nT4ba6K8DSqkqsW2fBqs8TzyjLJiXH80U84792qfGwzrKPWBz5ASxFK7jvZ3-RAZVS1EtwrinrBHMvhMPNyBOVYSNxEaNiSUWl8w
https://www.facebook.com/watch/?v=266548431157168
https://danieltanase.com/5-motive-sa-ti-incepi-propriul-podcast/
https://danieltanase.com/5-motive-sa-ti-incepi-propriul-podcast/
https://tudor-communication.ro/cele-8-porunci-ale-brandingului-personal/
https://www.raymondvenegas.com.au/interview-preparation
https://www.raymondvenegas.com.au/interview-preparation

| JOBURILE TE VANEAZA PE TINE, NU TU VANEZI JOBURILE

Rembrand Koning, profesor de la
Harvard Business School, spune ca tot
mai putini oameni 1si trimit CV-urile
catre companii, ¢i mai degraba ei
sunt recrutati si vanati de catre
companii. Un recrutor cautd pe
cineva, partial activat de activitatea de
pe retelele sociale, partial activat de
schimbarile de pe piata muncii.

Mai ales in ceea ce priveste Generatia

Z, tineri care sunt obisnuiti cu stilul de
lucru remote, sunt nativi digitali si
petrec mult timpin retelele sociale.

Cauti un job? Noul CV se mutd n
retelele sociale!
LinkedIn, Facebook, Instagram,
TikTok sunt noile platforme de
recrutare informale. Ceea ce posteaza
un profesionist matur sau unul in
devenire vorbeste foarte mult si in
mod autentic despre cine ste si ce stie
cu adevdrat sa facd. Head hunterii
,stau la panda” pe Internet si vaneazd

profesionisti pe care i remarca si i
urmdresc in retelele sociale. Acestea
sunt cel mai important vehicul pentru
brandul personal.

Cele mai cdutate abilitati pe piata
muncii:
» Abilitati de supravietuire

* Rezilienta (capacitatea de a-i
reveni dupd un soc/trauma/incercare
grea)

» (Capacitatea de rezolvare a
problemelor

* Dorinta de finvdtare continud si
dezvoltare personala

» (Gestionarea conflictelor

* Voluntariatul Si activitatea
caritabild

e Etica muncii

» Adaptabilitatea si flexibilitatea

» (Capacitatea de a-i inspira pe cei din
jur.

Vorbeste despre aceste experiente in
retelele tale sociale sub forma unor

povesti atractive din care s-ar putea
inspira si ceilalti.

Competente hard apreciate de

recrutoriin 2023:

* Productievideo

* Dezvoltarea de aplicatii web
* Analizd de date

=t Secllfitate CIDERMEtica

* Cloud computing

* SEO/SEM marketing
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https://www.protocol.com/workplace/recruitment-tools
https://www.protocol.com/workplace/recruitment-tools
https://cariera.ejobs.ro/abilitati-cv/
https://www.raymondvenegas.com.au/interview-preparation
https://www.raymondvenegas.com.au/interview-preparation

| ABILITATI TRANSFERABILE

Multe companii se confruntd cu un
viitor incert atunci cand vine vorba
despre automatizarea locurilor de
muncd, fiind prea riscant sa angajezi
candidati specializati Tntr-un domeniu
sau Intr-o ramura a tehnologiei care ar
putea deveni rapid finvechita. De
aceea, abilitatile de munca
transferabile sunt foarte solicitate.

Candidatii cu abilitati transferabile
vor fi mai apreciati de catre angajatori.
in® Sgenefalr~acestc’ =abilitat]: “Surb
considerate soft skills, majoritatea
angajatorilor  considerandu-le  mai
importante decat asa-numitele
,specializari” - Tntrucédt acestea nu
sunt predate, ci dezvoltate.

Pentru a redacta un CV convingator,
puteti sd acordati atentie
urmatoarelor trei tipuri de abilitati:

1. Abilitdtile orientate spre sistem:
expert in cel putin un domeniu. De
exemplu, dacd ati lucrat ca analist
financiar sau consultant in investitii,
ati  putea specifica ,priceperea

financiara” ca fiind una dintre
abilitdtile pentru un loc de munca.

2. Abilitatile orientate spre oameni:
adaptabil la diverse circumstante si
situatii in ceea ce priveste colaborarea
aiellr i sl St ncapda s

enumerati abilitati precum
managementul performantei,
managementul schimbarilor,

dezvoltarea personalului, instruirea
virtuala, managementul proiectelor,
delegarea sarcinilor si gestionarea
lantului de comunicare.

3. Abilitatile orientate spre sine;
indiferent daca aveti sau nu n vedere
un loc de muncd legat de experienta
dv., abilitatea de a gandi strategic si de
a aplica idei noi pentru a rezolva
probleme existente va reprezenta un
atu. Alte abilitdti orientate spre sine,
pe care angajatorii le cautd, includ
comunicarea tehnica,
completitudinea, autonomia,
gestionarea stresului si cunostintele
tehnice.



https://www.forbes.com/sites/forbesbusinesscouncil/2021/01/08/in-a-crowded-job-market-here-are-the-right-skills-for-the-future/?sh=3c55e3265aac

COMPETENTE PENTRU VIATA (LIFE SKILLS) PE TIMP DE

PACE SAU RAZBOI

Niciodatd nu am experimentat mai
acut decat Tn aceastd perioada tulbure
matricea  D-VUCAD  Disruption -
Volatility, —Uncertainty, Complexity,
Ambiguity, Diversity (Perturbare -
Volatilitate, Incertitudine,
Complexitate, Ambiguitate,
Diversitate). Recesiunea, pandemia
Covid-19, razboiul din Ucraina, criza
i e beivasiarl Sl esiieiv)
dintre realitatile care au transformat
pe repede Tnainte lumea in care trdim.
Oameni care pana mai ieri aveau o
viata stabild, prosperd s-au vazut
nevoiti sa isi abandoneze locuintele,
familia, joburile si sd migreze cdtre
locuri mai sigure.

Contextul geoclimatic, cu modificari
de «clima cauzatoare de secete,
incendii de vegetatie, inundatii, a
devenit un potential pericol pentru
populatii. Se preconizeaza
desertificarea unor zone si inundarea
altora. Criza de apd care a afectat

Europa Tn aceastd vard secetoasa e un
semnal cd lucrurile nu evolueazad intr-o
directie corecta.

E un moment potrivit sd vorbim
despre competentele pentru viata -
acele abilitati de baza pentru viatd -
care ne pot ajuta sa facem fata unor
conditii grele, uneori extreme.

CARTE
RECOMANDATA
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https://link.springer.com/book/10.1007/978-3-030-85214-6
https://link.springer.com/book/10.1007/978-3-030-85214-6

TRANSFORMAREA EDUCATIEI PRIN COMPETENTE PENTRU
VIATA S| EDUCATIE, PENTRU O CETATENIE RESPONSABILA

UNICEF vorbeste despre transformarea
educatiei prin competente pentru
viata si educatie pentru o cetdtenie
responsabild (MENA Life Skills and

Citizenship Education (LSCE)

Initiative).

Acest tip de invatare necesitd o viziune
holistica, pe tot parcursul vietii, si
maximizeazd  potentialul  tuturor
copiilor si tinerilor, pentru a-i echipa
astfel fincat sd faca fata tuturor
tranzitiilor - de la educatie la munca si
cdtre o cetatenie responsabild s
activa.

Un set de 12 competente de bazd
pentru viatd a fost identificat folosind
modelul de Tnvdtare in patru
dimensiuni:

» Tnvatd sd cunosti” (dimensiunea
cognitivd);

» , Invatdsdfaci” (dimensiunea

e instrumentald);

o , ‘Invatd s3 fii” (dimensiunea
individuala);
e , Invatd s3 triiesti impreund cu

ceilalti” (dimensiunea sociald).

Vezi_aici cum functioneaza acest
tip de educatien alte tari.
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https://www.unicef.org/mena/life-skills-and-citizenship-education
https://www.unicef.org/mena/life-skills-and-citizenship-education
https://www.unicef.org/mena/life-skills-and-citizenship-education
https://www.unicef.org/mena/stories/countries-close-ups

COMPETENTE PENTRU VIATA (LIFE SKILLS) PE

TIMP DE PACE SAU RAZBOI

Pornind de la conceptul de
transformare a  educatiei  prin
competente pentru viatd si educatie
pentru o cetdtenie responsabila,
putem extrapola catre deprinderile de
care avem nevoie in situatii-limita de
viatd - rdzboi, pandemie, dezastre
naturale -, care impun izolare sau
migrare.

)

Poate va amintiti de acele cursuri de
supravietuire primitiva pe care le-am
el docliEsnIEh R G CUIEmEE
(wilderness bushcraft, survival skills,
wilderness suriving), pe timp de
caldurd sau frig extrem.
Aceste ,abilitdti primitive” te ajutd sd
supravietuiesti Tn conditii vitrege, cu
ajutorul unor metode ancestrale (sd
stii sa faci un foc, sd construiesti un
adadpost, sa te orientezi in natura, sa
cauti hrand in pddure sau in rauri, sa
cauti resurse de apa, sa acorzi primul
ajutor persoanelor ranite etc.). Sunt si

profesii care se dezvoltd n jurul
acestor nevoi - ghidul abilitatilor
primitive, ghid montan, instructor
pentru taberele de supravietuire,
tabere de cercetasi.

Migrarea  populatiei  din  calea
rdzboiului sau a calamitdtilor naturale
presupune redescoperirea Si
antrenarea acelor competente pentru
viatd pe care le-am uitat — sa stii sd
cultivi un petic de pamant cu legume,
sd cresti un animal care sa Tti furnizeze
hrand, sd recunosti fructe si ciuperci
comestibile, plante medicinale care fti
pot fi de folos; mai pe scurt, sd
valorifici tot ceea ce 1ti oferd natura.
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https://www.youtube.com/watch?v=SsWgq7pFUz8
https://www.youtube.com/watch?v=0fQcdrYZxhA
https://www.youtube.com/watch?v=0cdQXp80pb8
https://www.youtube.com/watch?v=IzqgtM6tahA
http://www.mybook.ro/carti/primitive-skills-and-crafts-an-outdoorsman-s-guide-to-shelters-tools-weapons-tracking-survival-and-more-paperback/
http://www.mybook.ro/carti/primitive-skills-and-crafts-an-outdoorsman-s-guide-to-shelters-tools-weapons-tracking-survival-and-more-paperback/
https://wildcarpathiaadventure.ro/tur/pe-urmele-carnivorilor-mari-din-carpati/
https://www.facebook.com/permalink.php?story_fbid=pfbid02qoAiiRwZQPBs52B8YqFjatMEM9UEtGpE57F5uNfYDdMRfu5EdTbCNc2Tnx3fxALJl&id=747739875572512
https://www.ski-instructor.ro/tabere/tabara-de-cercetasi-sovata/

| COMPETENTE PENTRU VIATA

Extrem de pretioase sunt si abilitatile
de comunicare interpersonala care
ajuta la medierea conflictelor, la
gestionarea fricii si a panicii, la
inchegarea unei echipe care sd poata
actiona eficient Tn conditii dificile.
Pentru copii si adolescenti, foarte utile
sunt taberele de dezvoltare personald

care cultivd astfel de deprinderi de
comunicare interpersonala.

Astfel de deprinderi te pot ajuta sd
supravietuiesti in conditii vitrege, dar
si sd utilizezi responsabil resursele, sa
te cunosti mai bine, sa poti gestiona
diversitatea (de varstd, de opinie, de
etnie, de cultura si mentalitdti) si sa fii
un lider  care isi  Indruma
familia/comunitatea/organizatia
pentru a se putea redresa si a se putea
dezvolta din nou.

De aceea, e nevoie de dezvoltarea
unor competente de bazd pentru
utilizarea responsabild a resurselor
Si economisirea lor, pentru

autocunoastere, viata sdnatoasd,
preventie sisiguranta.

In Roménia, un exemplu de educatie
pentru dezvoltarea abilitatilor de viata
in primii ani de scoald este Junior
Achievement Romania — member of JA
Worldwide.
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https://www.facebook.com/GeneratiaTehnoWorld
https://teach-d.de/wp-content/uploads/2019/01/Romanian-Teach-D-handbook.pdf
https://jaromania.org/noutati/ja-life-skills-educatie-pentru-dezvoltarea-abilitatilor-de-viata-in-primii-ani-de-scoala
https://jaromania.org/noutati/ja-life-skills-educatie-pentru-dezvoltarea-abilitatilor-de-viata-in-primii-ani-de-scoala

| LOCURILE DE MUNCA iN CURS DE DISPARITIE

Locurile de munca care vor dispdrea
dupa 2030:

Incasatori parcare

Operatori telefonie

Cititori contoare

Lucratori postali, curieri
Secretare si asistente

Muncitori tipografi si dactilografi
Reporteri de stiri si corespondenti
Crainiciradiosi TV

Operatori proiectie film
Asistenti farmacie

Tehnicieni terapie respiratorie

Formatori educatie primard i
secundara

Functionari bancari

Functionari administrativi

Topul locurilor de munca de succes
panain 2050:

Specialistiin robotica si I1A

Dezvoltatori de software si aplicatii
I

Directori de vanzdri
Analisti de marketing
Asistenti medicali
Fizioterapeut

Logopezi - specialisti in problemele
de vorbire

Manageri medicali

Consilieri financiari

LOCURI DE MUNCA CARE DISPAR
PANA IN 2030
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https://toughnickel.com/finding-job/Best-Jobs-of-the-Future-2050
https://www.aarp.org/work/careers/disappearing-jobs/
https://www.aarp.org/work/careers/disappearing-jobs/

| MESERII CARE NU SUNT INCA iN PERICOL DE DISPARITIE

De-a lungul timpului, unele meserii au
dispdrut (cei care aprindeau lampile
cu gaz). Altele au evoluat (spiterii au
devenit farmacisti). Unele meserii sunt
amenintate de progresul realizat in
domeniul lor (tipograf). Altele abia au
apdrut (biotehnolog sau dezvoltator
blockchain). Altele vor aparea in viitor
(specialistin medicind spatiald).

Pentrustgemeratiile*tinereside =azi,
meseriile care nu sunt Tn pericol sa
dispard — ca urmare a impactului
tehnologic - provin din trei mari arii:

cele care necesita ingrijire umana,
reparatii si creativitate.

Nu vor dispdrea meseriile din
domeniile”- legate ~ de = asistenta
medicald, serviciile dentare, nutritive,
fizioterapie, reparatii utilitati,
antrenor pentru o bund conditie fizica,
teatru, film, muzicd, educatie,
restaurant, coafor, reparatii auto,
diverse service-uri, constructii,
magazinele -de~ produse® de luxesi

artizanii  lor etc. Toate acestea
presupun interactiuni umane
complexe, greu de automatizat.

Meseriile traditionale de dulgher,
instalator, electrician, frizer, mecanic
auto, dentist sunt Tnca dificil de
robotizat, dar nu imposibil pe termen
lung.

Transportul produselor cu soferi
umani va continua pana la aparitia
sistemelor inteligente de
infrastructurd, care sd poatd comunica
prin senzori cu masinile si robotii
inteligenti, ceea ce este o veste bund,
deocamdatd, pentru soferi sau
mecanici, dar nu pentru mult timp.

Meserii in declin vor exista si in
domeniul vanzdrilor in magazine,
odatda cu cresterea numarului de
cumpdrdturi  fdcute on-line, insa
acestea nu vor dispdrea complet. Cert
este cd vor fi din ce In ce mai putine.
Casieria va fi in declin accentuat odatd
Cu  -instalarea=-. automatelor * de

autoservire, scanerele, platile
electronice automate etc.

In schimb, marketingul, avocatura,
domeniul bancar etc. vor fi domenii in
care doar cei mai bunivor ramane pe
piata, iar mediocrii vor disparea.

[iesEiiile w et S Rl ]
algoritmice, vor fi integral
automatizate. Meseriile euristice, care
necesitd creativitate si solutii noi, vor
fi la mare cdutare.

In ansamblu, masindriile au nevoie de
oameni pentru a fi create, reparate si
supravegheate. Tntotdeauna omul va
putea face ceva n plus fatd de o
masindrie.  S& nu  subestimam
imaginatia sau ingeniozitatea umana.

W

-
L

5 MESERII CARE NU VOR
DISPAREA
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https://contractbook.com/blog/automation-5-jobs-that-will-never-disappear-and-5-that-will-be-gone-by-2030
https://contractbook.com/blog/automation-5-jobs-that-will-never-disappear-and-5-that-will-be-gone-by-2030

CE VOR FACE OAMENII CARE NU VOR MAI FI
OBLIGATI SA LUCREZE?

Incd mai existd presiune din partea
sindicatelor si a statelor protectoare
care Intarzie inlocuirea angajatilor cu
roboti, dar in fata competitiei acerbe,
n fata pierderilor de productivitate si a
falimentului unor TIntregi ramuri
economice, statele, sindicatele si
companiile vor ceda si vor achizitiona
tehnologie.

Va aparea in acest context o .clasd a

oamenilor neangajabili” - termen
introdus de antropologul Yuval Harari
in 2013 -, care nu vor avea nicio

ocupatie si vor fi sprijiniti de statul
constient de imposibilitatea acestora
de a-si gdsi o ocupatie.

Ideea ajutoarelor financiare orientate
n acest sens se afld in plind dezbatere
publica, cu proiecte-pilot in tarile
avansate tehnologic, precum Finlanda
si Elvetia, si se discutd tot mai intens
gespre suenitUlsisminim ™ =ganarniay
sustinut din castigurile din
productivitatea datd de automatizare,
si chiar despre impozitarea robotilor.

VIITORUL EDUCATIEI'SI YUVAL NOAH HARARI:
AL LOCURILOR DE ,VIITORUL ROMANIEI DEPINDE DE FELUL TN
MUNCA CARE VETI APARA DEMOCRATIA SI

LIBERTATEA”
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http://www.activenews.ro/prima-pagina/Un-istoric-evreu-prezice-un-viitor-de-groaza-Omenirea-va-produce-trupuri-si-creiere.-Milioane-de-oameni-vor-deveni-fara-valoare.-Cum-se-va-rezolva-problema-oamenilor-inutili-103795
https://www.digi24.ro/stiri/externe/bill-gates-propune-impozitarea-muncii-robotilor-673247
https://www.youtube.com/watch?v=SXN1OWlfH7g
https://www.youtube.com/watch?v=SXN1OWlfH7g
https://www.youtube.com/watch?v=XaiWLPXYjsE
https://www.youtube.com/watch?v=XaiWLPXYjsE

| RECALIFICARE S| PERFECTIONARE

Universitatile viitorului  vor oferi
acces la invatare modulard, flexibila,
in timp real, de oriunde si oricand. Vet
putea studia in mai multe moduri,
comutand dupd preferinte si nevoi
intre campus, mixt sau complet on-
line, in acord cu stilul propriu de viata,
cu locul de muncad si alte activitati.
Guvernele, institutiile de Tnvatamant
superior si actori din sectorul privat
vor crea ecosisteme de nvatare care
se extind dincolo de campusul
universitar traditional sau cursurile de
trei sau patru ani.

Studentii au acum optiunea de a se
inscrie la specializari on-line oferite de
universitati prestigioase din intreaga
lume, printre care amintim: University
College London; University of Oxford;
The University of  Manchester;
University of California, Los Angeles;
Boston University. De asemenea,
Google oferd numeroase cursuri on-
line cu certificare, concepute pentru a

vd ajuta sd va incepeti cariera n
domenii actuale. Cursurile de analiza a
datelor, management de proiect,
proiectare Ux, asistenta Si
automatizare IT sunt usor de parcurs
si ghideaza utilizatorul si cdtre alte
surse  pentru a-si aprofunda
cunostintele.

EDUC - European Digital UniverCity

este o aliantd intre universitati
europene si institutii administrative
care isi propune sd sustind activitati
de predare fncrucisatd Si
interdisciplinard prin metode digitale.
Isi doreste s3 creeze un spatiu
academic comun, pentru ca studentii,
profesorii si personalul administrativ
sa poatd colabora fdrd bariere
administrative,  juridice, sociale,
culturale sau financiare.

BESTECOL EGESREVIEWS =202 5
i3l Zal SN 0P saC O e e il
specializdri universitare care le-ar

putea oferi o garantie sporitd
studentilor privind cariera lor viitoare:

. Sisteme informatice
.Inginerie chimica

. Medicind

. Tehnologie medicala
.Inginerie electricd

. Managementul constructiilor
. Asistentd medicala

. Fizioterapie

@ @ =l @ Ln s W N e

. Aeronauticd si tehnologia aviatiei

10. Farmacologie
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https://www.mastersportal.com/articles/2795/best-universities-in-the-world-offering-online-degrees-in-2021.html
https://ec.europa.eu/education/sites/default/files/document-library-docs/european-universities-factsheet-educ.pdf
https://www.bestcollegereviews.org/best-college-majors-for-the-future/

| NANOCALIFICARI SI NANODIPLOME

O alternativd la  sistemul de
invdtamant actual, care nu reuseste sa
tind pasul cu realitatea tehnologica si
nici sa ofere firmelor absolventi cu
competentele cerute de piata actuala
si viitoare, este sistemul on-line de
pregatire  intensivd,  pragmaticad,
flexibild, de scurtd duratd, bazat pe
competente dobandite prin
intermediul  unor cursuri  on-line
deschise cu numdr masiv de
participanti (engl. Massive Open on-
line Courses MOQOC), care se
finalizeazd  cu  obtinerea  unor
NANODIPLOME (engl. nanodegree) si
microcalificari.

Marile companii sunt primele care au
pus bazele acestor cursuri de formare
la distantd, scurte si foarte scurte,
incepand cu anul 2014, si care reusesc
sa-si califice beneficiarii pentru posturi
de prestigiu: Google, [IBM, Tesla,
Microsoft, Mercedes etc. Aceste
companii oferd formare in directia

unor noi tipuri de Tnvatare, pregatire si
evaluare, care se finalizeazd cu
nanocalificdri si nanodiplome (care
certificd aceste calificari specifice).

latd cateva programe de studiu care-i
pregatesc pe tineri pentru domenii i
meserii de viitor: inteligenta artificiala,
invdtarea profundd, masini zburdtoare
si_ingineri de masini autonome,
ingineria de masini zburdtoare si zbor
autonom, introducere in masinile
autonome, ingineria de finvdtare
automata, ingineria roboticd,
procesarea lingvisticd automatd etc.

Am cdutat si rdspunsul la Tntrebarea:
,de la ce varstd se poate Tncepe?”. Cam
din clasa a IX-a sau atunci cand incepe
sa se studieze algebra avansatd (baza
matematicii pentru IA) si Python (cel
mai simplu limbaj de programare
pentru IA). Asadar, nu e obligatoriu sd
asteptati terminarea liceului pentru a
porni pe drumul unei meserii a
viitorului.

MARKETING
DIGITAL
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https://www.youtube.com/watch?v=U-FjSPg6gOY
https://www.newmoney.ro/nanodiplome/
https://www.udacity.com/course/ai-artificial-intelligence-nanodegree--nd898
https://www.udacity.com/course/deep-learning-nanodegree--nd101
https://www.udacity.com/course/flying-car-nanodegree--nd787
https://www.udacity.com/course/flying-car-nanodegree--nd787
https://www.udacity.com/course/intro-to-self-driving-cars--nd113
https://www.udacity.com/course/intro-to-self-driving-cars--nd113
https://www.udacity.com/course/intro-to-self-driving-cars--nd113
https://www.udacity.com/course/intro-to-self-driving-cars--nd113
https://www.udacity.com/course/machine-learning-engineer-nanodegree--nd009t
https://www.udacity.com/course/machine-learning-engineer-nanodegree--nd009t
https://www.udacity.com/course/robotics-software-engineer--nd209
https://www.udacity.com/course/natural-language-processing-nanodegree--nd892
https://www.youtube.com/watch?v=U-FjSPg6gOY

| PLATFORME DE INVATARE ON-LINE

Daca va doriti sa Tnvatati ceva nou sau
sa aprofundati un domeniu cunoscut
deja, iata trei dintre cele mai bune
platforme de invatare on-line:

Udemy

Cel mai bun mediu pentru cursantul
obisnuit. Udemy este un depozit
masiv de cursuri on-line, cu subiecte
variate pe teme precum afaceri,
finante, IT, productivitate la locul de
muncd, dezvoltare personald, design,
marketing, fotografie, sanatate,
muzica si pedagogie.

Aspectul cursurilor Udemy poate
varia, deoarece prelegerile pot include
elemente audio, video si text, precum
Si teste.

Udemy este disponibil ca aplicatie
mobild, pentru Apple si Android.

Coursera

Cel mai bun pentru cursuri
asemdndtoare  celor  universitare.
Coursera este o platforma de Tnvatare
on-line care poate oferi studentilor
acces la cursuri academice si poate
duce chiar la o diploma universitard,
pentru costuri  mai  mici decét
participarea la astfel de cursuri sau
programe personalizate.

Subiectele variazd pe scara largd,
incluzand subiecte precum arte si
stiinte umane, matematicd si logica,
IT, limbi straine, dar nu numai.

Skillshare

Cea mai bund platformd pentru
creativitate. Skillshare ofera cursuri
video in domenii precum animatie,
design, ilustratie, stil de viatd,
fotografie, film, afaceri si scriere.

Cursurile Skillshare sunt concepute si
predate de artisti, scriitori si alti

creatori de renume. Acestea constau,
de obicei, Tntr-o serie de scurte lectii
video.

Pe langd unele cursuri gratuite, dacd
sunteti student, puteti economisi 50%
din costul unui abonament premium
inregistrandu-vd cu o adresd validad
.edu.

Udacity

Dacd vrei sd te dezvolti pe partea de
programare, e foarte potrivita.
Contine programe axate pe
dezvoltarea web, programare, cloud
cOMPUTING Sk SHlTa, . datelon-i*E
potrivitd si pentru incepadtori, dar si
pentru cei care vor sa @ se
perfectioneze.

Masterclass

Daca ai un hobby pe care vrei sa il
aprofundezi sau sa 1l transformi intr-
un mic business, inscrie-te pe aceastd
platforma.

Vrei sd te perfectionezi in gdtit, n
scriere creativa, Tn actorie, muzica sau
scriere - de scenarii? Aici gasesti
recomanddri de la cei mai buni
profesionisti Tn domeniu.

Cursurile contin cca 20 de lectii si
contin recomandari, sfaturi practice si
@EMONSIFEN=spCCEC RSNec CIesEt
lucru si discutii In clasd. Poti sa iti faci
un abonament lunar

Al mastery

Te poti perfectiona Tn tot ceea ce
inseamnd inteligentd artificiald care s
te ajute sd fii pe valul tehnologic,
indiferent dacd esti antreprenor,
manager, simplu angajat, freelancer
sau intraprenor.
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https://www.forbes.com/sites/forbes-personal-shopper/2020/04/02/3-of-the-best-online-learning-platforms/?sh=7b76a19b4c51
https://www.udemy.com/
https://www.coursera.org/
https://www.skillshare.com/
https://www.udacity.com/
https://www.masterclass.com/
https://www.masterclass.com/
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ROLUL MAKERSPACE-URILOR IiN INDUSTRIILE 6.0

S| SECURITATEA CIBERNETICA

Makerspace-urile sunt spatii
transdisciplinare in care se pot realiza,
in mod creativ si colaborativ, obiecte
complexe din punct de vedere
tehnologic, folosind roboti,
imprimante 3D, scannere 3D sau
drone. Ele sunt laboratoare ale
viitorului, in care experti cu educatie
transdisciplinard  pot opera sau
construi sisteme fizico-cibernetice.

Este de remarcat ca una dintre
principalele caracteristici ale
makerspace-urilor este
transdisciplinaritatea, care presupune
gestiunea simultana a dinamicii mai
multor niveluri ale lumii
Tnconjurdtoare.

Makerspace-urile  sunt  esentiale
pentru  implementarea  Industriei,
deoarece: reprezintd spatiile Tn care
sunt realizate noile produse si servicii

bazate pe tehnologii si materiale
avansate. Numarul makerspace-urilor
este actualmente redus, insd pe
masurda ce numarul de roboti va
creste, acestea vor Tnlocui clasicele
linii de asamblare industriale.

Makerspace-urile vor fi In viitor
principalul spatiu de productie de
bunuri si servicii  cu  valoare
economica. Un exemplu de
notorietate este UBER sau AirBnB.

Securizarea din punct de vedere
cibernetic a makerspace-urilor este
vitald pentru succesul comunitatilor
care Isi  construiesc  avantajele
competitive in jurul tehnologiilor
avansate. Un eventual atacator nu
trebuie sa  distruga fizic un
makerspace pentru a cauza daune.
Este suficient sa modifice sistemele
SOME==Sall » 358 foxkidga, == od

imperceptibil, datele care reprezinta
rezultatele muncii creative a expertilor
din makerspace-urile atacate.
Neavand  costuri de cercetare-
dezvoltare, atacatorul ar putea sd
arunce pe piatd produse la costuri mai
mici. Investitiile Tn sistemele de
securitate cibernetica sunt
importante, iar nevoia de experti n
domeniu este mare.
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https://www.uber.com/ro/en/
https://www.airbnb.com.ro/
https://www.candgnews.com/news/cybersecurity-makerspaces-priorities--for-ucs-114448

| ROLUL SCOLII EXPONENTIALE

Laboratoarele educationale digitale
inteligente — SMART LAB 4.0 - create
de INACO in anii 2019-2022 sunt
echivalentul Tn scoli al makerspace-
urildr industriale. Sunt cele mai
avansate laboratoare de digitalizare a
educatiei Tn ciclul primar, liceal,
universitar si extrascolar din Romania.
Sunt spatii transdisciplinare in care se
POLSETEdlZai S insSe s Crea gl uts|
colaborativ, obiecte sau proiecte
complexexseif=Splincw = cle= tedehe
educational, folosind roboti,
imprimante 3D, scanere 3D, creioane
3D, ochelari de RV, table inteligente,

aplicatii digitale educative. Invdtarea

in Smart L ab 4.0 devine exponentiald,
practica, interactiva,
intergenerationald, in afara mediului
specific al clasei.

DEZVOLTARI EDUCATIONALE PRIN
INTERMEDIUL TEHNOLOGIEI 4.0

Tnvdtare prin colaborare. Tinerii de
aStgz] s suni=mativi _=diBtali-r sismwse

adapteazd mai usor la noile tehnologii
decat adultii din jurul lor. Tehnologia a
fdcut ca toatd lumea sd poatd fi
conectatd. Colaborarea este esentialg,
activitatile si sarcinile sunt de grup.
Tehnologia 4.0 a facut ca sdlile de clasa
sa devind vii si interactive. Continutul
cursului poate fi  dnviorat cu
videoclipuri, realitate = augmentatd,
fisiere audio etc.

Tnvatarea n afara clasei.
Dispozitivele mobile «au permis
invatarea in afara clasei traditionale.
Odata cu popularizarea mlearning
(invdtarea prin dispozitive mobile) si
elearning (invatarea prin mediul
electronic), elevii pot invdta Tn ritmul si
timpul lor. Este o metoda de a oferi si
de a primi informatii gratie cdreia
elevii pot parcurge cursurile oricand si
oriunde. Realitatea augmentatd si cea
virtuala fac din invdtare o experienta
convingdtoare.

SCOALA DIN 1920
PANATN 2020
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http://www.inaco.ro/smart-lab/
https://inaco.ro/drumul-spre-invatare-exponentiala-un-smart-lab-in-fiecare-scoala/
https://inaco.ro/project/smart-lab/
https://www.youtube.com/watch?v=wgoBipko1Bo
https://www.youtube.com/watch?v=wgoBipko1Bo

| INVATAREA DE INTRETINERE VERSUS INVATAREA INOVATOARE

Cenue
invatarea?

Cee
invatarea?
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https://account.paydemic.com/buy/KHLQBTEFKNBWVMHZEKRKX6TMUA

SCOPUL INACO DE TRANSFORMARE MASIVA PENTRU
MODERNIZAREA EDUCATIEI

Accesul tuturor elevilor la o educatie
digitald inteligenta

Un SMART LAB n fiecare SCOALA
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https://inaco.ro/smart-lab/

| ROLUL SMARTLAB 4.0 iN SCOLI

Convins ca viitorul este uman, verde

sau chimie. Primul Smart Lab din

mediul rural a fost construit de INACO

si digital, INACO a asigurat conceptia
si managementul de proiect pentru 17
SMART [ AB-uri Tn Bucuresti, in
judetele * din tard, precum llfov,
Prahova sau Calarasi, inclusiv 1n
Republica Moldova. Anul 2022 a adus
recunoastere internationala Si
nationald proiectului  educational
digital inteligent romanesc SMART LAB
al Asociatiei INACO: primul premiu
international: ,Proiectul Educational
Inovator al Anului 20217, acordat de
catre compania Avantis la BETT -
Londra, Tn cadrul celui mai mare targ
educational din lume, dupd care au
urmat doud premii nationale.

Misiunea INACO este sd asiguram
accesul gratuit al tuturor elevilor din
Romania la  educatie digitald
inteligentd. Un SMART LAB n fiecare
scoald este azi o prezentd la fel de
importanta ca existenta sdlii de sport
sau a laboratorului de biologie, fizica

la Scoala gimnaziald ,Constantin
Stere” din comuna Bucov, judetul
Prahova, iar primul Smart Labdintr-un
liceu tehnologic la Scoala Superioard
Comerciald  ,Nicolae Kretzulescu”,
Sector 3, Bucuresti.

1 100 de astfel de laboratoare se vor
construi cu fonduri europene, prin
PNRR (p. 10). Pana atunci, accesul on-
line sau fizic al oricarui elev sau
profesor din tard, al tinerilor sau
adultilor dornici de recalificare se
poate realiza la Smart Lab Mdgurele -
primul laborator digital inteligent din
judetul Ilfov (detalii aici) - sau la
Smart Lab Calarasi (detalii aici).

SMART LABMAGURELE — PRIMUL LABORATOR DIGITAL
INTELIGENT DIN JUDETUL ILFOV

SMART LABAL.I. CUZA

SMART LABBUCOQOV - PRIMUL LABORATOR
DIGITAL INTELIGENT VERDE STEAM

SMART LABDURLESTI - PRIMUL SMART LAB DIN
REPUBLICA MOLDOVA
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https://www.youtube.com/watch?v=wgoBipko1Bo
https://inaco.ro/smart-lab/
https://protv.md/actualitate/roboti-imprimante-3-d-ochelari-pentru-realitatea-virtuala-si-tabla-interactiva-primul-laborator-educational-inteligent-a-fost-inaugurat-la-liceul-hyperion-din-durlesti-video---2620157.html
https://inaco.ro/smart-lab-inaco-creat-de-andreea-paul-premiat-de-3-ori-in-anul-2022/
https://inaco.ro/smart-lab-inaco-creat-de-andreea-paul-premiat-de-3-ori-in-anul-2022/
https://inaco.ro/primul-smart-lab-din-mediul-rural-romanesc/
https://inaco.ro/primul-smart-lab-din-mediul-rural-romanesc/
http://www.inaco.ro/smart-lab
http://www.inaco.ro/smart-lab
https://mfe.gov.ro/wp-content/uploads/2021/06/0c2887df42dd06420c54c1b4304c5edf.pdf
https://www.magurelesciencepark.ro/smartlab/
https://www.bjcalarasi.ro/smartlab/
https://inaco.ro/s-a-lansat-smartlab-magurele-primul-laborator-digital-inteligent-din-judetul-ilfov/
https://www.youtube.com/watch?v=G0FgWuBG_Oo
https://www.youtube.com/watch?v=G0FgWuBG_Oo
https://inaco.ro/s-a-lansat-smartlab-magurele-primul-laborator-digital-inteligent-din-judetul-ilfov/
https://www.youtube.com/watch?v=jVcgZlx892k&t=53s
https://www.youtube.com/watch?v=jVcgZlx892k&t=53s
https://www.youtube.com/watch?v=fVDmv1LEPog
https://www.youtube.com/watch?v=fVDmv1LEPog

EDUCATIA DIGITALA AR TREBUI INCLUSA iN INVATAMANT
INCA DIN CLASA |

1

PAONRS) 2020 2021 2022 2023 2024 2025

ROLUL SMARTLABIN EDUCATIE:

TRECEREA DE LA ON-LINE LA OMLINE
WWW.INACO.RO/SMART-LAB
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https://www.youtube.com/watch?v=PLiS0oC_fIE
https://www.youtube.com/watch?v=PLiS0oC_fIE
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AVANTAJELE S| DEZAVANTAJELE UTILIZARII

ROBOTILOR iN EDUCATIE

Avantaje
Software de evaluare.
Manuale personalizate.
Invatare personalizata.
Moderarea ideilor grupului.

Cresterea eficientei procesului de
predare-invatare.

Folosirea  traducerii  automate
pentru cei care nu Tnvatd in limba
materna.

Formarea eficientd a grupurilor
pentru indeplinirea sarcinilor de
lucru.

Tnvatarea prin intermediul jocurilor.

Dezavantaje

Costurile de mentenanta.

Lipsa interactiunii umane n
cazul chatbotilor.

Riscul credrii dependentei de
tehnologie.

Punerea Tn discutie a deciziilor
luate de roboti, Tn situatiile Tn
care este necesara folosirea
intuitiei.

Riscul pierderiii de informatii,
in, « situatia® ~Tn.  care “sunt
necesare reparatii.

Salety“

9

-
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https://www.orchidsinternationalschool.com/blog/child-learning/robotics-in-school-education/
https://arvredtech.com/blogs/news/advantages-of-augmented-reality-in-education
https://techstonz.com/negative-effects-artificial-intelligence-education/
https://www.orchidsinternationalschool.com/blog/child-learning/robotics-in-school-education/
https://arvredtech.com/blogs/news/advantages-of-augmented-reality-in-education
https://techstonz.com/negative-effects-artificial-intelligence-education/
https://techpages.net/robots-in-education-pros-and-cons/
https://techpages.net/robots-in-education-pros-and-cons/

MODALITATI PRACTICE DE UTILIZARE A REALITATII

VIRTUALE SI A REALITATII AUGMENTATE iN EDUCATIE

Caldtorii spatiale sau excursii pe
planetele sistemului solar

Vizitarea muzeelor celebre cu cei
mai buni ghizi din lume

Laboratoare virtuale pentru
disciplinele STEAM

Posibilitatea explorarii  corpului
uman din interior

Posibilitatea realizarii unor
experimente chimice in deplind
sigurantd

Educatia vocationala specializatd
Creatii artistice sau media
Dezvoltarea competentelor soft
Potrivitd pentru persoanele cu
dizabilitati

Se pot face tururi virtuale ale

universitatilor sau campusurilor
lumii etc.

Avantajele utilizarii realitatii

virtuale

Perceptia realitdtii si chiar a
suprarealitatii

Siguranta simuldrilor
Relevarea celor mai mici detalii
Usor de folosit

Cresc posibilitatile de a
experimenta si de a Tnvata in spatii
greu accesibile sau periculoase.

Dezavantajele utilizarii  realitatii

virtuale

Tn realitatea virtuald nu se pot pune
intrebdri si nu se pot face

schimbari.
Dispozitivele” SsuntSi destuli===de
scumpe.

Antrenamentele  in realitatea
virtuala nu au valoarea
antrenamentelor reale.

AVANTAJELE SI DEZAVANTAJELE FOLOSIRII REALITATII VIRTUALE
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https://honestproscons.com/pros-and-cons-of-virtual-reality/
https://honestproscons.com/pros-and-cons-of-virtual-reality/
https://honestproscons.com/pros-and-cons-of-virtual-reality/
https://honestproscons.com/pros-and-cons-of-virtual-reality/
https://theeducationoutlook.com/technology/10-best-examples-of-vr-in-education-in-2022/
https://theeducationoutlook.com/technology/10-best-examples-of-vr-in-education-in-2022/
https://www.youtube.com/watch?v=hO7ztElRwSY
https://filmora.wondershare.com/virtual-reality/pros-cons-virtual-virtual.html

SMART LAB ESTE SPATIUL POTRIVIT PENTRU DEZVOLTAREA
COMPETENTELOR SMAC - SOCIALA, MOBILA, ANALITICA SI CLOUD
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EXEMPLE DE COMPANII ACTIVE IN ROMANIA UNDE SE POT

PUNE IN PRACTICA NOILE TEHNOLOGII

Inteligenta artificiald
-—

UiPath: prima companie fondata n
Romania si listata la Bursa din New
York, cu sediul central in Statele Unite
si - birouri n sase tdri, este
specializatd in dezvoltarea si vanzarea
tehnologiei de automatizare software
a proceselor de lucru din mediul office
(ex.. Robotic Process
Automation/RPA). UiPath a fost
numita lider in Quadrantul Magic
Gartner 2022 pentru automatizarea
proceselor robotizate.

NTT DATA: furnizor de servicii si
solutii software care a creat, cu
ajutorul inteligentei  artificiale,
prototipul ,clasificarii  semantice”
(prin  care computerul identificd
actiunile unei persoane aflate n fata
camerei de luat vederi), robotelul
japonez SOTA, care poate lucra ca

receptionist sau asistent al
persoanelor singure, precum si tricoul

,Hitoe”, care furnizeaza
eleciiecaeoglame s = celilSg=TFatc-|
poartad.

SecurifAl: furnizeaza un software de
supraveghere video care utilizeaza IA
pentru a detecta  evenimente
neobisnuite, obiecte abandonate,
RUISHIRSNE ESers O flerasi SIborite
recunoaste figura si expresiile faciale.

Xvision: este o platformd medicald
romaneascd care analizeaza
radiografiile pulmonare folosind IA.
Platforma a devenit parte a unor
laboratoare mobile pentru detectarea
COVID-19 din Bucuresti si Timisoara.

Happy Recruiter: companie fondata
in Targu-Mures, care a realizat robotul

Dora, cu IA, prin care se poate recruta
ajutorul

personal cu
socializare.

431INYD3d AddVH

retelelor

de

V1va LIN
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https://www.uipath.com/
https://ir.uipath.com/news/detail/240/uipath-named-a-leader-in-the-2022-gartner-magic-quadrant
https://ir.uipath.com/news/detail/240/uipath-named-a-leader-in-the-2022-gartner-magic-quadrant
https://ro.nttdata.com/
https://www.securif.ai/
https://xvision.app/
https://happyrecruiter.com/
https://www.youtube.com/watch?v=-KAjgwWF0hY
https://www.youtube.com/watch?v=-KAjgwWF0hY
https://www.youtube.com/watch?v=Yd4l6qx5Zas
https://www.youtube.com/watch?v=5T5i_97Jo_0
https://www.youtube.com/watch?v=5T5i_97Jo_0

EXEMPLE DE COMPANII ACTIVE IN ROMANIA UNDE SE POT
PUNE IN PRACTICA NOILE TEHNOLOGII

Educatia viitorului

—

Code of Talent: platforma-lider n
digitalizarea proceselor de ‘nvatare
prin  microlearning (microinvatare).
Code of Talent va dezvolta o aplicatie
de invadtare prin calupuri mici de
informatii, ce inglobeazd tehnologii
avansate de inteligentd artificiald si
machine learning.

International School of Oradea:
prima scoald din Romania care
utilizeaza platforma Century, ce
foloseste inteligenta artificiald,
neurostiinta si stiinta invatdrii pentru a
crea continut educational personalizat
pentru elevi. Prin utilizarea inteligentei
artificiale, platforma afla cum Tnvata

fiecare elev si le ofera acestora
cunostinte personalizate - fie pentru a
identifica lacunele educationale, fie
pentru a-i provoca sa invete mai mult.

loT

Sigfox: start-up din Franta care
furnizeaza servicii pentru tehnologia
loT; s-a lansat Tn Romania prin
partenerul local Simple /o7. Firma
estimeaza ca, pana in 2030, toate
obiectele care contin cel putin un
circuit electronic vor fi conectate la
internet, intr-un fel sau altul.

Flashnet: companie specializata in loT
care dezvoltd sisteme inteligente
pentru iluminatul public. Solutiile lor
au fost deja implementate Tn mai
multe orase din Romania, dar si peste
hotare.

SIGFOX

KFACTORY
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https://revistacariere.ro/inovatie/companii/code-of-talent-a-obtinut-aproape-1-milion-de-euro-finantare-nerambursabila-pentru-inovare-bazata-pe-inteligenta-artificiala/
https://www.stiritransilvania24.ro/international-school-of-oradea-a-inceput-sa-utilizeze-platforma-century-bazata-pe-folosirea-inteligentei-artificiale-in-procesul-educational-162150/
https://www.economica.net/sigfox-re-ea-globala-dedicata-iot-se-lanseaza-in-romania_168694.html
https://www.zf.ro/companii/energie/flashnet-firma-lansata-trei-antreprenori-brasoveni-specializata-sisteme-smart-iluminat-public-preluata-gigantul-engie-solutia-brasovenilor-ar-putea-implementata-nivel-global-17342696
https://www.youtube.com/watch?v=jcYoNvkorOY
https://www.youtube.com/watch?v=11Vz0GvZzF8
https://www.youtube.com/watch?v=jcYoNvkorOY
https://www.youtube.com/watch?v=11Vz0GvZzF8
https://www.youtube.com/watch?v=0wBuZKJtIZc&feature=emb_title

EXEMPLE DE COMPANII ACTIVE IN ROMANIA UNDE SE POT
PUNE IN PRACTICA NOILE TEHNOLOGII

Box2M: a proiectat un ecosistem loT,
care poate fi utilizat pentru utilitati,
telecomunicatii Si securitatea
infrastructurii, cu beneficii
semnificative pentru clienti.

Kfactory: este primul start-up Industry
4.0 care ajuta companiile din zona de
productie sd creascd performanta
utilajelor industriale si a operatorilor
print SinteremediubesTol “Siemachige
learning. Firma a lansat si prima
echipd de ingineri virtuali, care ajutd
managerii de operatiuni sd ia decizii
rapide pe baza datelor in timp real.

Tremend: echipa de ingineri software
dezvoltd solutii complexe Tn domenii
precum cel al masinilor autonome si
cel bancar, integrand tehnologii loT, 1A
si machine learning.

AgriCloud: oferd solutii Tn agricultura
de precizie, cu ajutorul dronelor care
permit utilizatorilor sa colecteze date
si sa monitorizeze campurile si
culturile, folosind tehnologia loT. De
asemenea, face estimdri privind
recolta de precizie si planificarea
irigdrii, oferind informatii in timp real
asupra datelor. Serviciile sale includ
viticultura, agricultura S|
monitorizarea constructiilor.

AGRICLOUD

EVOLIO

AROBS
TRANSILVANIA
SOFTWARE

225


https://gadget.ro/agricloud-flexible-engine-de-la-orange-sau-cum-arata-agricultura-viitorului/
https://www.orangefab.ro/en/news/startups/orange-a-prezentat-solutiile-box2m-si-cbnagro-tech-in-cadrul-microsoft-business-summit-2018/
https://kfactory.eu/about-us/
https://www.tremend.com/
https://tracxn.com/explore/AgriTech-Startups-in-Romania
https://www.youtube.com/watch?v=ZeHoGicSj9g
https://gadget.ro/agricloud-flexible-engine-de-la-orange-sau-cum-arata-agricultura-viitorului/
https://www.youtube.com/watch?v=ZeHoGicSj9g
https://www.evolioshop.com/

EXEMPLE DE COMPANII ACTIVE IN ROMANIA UNDE SE POT
PUNE IN PRACTICA NOILE TEHNOLOGII

Transporturileviitorului

-sE——

—m

Evolio  (detinut de  compania
TeleVoice): in portofoliul companiei se
regdsesc drone, trotinete si biciclete

electrice.

Arobs Transilvania Software: furnizor
global de solutii IT care dezvoltd
software personalizat bazat pe cele
mai noi tehnologii.

Blockchain
——

Modex:  principalul  obiectiv  al
companiei este de a facilita adoptarea
sistemului blockchain Tn societate si
de a oferi solutii pentru problemele
din lumea reald. Modex a creat un
laborator de profil la ASE.

CryptoDATA: 0 companie
romaneasca, 1n portofoliul careia

gasim proiecte inovatoare precum:
primul ansamblu de echipamente

lansat Tn stratosferd pentru testarea
unei noi forme de comunicare criptate
si securizate cu ajutorul tehnologiei
blockchain, primul smartphone

proeesaties ;siELcostaine Sraport Sel
principalele criptomonede din lume,
Bitcoin si Ethereum. Tn 2022, Elrond a
atins o capacitate de procesare de 15
000 de tranzactii/secundd.

Nerds Compunting: companie fondatd

romanesc  destinat  gamerilor i
fotografilor si primul supercar electric

la Sibiu, dezvoltd solutii de crestere a
afacerilor in domeniul medical, in
industria beauty si turism.

dezvoltat n Romania, numit
Momentum.

Softbinator Technologies: companie
specializatd Tn proiecte de blockchain,
inteligentd artificiald si roboticd.

Elrond Network: este o platforma de
blockchainfondatd in Sibiu care aduce
o Tmbunatatire de 1 000 de ori in
capacitatea de procesare, viteza de

MODEX

CRYPTODATA
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https://www.evolioshop.com/
https://www.arobs.com/
https://www.romanianstartups.com/startup/modex/
https://www.zf.ro/business-hi-tech/premiera-in-romania-o-clasa-de-la-ase-devine-laborator-de-blockchain-dupa-o-investitie-de-50-000-de-euro-a-companiei-modex-fondata-de-mihai-ivascu-18922207
https://cryptodata.ro/
https://www.forbes.ro/cryptodata-lansat-cu-succes-primul-satelit-experimental-din-romania-173881
https://www.g4media.ro/o-companie-de-it-lanseaza-primul-smartphone-romanesc-destinat-gamerilor-si-fotografilor-ce-poate-face-si-cat-costa-tinker.html
https://www.economica.net/cum-arata-momentum-primul-concept-de-supercar-electric-dezvoltat-in-totalitate-in-romania-cofondatorul-tesla-vine-special-in-romania-sa-l-vada_569848.html
https://www.economica.net/cum-arata-momentum-primul-concept-de-supercar-electric-dezvoltat-in-totalitate-in-romania-cofondatorul-tesla-vine-special-in-romania-sa-l-vada_569848.html
https://www.softbinator.com/
https://www.zf.ro/zf-it-generation/zf-it-generation-beniamin-mincu-fondator-ceo-elrond-network-start-up-19267443
https://www.startupcafe.ro/afaceri/crypto-egld-elrond-capitalizare-5-miliarde-dolari.htm
https://nerds.sh/
https://nerds.sh/project/stomalink/
https://nerds.sh/project/stomalink/
https://nerds.sh/project/transportation-ticketing-industry/
https://www.youtube.com/watch?v=nCgfQ_2LwYE&feature=emb_title
https://www.youtube.com/watch?v=Ny6zLxo7mCU
https://www.youtube.com/watch?v=n8yvCZZStTM
https://www.youtube.com/watch?v=n8yvCZZStTM
https://www.youtube.com/watch?v=Ny6zLxo7mCU
https://www.youtube.com/watch?v=nCgfQ_2LwYE&feature=emb_title

EXEMPLE DE COMPANII ACTIVE IN ROMANIA UNDE SE POT

PUNE IN PRACTICA NOILE TEHNOLOGII

Realitatea virtuald si realitatea
augumentatad

—

Platforma Mondly: creatd de un start-
up din Brasov numit ATi Studios,
foloseste tehnologii de RV si chatboti,
pentru a-i ajuta pe utilizatori sd invete
mai usor limbile strdine. Cu ajutorul
unui dispozitv pentru RV, utilizatorul
ajunge Tntr-un tren, taxi, hotel sau
restaurant virtual, unde se
imprieteneste cu personaje IA, cu care
vorbeste in diferite limbi.

Start-up-ul Ebriza: a dezvoltat o casd
de marcat virtuald si a fost sprijinit
anul trecut de fondul de accelerare

clujean Risky Business.

Firma Geotech Systems: din Targu
Jiu; a dezvoltat proiectul ARIN
(Augumented Reality Indoor

Navigation/Navigatie interioard prin
realitate augmentatd), care ofera
solutii de navigare usoard Tn interiorul
unor cladiri de mari dimensiuni,
aglomerate sau complicate din punct
de vedere structural, totul cu ajutorul
RV.

IndexAR: o platformd care ajutd
companiile sa creeze continut prin
realitate augumentata.

EBRIZA

INDEXAR
GEOTECH SYSTEMS
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https://www.facebook.com/pg/MondlyRO/posts/
https://www.ebriza.com/
https://www.facebook.com/geotechsystemsro/
https://indexar.tech/
https://www.facebook.com/geotechsystemsro/
https://www.youtube.com/watch?v=9OrH7fmY9lM
https://www.youtube.com/watch?v=pFUXKuILeFk
https://www.youtube.com/watch?v=FwBSekrQdd0
https://www.youtube.com/watch?v=pFUXKuILeFk
https://www.youtube.com/watch?v=FwBSekrQdd0
https://www.facebook.com/geotechsystemsro/
https://www.youtube.com/watch?v=9OrH7fmY9lM

EXEMPLE DE COMPANII ACTIVE IN ROMANIA UNDE SE POT
PUNE IN PRACTICA NOILE TEHNOLOGII

Realitate virtuala si augumentata
—

UniVRse Education: o platforma de
invatare cu acces la medii 360, RV si
AR.

Gateway VR: un studio care pune la
dispozitie echipamente RV HTC Vive,
Oculus Rift, Oculus GO si simulatoare
auto RV pentru a oferi o experienta de
realitate virtuald autentica.

CreativeVR: un start-up de
divertisment digital din Bucuresti, care
dezvoltd continut RV si AR.

Apio digital: un start-up care oferd
instrumente  destinate  industriilor

interconectate, folosind tehnici de
dezvoltare din aria jocurilor pe
calculator si RV.

Qualitance: 0 companie
internationald de tehnologie IA si RV,
fondata Tn Romaénia, care dezvolta
solutii digitale revolutionare.

Ancient and Recent: Romanca Cristina
Antal este cofondatoarea singurei
firme de la Roma care duce turistii
printre gladiatori si lei, cu ajutorul
ochelarilor 3D.

Artasirealitatea augmentatd

EesesS

Bucurestiul in Realitatea
Augmentatd 15 cladiri importante ale
Bucurestiului ce devin panza digitald
pentru 40 de artisti de new media art
sub forma expozitiei Augmented
Heritage.

Timisoara in Realitatea Augmentatd:
festival urban ce Tmbind proiectii de
realitatea augmentata cu ateliere de
povesti digitale despre miturile urbane
ale Timisoarei, pentru elevi din clasele
VIHI-IX.

-‘IIH
V]
|

(1ot

UNIVRSE EDUCATION

APIO DIGITAL

CREATIVEVR
GATEWAY VR
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https://www.vrstudio.ro/en/
http://creativevr.ro/
https://qualitance.com/
https://ancientandrecent.com/
https://www.xrmonth.com/
https://www.xrmonth.com/
https://spotlight-timisoara.eu/en/
https://www.youtube.com/channel/UC6EgU7rJicmoR_UhQ_kjpCQ
https://www.youtube.com/watch?v=bHVv5j0IwBs
https://apiodigital.com/
https://www.univrse.ro/
https://www.univrse.ro/
https://www.youtube.com/channel/UC6EgU7rJicmoR_UhQ_kjpCQ
https://www.youtube.com/watch?v=bHVv5j0IwBs
https://apiodigital.com/

| OAMENII DE AFACERI Al VIITORULUI

ELON MUSK

Elon Musk reprezintd astazi tipologia
omului de afaceri vizionar, asa cum au
fost Tn trecutul apropiat Steve Jobs,
Bill Gates sau Mark Zuckerberg.
Afacerile lui Musk creioneazd aproape
complet imaginea lumii de maine.

Tehnologia a reprezentat mereu o
provocare pentru Musk. La 10 ani, s-a
familiarizat cu programarea folosind
un Commodore VIC-20, un computer
relativ neperformant. Tnsd pasiunea sa
pentru tehnologie a facut ca, In scurt
timp, Musk sd reuseascd sa creeze
Blastar - un joc video In stilul’ Space
/nvaders, al cdrui cod BASIC i l-a
vandut unei reviste despre tehnologie,
in schimbul sumei de 500 de dolari,
manifestandu-si astfel de timpuriu
spiritul antreprenorial.

Musk a Tnteles de la inceput cd viitorul
se va modela cu ajutorul tehnologiei si
al internetului, fapt care |-a determinat
saisi pundin aplicare ideile inovative.

A creat sistemul de plata PayPal - o
platformd sigura de pldti on-line. Este
fondatorul Space X - 0 agentie spatiald
care refoloseste rachete, vrand sd facd
accesibild calatoriain spatiu, sa trimitd
oameni pe Luna si sa colonizeze Marte
8ol Al Tesie=vouols; Lompanlastale
produce automobile electrice conduse
prin inteligentd artificiala.

Afnfiintat NEURALINK - companie care
SchseH s darTheloteihiolop]F e
aplicatii In zona medicald - si Solar
City, care va produce, la scard
industriald, cele mai performante
baterii/panouri  solare din lume.
Initiativa Hyperloop presupune
€oncepered T URHIRTren T care” sewiva
deplasa cu peste 1 000 de km/h prin
tuburi vidate.

Firma Open Artificial Intelligence a lui
Musk se ocupa cu utilizarea
inteligentei  artificiale, respectand
principiile de ~morala si- eticd- ale
viitorului.

, TRENUL HYPERLOOP

FABRICA TESLA
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https://www.youtube.com/watch?v=S5fOWB6SNqs
https://www.youtube.com/watch?v=zcikLQZI5wQ
https://www.britannica.com/biography/Elon-Musk
https://openai.com/api/
https://www.youtube.com/watch?v=8_lfxPI5ObM&t=131s
https://www.youtube.com/watch?v=8_lfxPI5ObM&t=131s

| OAMENII DE AFACERI Al VIITORULUI

Musk a creat o nava spatiald care ar
putea schimba Tn bine perspectiva
calatoriilor spatiale. Nava Starship este
eonsidefatas cefs mai* mare “*obiect
zburdtor construit vreodatd, avand 50
de metri Tnaltime si 9 metri diametru.
Starship propune un sistem de
transport complet reutilizabil, capabil
sa transporte pand la 100 de persoane
pe Marte, si care ar putea transporta
100 de tone pe Luna, de peste doud ori
sarcina lunara a lui Saturn V, utilizata
in misiunea Apollo.

Un alt proiect al sau constd in crearea
internetului superrapid in intreaga
lume, prin utilizarea satelitilor. De la

lansarea sa, internetul Starlink al

SpaceX a ajuns la aproape 400 000 de

utilizatori la nivel global in 36 de tdri,
fiind prezent si in Romania din 2022.
Starlink a Tnlocuit serviciile de internet
distruse de atacul rusesc asupra
Ucrainei, asigurand comunicatiile la

nivelul intregii tari.

Initiativele sale vizionare si companiile
lui au o activitate impresionanta n
domeniul IA sau spatial, dar anuntul
din 2022 de a lansa un robot umanoid
- Tesla Bot sau Optimus -, folosind un
dansatorintr-un costum de elastan, s-a
dovedit a fi o bufonerie in lumea
roboticii, care ne determind sa va
indemnam sda fim mai atenti la
mesajele sale publice (Paul, 2021).

Imaginatia si sperantele pe care le
alimenteaza au sens, dar promisiunea
ca ,Tesla Bot va fi un prototip de robot
cu fatd umand functional in 20227, cu
ai sai 1,7 m indltime, 56 kg, cu ,maini
umane” care vor putea sd ne facd
cumparaturile si muncile cotidiene
care ne plictisesc, a fost mai degraba
irealizabila pand Tn prezent si este inca
departe de ceea ce orice companie
performantd si serioasa din domeniu
poate face fintr-un viitor atat de

apropiat. E clar insd ca Musk seteaza
asteptdri finalte pietei si tendinte
investitieNales “curatpenspectiuciivde
materializare in viitor.

dIHSYVLS VAVYN

MNITYVLS
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https://www.science.org/content/article/space-scientists-ready-starship-biggest-rocket-ever
https://www.cnet.com/home/internet/starlink-satellite-internet-explained/
https://www.cnet.com/home/internet/starlink-satellite-internet-explained/
https://www.lightreading.com/satellite/starlink-surpasses-400k-subscribers-worldwide/d/d-id/777969
https://www.lightreading.com/satellite/starlink-surpasses-400k-subscribers-worldwide/d/d-id/777969
https://economedia.ro/starlink-reteaua-de-internet-prin-satelit-a-lui-elon-musk-autorizata-in-romania.html#.YwcjWhRBxD-
https://www.cnbc.com/2022/05/02/ukraine-official-150000-using-spacexs-starlink-daily.html
https://www.newmoney.ro/bufoneria-lui-elon-musk/
https://electrek.co/2022/04/07/tesla-production-optimus-humanoid-robot-2023/
https://www.youtube.com/watch?v=gA6ppby3JC8
https://www.youtube.com/watch?v=JJzU5AFqU3A
https://www.youtube.com/watch?v=GambrByc01A
https://www.youtube.com/watch?v=GambrByc01A

| OAMENII DE AFACERI Al VIITORULUI

DANIEL DINES

Cofondatorul si CEO-ul companiei
UiPath, Daniel Dines, a fost prezentat
R 50N 0SS NENCONE i eVISTE]
Forbes, pentru cd a dezvoltat roboti-
software care automatizeaza
procesele de lucru din companii.

Tnceputul lui Daniel Dines pe drumul
programdrii a fost unul simplu, dar
alimentat de marea lui pasiune pentru
matematicd si informaticd: o varg, un
limbaj de programare si o carte. Dupd
cateva luni, s-a angajat la o firma care
nu avea destule calculatoare. Asa ca
lucra noaptea, de la 8 seara, pe un
computer puternic pentru perioada
aceea. L-a considerat jucdria lui timp
de sase luni, timp in care isi punea
muzicd, era singur, studia si lucra.
Aceasta pasiune l-a dus Tn perioada
2000-2005 Tn Silicon Valley, SUA, unde
a devenit inginer la Microsoft.

2005: Viziunea de a face roboti

software, alimentati de viziune
computerizatd si Al, la fel de obisnuiti
ca PC-urile la locul de muncd, precum
si  motivatia de antreprenor 1l
determind sd nfiinteze, fintr-un
apartament din Bucuresti, compania
BiPathe* S e pileriagtie Sarcansta™ e
solutie care putea ajuta camenii sd
reducda timpul si stresul care
proveneau din sarcinile administrative
usoare de afaceri.

2015;  UiPath  primeste  prima
finantare, in valoare de 1,6 mil. S, de la
un incubator de afaceri din Londra.

2018: investitorii au evaluat UiPath la
1,1 miliarde de dolari, astfel start-up-
ul castigand binemeritatul titlu de
,2unicorn® si remodeland scena start-
up-urilor din Romania, evidentiind
pentru cumpdrdtorii  internationali
viitorul promitdtor al Romaniei in
domeniul tehnologiei si incurajand
antreprenorii  tineri sa-si  dezvolte
propriile afaceri.

2020: Comparably l-a numit unul
dintreRCe ™ iRt TS eR G ED N
2020, la nivel global.

2021: moment istoric pentru industria
de IT din Romania, start-up-ul tech
UiPath fiind listat la New York, pe cea
mai puternica bursa din lume, unde a
deschis sedinta la o valoare de
tranzactionare de 65,50 $/actiune si a
inchis-o la 74,84 S/actiune. Cea mai
mare valoare Tnregistrata de actiunile
UiPath a fost de 90S/actiune.

2022 UiPath " ar castisat pozitia - de
Market leader in domeniul Robotic
Process Automation Software.

2022: UiPath a fost desemnatd cea
mai buna companie in care sa lucrezi,
Best Workplace.

Deloitte, EY, Lenovo, LG, Orange, PWC
Skanska, Uber, The University of
Auckland New Zeeland sunt doar
cateva  dintre  companiile  sau
institutiile - care au implementat

solutiile oferite de UiPath, clientii
provenind din domeniul serviciilor, al
sanatatii, financiar-bancar; mai mult
de jumdtate dintre acestea sunt din
SUA.
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https://www.forbes.com/profile/daniel-dines/
https://www.forbes.com/sites/alexkonrad/2019/09/11/from-communism-to-coding-how--daniel-dines-of-7-billion-uipath-became-the-first-bot-billionaire/?sh=6f84a05b206e
https://www.uipath.com/inside-the-rocketship/2018-year-in-review
https://www.comparably.com/companies/uipath/ceo-rating
https://www.comparably.com/companies/uipath/ceo-rating
https://cdn.featuredcustomers.com/customer_success_report/FC-CUSTOMER-SUCCESS-REPORT-SPRING-2022-ROBOTIC-PROCESS-AUTOMATION.pdf
https://www.softwarereviews.com/awards/emotional-footprint-awards-2022-robotic-process-automation
https://www.softwarereviews.com/awards/emotional-footprint-awards-2022-robotic-process-automation
https://www.uipath.com/newsroom/uipath-named-a-2022-inc.-best-workplace
https://www.featuredcustomers.com/vendor/uipath/customers
https://www.featuredcustomers.com/vendor/uipath/customers
https://www.featuredcustomers.com/vendor/uipath/customers

| OAMENII DE AFACERI Al VIITORULUI

BENIAMIN MINCU

Beniamin Mincu este fondatorul si
CEO-ul companiei Elrond.com, prima
companie romaneascd de
blockchain care a reusit sd ajunga in
top 50 1n ceea ce priveste capitalizarea
de piatd la nivel mondial, fiind al
doilea unicorn romanesc.

Proiectul dezvoltat de catre o echipa

Reteaua Elrond este un blockchain
public, creat din start pentru a oferi
aceastda capacitate de adaptare — un
numdr de tranzactii ce poate fi
sustinut in timp real, la nivel Tnalt, si
confidentialitatea utilizatorilor.

Moneda EGLD a avut un maximum
absolut in aprilie 2021, ajungand la

foarte talentatd din Sibiu a devenit
cunoscut in lumea largd prin moneda
virtuald EGLD, care la inceputul anului
2021 2 ocupas=ioCEl=t 50~ dil.==epul
criptomonedelor cu cea mai mare
valoare de piata din lume.

La fel ca si Bitcoin sau Ethereum,
Elrond .coin este un blockchain de
Tnaltd performantd care oferd viteze
de retea extrem de rapide si care
poate sustine pand la 15 000 de
tranzactii pe secunda. Bitcoin BTC
sustine 4,6 tranzactii, iar Ethereum
ETH 15 trazactii.

pretul de 243S.

= Biletele® pentru Untdld 2021 " au
putut fi achizitionate folosind
criptomoneda EGLD.

* Universitatea .lucian Blaga” din
Sibiu a fost prima universitate din
Romania care, in 2021, a permis
plata taxelor pentru admitere n
EGILD,

» Autoworld a vandut prima masing
in EGLD, devenind si primul dealer
auto european care a acceptat
criptomoneda creata de Elrond.

e Franciza RE/MAX Romania permite
efectuarea tranzactiilor imobiliare
utilizand EGLD.

* Holoride, start-up-ul de realitate
virtuald care a  debutat 1n
laboratoarele de inovatie Audi, cu
misiunea de a revolutiona viitorul
industriei de divertisment din
interiorul  autovehiculelor, si-a
anuntat « debutul  pe = Maiar
Launchpad, incubatorul strategic al
celor de la Elrond Network.

Elrond si-a dezvoltat ecosistemul prin
lansarea primului portofel electronic
romanesc, Maiar, o aplicatie pentru
pldti, disponibild pentru descdrcare
atat pe i0S, cat si pe Android.

ELROND
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https://elrond.com/
https://www.beniaminmincu.com/about
https://www.criptomonede.net/blog/monede-virtuale/
https://www.criptomonede.net/blog/monede-virtuale/
https://elrond.com/ro/team/
https://www.binance.com/en/price/elrond-egld
https://luba.ro/fanii-untold-pot-plati-biletele-in-criptomoneda-egld-tokenul-creat-de-sibienii-de-la-elrond-si-a-dublat-valoarea-in-ultima-luna-cu-cat-se-tranzactioneaza-azi/
https://www.ulbsibiu.ro/news/ulbs-va-fi-prima-universitate-din-romania-care-accepta-plati-intr-o-moneda-virtuala/
https://www.ulbsibiu.ro/news/ulbs-va-fi-prima-universitate-din-romania-care-accepta-plati-intr-o-moneda-virtuala/
https://luba.ro/succes-urias-pentru-criptomoneda-romaneasca-egld-autoworld-vinde-prima-masina-in-egld-devenind-si-primul-dealer-auto-european-care-accepta-criptomoneda-creata-la-sibiu/
https://luba.ro/parteneriat-cripto-imobiliare-pentru-investitorii-din-romania-doua-companii-anunta-ca-au-pus-la-punct-un-sistem-de-plati-cripto-pentru-achizitia-de-locuinte/
https://elrond.com/blog/maiar-launchpad-howto-guide/
https://wiki.ro/crypto/aplicatia-maiar-primul-portofel-electronic-romanesc/
https://elrond.com/
https://elrond.com/
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CORNEL AMARIEI

Inspirat de puterea tehnologiei, Cornel
Amariei este cofondatorul start-up-
ului.lumen, infiintat la Cluj, in 2020, cu
o misiune foarte ambitioasd - aceea
de a folosi tehnologia si inteligenta
artificiald pentru a le transforma in
,OChii” persoanelor nevdzdtoare.

Tmpreund cu o echipd de 30 de experti
din domenii diferite - inginerie,
stiinte, psihologie, design industrial
sau business development —, .lumen a
creat ochelarii care le permit
persoanelor nevdzatoare sau cu
deficiente de vedere o mobilitate mai
bund, ajutandu-le sa aibd acces mai
usor la educatie si apoi la locuri de
muncd, imbundtatindu-le astfel viata.
Vizionar prin defintie, Cornel Amariei
este reprezentantul generatiei de
tineri antreprenori ai Romaniei care a
inteles si  valorificat tehnologia,
dezvoltand proiecte menite sd ii ajute
pe cei dinjur.

La 14 ani, a construit primul sdu robot,
menit sa fie trimis sub daramaturi,
pentru a cduta supravietuitori. La 22
@@ anl, & oSt eEsEmife, e CaE
publicatia Forbes unul dintre cei mai
influenti 10 tineri sub 30 de ani din
Furopa, ,30 under 30”.

Junior Chambers International I-a
numit unul dintre cei mai influenti 10
tineri ai lumii. Programul Global
Business Hall of Fame, care prezinta
antreprenori de top si lideri din toatd
lumea, ale cdror inventii pot aduce
schimbari importante Tn viata noastrd,
l-a nominalizat printre cei cinci
fenalistieesl Samulyir2021="Tn 2021,
proiectul lui Cornel Amariei, .lumen, a
castigat o finantare de noua milioane
de euro de la European Innovation
Cownnell, - winul = diftre cele  meal
pretentioase acceleratoare europene,
si premiul Red Dot: luminary Award,
cel mai prestigios premiu al celei mai
importante competitii globale de
design.
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https://www.youtube.com/watch?v=MboTFrYJ-tc
https://www.jacobs-university.de/alumni-gallery/cornel-amariei
https://www.dotlumen.com/
https://www.jciromania.ro/2018/08/17/cornel-amariei-intre-primii-20-in-programul-toyp-international-2018/
https://www.businesshalloffame.org/cornel-amariei
https://www.businesshalloffame.org/cornel-amariei
https://landing.winnovart.com/eic-accelerator?utm_term=european%20innovation%20council&utm_campaign=EIC+Accelerator+-+Traffic&utm_source=adwords&utm_medium=ppc&hsa_acc=4631604641&hsa_cam=15267852156&hsa_grp=130570393180&hsa_ad=561718772394&hsa_src=g&hsa_tgt=kwd-825285993562&hsa_kw=european%20innovation%20council&hsa_mt=p&hsa_net=adwords&hsa_ver=3&gclid=CjwKCAjwgaeYBhBAEiwAvMgp2oDiN9QJuy0b_1MuMFk4QQdhXn47LlM-wE3Oit5b12C3-in9ku1cahoCXFcQAvD_BwE
https://landing.winnovart.com/eic-accelerator?utm_term=european%20innovation%20council&utm_campaign=EIC+Accelerator+-+Traffic&utm_source=adwords&utm_medium=ppc&hsa_acc=4631604641&hsa_cam=15267852156&hsa_grp=130570393180&hsa_ad=561718772394&hsa_src=g&hsa_tgt=kwd-825285993562&hsa_kw=european%20innovation%20council&hsa_mt=p&hsa_net=adwords&hsa_ver=3&gclid=CjwKCAjwgaeYBhBAEiwAvMgp2oDiN9QJuy0b_1MuMFk4QQdhXn47LlM-wE3Oit5b12C3-in9ku1cahoCXFcQAvD_BwE
https://www.red-dot.org/design-concept/news/lumen-glasses-wins-the-2021-red-dot-luminary
https://www.youtube.com/watch?v=MboTFrYJ-tc
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... SA PREZICI VIITORUL ESTE SIMPLU, MAI GREU ESTE SA iL
PREZICI CORECT

Omenirea a cunoscut  multiple
previziuni sau reticente tehnologice
care s-au dovedit a fi eronate. Viitorul
est@  singurul care ne poate da
dreptate sau nu. Important este sd nu
fim surprinsi de viitor si nici sa nu ne
prinda cu ochii Tnchisi.

latd care sunt, astazi, cele mai
amuzante predictii tehnologice esuate

ale unor personalitati de marca ale
vremurilor respective si  cat de
importanta este capacitatea de
intuitie si apoi de adaptare la inventiile
siinovatiile actuale:

1876: ,Americanii au nevoie de
telefoane, dar noi nu. Avem destui
mesageri.” William Preece, presedinte
British Post Office

1876: ,Telefonul are prea multe
defecte pentru a fi considerat un
mijloc de comunicare.“ William Orton,

presedinte Western Union

1889: ,Atentia acordata curentului
alternativ este o pierdere de timp.
Nimeni nu il va folosi vreodatd.”
Thomas Edison

1895: ,Masinile zburdtoare mai grele
decat aerul sunt imposibile.” Lord
Kelvin, matematician si fizician
britanic

1930: ,Inovatiile precum electricitatea
vor avea un impact atat de profund
Tncat vor schimba cu totul piata muncii
siin viitor oamenii vor petrece cea mai
mare a timpului facand doar activitati
care le fac pldcere®. John Maynard
Keynes, economist britanic

198 NS exista. SFIGE NCe 2= Tie
indiciu cd energia nucleard va putea fi
obtinuta vreodata.” Albert Einstein

(1936 O mr aC et e NG va-Hlics
niciodatd sd pdrdseascd atmosfera

Pamantului.” 7The New York Times

1943: ,Cred cd pe piata globald nu
este  loc decat pentru cinci
computere.” Thomas Watson,
presedinte IBM

1946: ,Televiziunea va rezista pe piata
maximum sase luni. Oamenii se vor
plictisi sa se uite la televizor in fiecare
seara.” Darryl Zanuck, 20th Century
Fox

119555 ,2Aspiratoarele  alimentate
nuclear vor fi o realitate in 10 ani.” Alex
Lewyt, presedinte Lewyt Vacuum
Cleaner Company

1961: ,Practic nu sunt sanse pentru
comunicatiile prin sateliti sa conducd
la telefoane sau servicii de radio si TV
mai - bune in SUA.” T.AM. Craven,
Comisar, Comisia Federala de
Comunicatii

1977: ,Nu existd niciun motiv ca o
persoand sa isi doreascd sd aiba un
computer acasd.” Ken Olsen, fondator

Digital Equipment Corporation

At

1978: ,Pana in 1988, un sfert din forta
de munca a Australiei va fi in pericol,
ca urmare 3 schimbarilor
tehnologice.” lan Turner, istoric

1981: ,Cu sigurantd telefoanele
mobile nu vor Tinlocui telefoanele
GlaSlce SatE i  MaTmEI RSO g pef
inventator

1989: ,Nu vom realiza niciodata un
sistem de operare pe 32 de biti.” Bill
Gates, co-fondator Microsoft
Corporation
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https://www.forbes.com/sites/robertszczerba/2015/01/05/15-worst-tech-predictions-of-all-time/

1995: ,Prevad ca Internetul va avea o
evolutie  spectaculoasa ca o
supernova si Tn 1996 se va prabusi.”
Robert Metcalfe, fondator 3Com

2006: ,Toata lumea md intreabd cand
va veni Apple pe piatd cu un mobil.
Raspunsul meu este probabil
niciodatd.” David Pogue, T7he New
York Times

2007: ,Nu exista nicio sansa ca un
iPhone sa aibd o cotd de piatd
semnificativa.” Steve Ballmer, CEO
Microsoft

2011: ,Nu puteti dezvolta aplicatii
portabile serioase pe Android.” Ray
Lane, presedintele HP

2013: ,In cinci ani nu cred cd va mai
exista un motiv pentru a avea o
tableta.” . Thorstens * Heinsy = CE@
BlackBerry

2014: ,Cand transformarea digitald se
face corect, este ca o omida care se
transforma ntr-un fluture, dar cénd
este facutd gresit, tot ce ai este o
omidd foarte rapidd.”  George
Westerman, cercetator in cadrul MIT
Sloan Initiative.

2016: ,Pana la sfarsitul anului 2017, o
masind Tesla va putea conduce in
mod complet autonom .de la Los
Angeles la New York farda a avea
nevoie de o singurd atingere de
volan.” Elon Musk, CEO Tesla

2017: ,Turismul spatial in jurul Lunii
va avea loc pana n anul 2018.” Elon
Musk, fondator SpaceX
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| TU, TANARUL DE AZzI, S| LUMEA DE MAINE

20 SOz Sl =E et Al
Tnsuti si pe cei din
generatia ta!

1. Intelege perspectiva
lumii de maine!

3. Adu un plus de
creativitate fatd
de ceilalti!
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